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Uvodem

Téabor, kam jezdim, je ji7 dlouho specificky tim, Ze po dobu trvani tabora probihd asova smycka.
Je to nevysvétlitelny jev, ktery se déje skrz prostor a Cas. Aspoil takhle to fikame détem, pro nés
vedouci je to viak rok straveny ptipravovanim celé této hry. Tu tvolf kostymy, predméty, Gkoly
cesty, riizné legendy a piib&hy. Casovou smyc¢ku jako takovou popisovat nebudu, protoZe takova
préce jiz napsana byla (Casova smydka, Katefina Pachova, 2013). Ale pro ty, co nevi ji kratce
piibliZim.

Co je dasova smycka?

Tak jsem jiZ napsal, jednd se o jev, ktery se dé&je skiz prostor a &as. Ide o fantasy ptibeh, kde se
stietava dobro a zlo. Casova smycka vétsinou kondi tak Ze zachovavame rovnovahu svéta, nebo
vyrovnavame pievahu "zla". S dobrymi postavami si navzgjem pomdhame. Neutralni postavy
nam davaji tkoly, za splnéni téchto tkoli se posouvame dal na cesté. DEtI, spi§ ty mladsi veri, ze
je to skuteCnd realita. Starsi jak ktefi. Ti, co v ¢asovou smycku nevéfi, to nedavaji vitbec znat.

Vedouci, kterého si vezme ¢asova smycka hraje roli, jez mu je ptidélena. Oblede vyrobeny
kostym a jde na pfedem urdené misto. Které bylo bud’ sdéleno ve vyludténé v siffe, nebo feceno
jinou postavou. Poté piichazi déti. Vedouci odehraje roli postavy v ¢asové smycee. Kdy? hraje
hodného da rady, pomtZe & dostane z nesndazi. Pokud je neutrdlni, dava ukol, obchoduje, nebo
jen néeo 1ika. KdyZ je hraje "zlo", znepfijemiuje détem viemi mnoznymi zpusoby jejich cestu.
Po odehrani, vedouci ¢eka az déti odejdon. Pak se vraci do tdbora tajnou cestou, aby nebyl vidén,
KdyZ vehdzi mezi déti, hned mu vypravi Ze byl ta a ta postava a daval jim kol nebo cokoli
jiného. Vedouci déla prekvapencho, cely pribéh si nechd vypravét, VEéSinou se dozvi néco, o fem
skutedné ani on sam nevédél. A odpovidd, Ze si nic nepamatuje. Ze usnul a probral se Gplng
nékde jinde, a jeSté k tomu se citi divné.

Celotaborova hra

Letodni rok planujeme hru o magické korung, které se chee zmocenit zla ¢arodéjka. Do tohoto
piibéhu viak nechci moc zabihatl. Rozhodl jsem se vytvofit pfibéh blizky vSem tabornikim,
jejich¥ tbory se odehravaji v piirodé a cht&ji s ni vic souznit, Casova smyéka zaméfend na
»Cestu lesni moudrosti” podle starych indiant. V této praci budu popisovat konkrétni poselstvi,
kterd budou jasné fecena a k nim néleZi samoziejmé dkoly. Tato prace vam dé nahled, jak se
planuje Casova smycka i s tim, co do nf chei zafadit.



Lesni Moudrost

Na naSem tabofe nasledujeme lesni moudrost. Mame zde (i stupné lesni moudrost, na které tu
mohou déti dosahnout. Ide o tradiéni mistrovstvi dovednostech v lese i mimo né&j. Dané Gkoly se
plni v rdmci bobrikl, kteryeh je na prvni stupeni lesni moudrosti 18. Z toho | dobrovolny a
vyménitelny za jakéhokoliv jin¢ho. Na druhy stupeit lesni moudrosti jich je poticha 7. A na ticti
stupenl 3 bobfici. (seznam bobiikd Viz. piiloha — Bobiici).

Celotaborova hra a jeji etapy

Dale rozepisuji hru do 9 etap rozdélenych do ramcového programu (Viz. pfiloha — Ramcovy
program 2019)

Teoretickych, kde pedstavim kostru a praktickych, kde popisuji pFesnou &ast pribéhu z
pohledu kroniky, kterou kaZzdy rok piseme (Viz. pfiloha — Kronika 2017).

1) Etapa — teorie

- Zahdjeni ¢asoveé smycky
- Piichod za Samanem (Rekne info a da prvni ukol)

- Jak zacit Casovou smycku.

Zalitek ¢asové smyCky:

Kazdy rok délame slavnostni tdborovy ohen. stavime jich za tabor nékolik tenhle je tedy prvni.
Tim Ze jsme si s vedoucimi dali védét kdy presné dojde k zahdjeni Casové smy€ky je to o néco
Jednodussi.

1) Etapa — praxe

Z ni¢eno nic jsou slySet bubny a zpév. Po upozornéni na zvuky, se rozhodujeme vydat na misto.
Kde u ohné sedi Saman a déla jakysi ritual. Zpiva jesté chvili po naSem prichodu a ¢eké, az na
misté budeme vichni. Vi, kdo jsme odkud jsme, protoZe mu to fekl Velky Duch. Cheeme tedy
védet co se déje. On odpovids, Ze jsme byli zavolani kvili Gpadku spoleénosti moralky a
skuteCnych hodnot které jsou pfehliZzeny konzumnim svétem. Nyni je posledni $ance zachranit
lidskou rasu. Pfed trestem za rozhozenf rovnovahy.

Pozn.: To bychom méli. ivod a fe€eni diivodi a informaci prod se tak stalo. Nyni je na nés, co
budeme chtit iici a jak poukazat na véci co chceme,



Déle Saman pokracuje. Rika, Ze nds miize vést na cesté za hiedanim, posvatné fesni moudrosti.
Souhlasime. On ndm i1k, Ze je potieba najit nékolik rostlin, kieré rostou na riznych mistech.
Zduraziuje, Ze Zemé je naSe matka, tudiz mame podékovat za jeii dary. Pieda nam mapu a pravi,
7e mame rostliny nechat na slunci dva dny, poté mame piijit zase sem.

Pozn.: Rostliny jsme schopni vysadit mésic pfed zaddtkem tabora, nebo vybereme ty co tam
rostou,

2)Y Etapa — teorie

- Vyéinéni za malo Gcty k zemi, zvifatim, stromiim a vodé

- Prvni kontakt s nepfateli

2) Etapa — praxe

Plichdzime na misto, kde jsme poprvé vidéli $amana. Ten je rozzloben za to, jak se chovame k
pifrod€ a zvifatim kolem nas. Vysvétluje nam, Ze indidna neni slySet a vidét, a hlavng mifuje vie
co je. Zdirazituje nam v8ak, 7e v ramci oslav a rituald je hluk pfirozeny. A viak mame na ¢em
pracovat. Nyni ndm déva dkol, ktery musime spinit hned. Rika ndm misto kam mame dojit a tam
rozdelit ohefl. A viak ohen musi byt ten, u kterého sedi. Aby toho nebylo malo, musime se
vSichni drzet za ruce. VyrdZzime se svi€kami, jakoZto prenasedi ohné, na uréené misto. Skoro u
konce cesty potkavame nékolik postav, které kiici, chovaji se divné a provokuji. Po del$i vyméng
nazort odchdzi a my mizeme v klidu rozdélat oheii.

3) Etapa — teorie

- V tdbore nachazime mapu
- Jdeme na mista plnime ukoly

- Kontakt s nepfateli

3) Etapa — praxe




Réno nachdzime v Zemi zabodnuty 8ip a na ném pfipevnénou mapu. Na mapé je oznaceno 5
mist. Skupinky vZ mame z piedchozich her, tudiZ po obédé vyrazime. Na misté mdme provést
ritual a udélat ukol diivéry. Jeden z tymu naviguje zbytek skupiny na ur¢ité misto. Za odménu
dostdvame posvamé kordlkové naramky pro nase nejmensi, Cestou do tabora jedna ze skupin
potkavd nepfatele. A probiha mensi boj.

4) Etapa — teorie

- Prepad tabora

- Obrana proti neptatelim

4) Etapa — praxe

Ze viech stran do tabora virhava velké mnozstvi nepfatel. Tvofime kruhovou obranu. Nasi
nejmensi to do kruhové obrany nestihli, zd4 se, 7e diky naramkam od strazel se stdvaji pro
nepFatele neviditelnymi. P¥ichdzi §aman, spoleéné udélame ritual a neptatele odchazi. Saman
fikd, Ze dnes mame slavit. Ukdzat tém s nemocnym duchem, Ze se nebojime. Dievo, které
nasbirdme, ma byt sesbirané s tctou. Po zapéleni ohné mame udélat odistny ritual.

Vecer prichazi indidni a mluvi o lesni moudrosti. Vysvétluji nam smysl a dal$i vyznamy.
Piedavaji nam sifru.

Poté zapalujeme slavnostni tdborovy oheft.

5) Etapa — teorie

- Rozludténi Sifry
- Jdeme na zadanda Mista

- Plnime ukoly

5) Etapa — praxe

Dnes rano jsme rozlustili Sifru. Po ob&dé vyraZzime na mista. Tam Cekal indian nebo indidnka.



Dévaji nam dkol schovat se v ur¢ité ¢dsti lesa tak, aby nés nenasli, VZdy se podarilo nékolika
lidem schovat, Ze je indiani nenagli. Za odménu jsme dostali byliny, ale nevime k &emu.

6) Etapa — teorie

- Noc¢ni akee pro velké

- Odposlech informaci

0) Etapa — praxe

Vecer sly$ime bubny a z dalky vidime svétlo. Na misté jsou nepfatelé a fikaji, Ze nam ukradnou
byliny, co jsme dostali. Poslouchdme, poté jdeme do tébora.

73 Etapa — teorie

- Schovavani se v tabofe a v okoli
- Chyceni zlodé&jh

- Nasledné propusténi

7) Etapa — praxe

Qdpoledne se schovavame po taboie a v okoli tsbora. Cekéame na zlod&je, o kteryeh vime, e maji
piijit. Po nékolika minutach je vidime a sly§ime. Viibec se nechovaji jako indidni. Jsou hlu¢nia v
lese neopatrni. Prochézi kolem nas schovanych tak, jak jsme se naucili. Berou zaménéné byliny.
AvSak pfi odchodu je obkli€ujeme a poutame je. Odevzdavaji byliny a b&hem toho ném Fikaji
kdo jsou a co délaji. Diky tomuto piib&éhu jsme se toho mnohé dozvEdéli, a tak jim odpouftime.

8} Etapa — teorie




- Veler sly§ime Samandv zpév
- UCeni se popévkid

- Informace o zitiku

8) Etapa - praxe

Veler slySime Samantiv zpév z lesa a jdeme za nim. vidime Ze jsou zde dalsi 4 indiani.

Kazda skupina jde s indidnem do bunkru a tam se uci popévek na zitfejsi velky ritudl, Toho se
mame zucastnit a kazdy z nas ma néco vyrobit.

9} Efapa — teorie

- Velky ritual
- Dékovan{ — dar

- Loudeni

9} Etapa — teorie

Dnes v noci prichazi 8aman a vede nas na misto kde délame velky ritual. Hazime do ohné byliny,
pro nade pickvapeni a zpivame popévky. Po chvili pfichdzeji rizni duchové. Chtgji ndm
podékovat za pfijmuti rovnovahy svéfa. fe nam sdéleno, Ze nasi duchové jsou ociténi a srdee
stéle oteviena. Jako dik nam davaji Celenky velkého ducha na pamatku. Velkym obétim se
louc¢ime s indidny.

Shroutt celotéborové hry

Tato hra by méla détem pfibliZit indianskou kulturu ve fantasy podani a lehce navodit indidnsky
styl Zivota. Piistup indiani zle zatadit do kazdodenniho fungovani na tabofe.

Poukazuje na viru indiant ve Velkého ducha a milovani vieho co je.



L&t déti pfemyslet spoleénd a Fedit tézké situace, ve kterych se ocitnou.

Snazime se do hry zapojit velké mnozstvi tkold. A€ uZ formou trénink — zkouska, nebo kol -
odména. A viak ve hie jako takové zle prohazovat, pfidavat a ménit riizné Gkoly podle aktudlnt
situace ($patné pocasi, jiné plany, malo energic u déti). Jak fikame u nas na tabote: ,Hra se stale

vyviji',

Piilohy

Bobi'ici

1.stupen

uzlovani (10 uzld + k emu slouzi, nepoéitame ofko a maslicku)

lasovani (1 minuta tzv, ,,talii*9

vyroba zbrani nebo jinych pfedmétd (ptaci budka, policky. Ne ofezané klacky a spol.)
poznavani hvézd (poznat 5 souhvézd{ + odpovédét na otazky 5)

Sifrovani — morseovka s kliCem (pfijmout zpravu a spravné odpoveédeét)

signalizace praporky (napsat zprdvu a odeslat + piijmout zpravu a odpovédét)

bobtik hladu (24 h, déti do 10 let v&etn€ pouze 12 h)

bobrik mlceni (24 h — Zadné zvuky!)

uval z lesa, co umis (po ohnich a rostlinach — €aj z pfirodnin + vejce natvrdo)

bobitk plavani (1 min. proti proudu v fece)

bobiik paméti (kimovka [5/20 + priibéh lesem zapamatovat 5 predméti + piib&h ~ 2/3)
stopovani (poznat stopy/nakreslit + odlitek)

ohné (poznat ohné, symbol ohné a zasady (9) + otazky 2-3+rozdélat oher na (i)
stfelba a mifeni (na 15 m sestielit 3/5 krabicek od sirek (velikostn€) - tieba) (

znalost rostlin (5 kvétin + 5 stromt + 5 kefli)

orientace v piirodé (zorientovat mapu + urcéit azimut pomoci buzoly + uréit S bez pomoct buzoly
(piiradni) a znat zékladni znacky na mapé —»vée formou orient’aku)

bobiik odvahy (stezka odvahy — spolecna)

uslechtilost

2. stupen

15wzl (15 uzll + k ¢emu slouzi, nepoéitame ofko a maslicku)

samota (12 h mimo tadbor — pozorovat tabor — vybudovat pfistiesi)

zachrana ohné (proti proudu potoka se svickou — rozdélat ohefl — nic si pfedem nepfipravuje, jen
brezovou kiru miiZze mit s sebou)

lasovéani (I min tzv. , krinolina®)

morseovka bez klice (pfijmout zpravu a spravné odpovedét)

uslechtilost

zdravovéda (se deéla se zdravotnikem — zaklady prvai pomoci)



3. stupett (d€l4 se s hlavnim vedoucim)

noéni signalizace (piijmout zpravu a odpovEdét)

priichod neprostupnym terénem (cca 3 km proti proudu Feky Kocaby, rozdélat ohen, uvarit jidlo a
byt v suchém obleéeni)

nekoneéna cesta (jit cestu pomoci za$ifrovanych zprav v morseovee, pinit diléi tkoly a rozdélat
ohef, uvarit jidlo a vy¢kat pichodu vedoucich)

Ramcovy program

- Kocaba — Velks Legice 2019
- 15.7.2017 — soboeta

Pifjezd v 11:46 do Malé
Hrastice

16.7.2017 — nedéle

sbér bylin

17.7.2017 - pondéli

KINOMAT

_ Robinsoni (pro velké)

19.7.2017 - stfeda

oz

DISKO TRYSKO
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LeCicky Bediich 2019

taborals

STAR DANCE

DISKO TRYSKO




PUTAK?

1 27.7.2017 - Etvrtek

KRALOVU STOLICI?

28.7.2017 = pétek

NA?

TV Ledo
taborak
30.7.2017 - nedéle
“:}Fr‘ 3%, ~ iz e
. SOUTEZ
V. LANGUSTOVANI®

31.7.2017 - pondéi

HOLKY VS. KLUCI




$2.8.2017 - streda

S

o
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- &tvrtek

PouUT DISKO TRYSKO

taborak

5.82017-sobota | odjezd z Malé Hrastice ROVRANT L0028

6.8.2017 - nedéle NTENG

- Program po oddilech



- Hra pro cely tdbor

Esesee - Casovd smycka

Kronika 2017 (celd na mailu)

15.7.2017

Je 1éto. Cervenec. Nadesel ten krasny den, na kiery jsme v8ichni cely rok ¢ekali. Je ¢as zamavat
rodi¢iim a odebrat se na vlak, ktery nis odveze do naseho oblibeného tdbofisté. DobrodruZstvi
mize zacit. Po hodinové jizd¢ viakem vystupujeme v Malé Hrastici a potkavame dalsi déti, které
to maji z domova bliZz sem neZ do Prahy. Do tabora jdeme pésky. Cesta ubiha, bavime se s piateli
a vypravime si ptib&hy a historky z uplynulého roku. Pauzu si ddvdme na znamém misteé, ve
Velké Hrastici pod stromy. Po doplnéni energie velime k odchodu a jsme celi nedockavi, protoZze
tusime, Ze uZ zbyvé jen kousek cesty! UZ jsme tu. Tébor! Misto, kde budeme piebyvat nésledujici
tii tydny. Ceké nas prvni nastup, kde jsme privitani a rozdé&leni do p&ti oddilG (konici, malé
holky, mali kluci, velké holky a velci kluci). NadeSe] Cas se ubytovat, po vét§inou v novych a
piijemné vypadajicich stanech. Pobihame po louce, nosime kufry, povlékame matrace,
odevzdavame repelenty a toalet'aky... U vieho, jak jinak, si poviddme a snaZime se poslouchat
pokyny vedoucich. V rdmct odpoledniho PPO se seznamujeme s nadimi novymi kamarady v
oddile a oddilovymi vedoucimi, hrajeme hry a hleddme si mista na bunkry, ve kterych budeme
travit spolecny oddilovy Cas.

16.7.2017

Dnedni dopoledne bylo vénovano stavbé nadich bunkr( a seznameni se s chodem tabora.
Odpoledne jsme v ramci pifprav slavnostniho ohné vyrazili vichni na dfevo k Opatovi, kdyZ tu
najednou v lese potkavame postavu, ktera se ndm predstavuje jako apatykar. Plsobi zmateng,
kokta a nese v&t3f kuftik. Rik4, Ze sbird bylinky a jiné 1égivé rostliny pro svou vesnici. Nasledng
se nas pta na Cas a po nasi odpovédi se spéchem odchézi smérem k Poli Smrti. Pada rozhodnuti
ho nasiedovat. Piechdzime Pole Smrti a u kiize vidime dal$i postavy. VSechny kle¢i zddy k nam a
vypada to, Ze se modli. Na§ piichod je vyruduje z jejich modlitby a najednou jsme tvaii v tvar
knéZce, kartografovi, hvézdarce, apatykati a také démonclogovi. Jsme povaZovani za hrozbu,
snazime se tedy ujistit vSechny, Ze jsme pouze zvédavi poutnici. Ale jelikoZ se nase odévy lisi od



jejich, nepodaftilo se nam je presveddit o opaku. Povazuji nds za nezmar védy, kterou nemaji v
fasce. Ptame se proc, aviak odpovédi jsou Uise¢né. Vime tedy jen to, e n&jaky védec svymi
pokusy ohrozil vesnici. Nasledng jsme vyhnani z posvatného mista. Smraka se a my ¢ekdme na
piichod tmy, abychom zapalili prvni slavnostni tdborovy ohed, kdy? tu se ozyva nas tajny signil
poplachu — MEJDLO! Tvoiime kruhovou obranu a pozorujeme prichazejici postavu. Je (o Zena a
predstavuje se nam jako Jane Christie. Je uéednici védee Marcuse, o kterém jsme slyseli
odpoledne, Zad4 nés o pomoc sc zastavenim jejiho ileného mistra, Predava nam stranku z
veédcova deniku a Fikéa, Ze pokud ji dokdZzeme rozlustit, pak bychom ji mohli pomoci. S témito
slovy odchazi a my se odebirdme k ohni, jelikoZ vime, Ze rano moudfejsi vedera. Na§ prvni
slavnostni oheil doprovéazime hrou na kytaru a zpévem a? do noci.

17.7.2017

Réno se ndm skutedné dafi rozlustit stranku z védcova deniku. Nechceme se ale hned upsat k
pomoci Jane Christie, jelikoZ o nf nic nevime. Proto se rozhodujeme, Ze se veder opét vypravime
za vesnicany ke Kiizi. Mezitim se dopoledne odehrava hra Safari, pii které se z vedoucich stavaji
nebezpedné Selmy a my se mezi nimi snaZime dostat do jejich hnizd a pelech(, abychom jim
mohli ukrast barevné papiry, po nds stiili jedovatymi papirovymi koulemi. Odpoledni PPO
vénované plnéni bobfik( kratime, abychom se vydali ke K¥iZi. Opé&t nachazime vesnicany v
modiitbach. Abychom je tentokrat nevyrusili, tise se pFidavame k nim a poklekame. Kn&Zka vede
modlitbu a nas piichod nese s jistou nevoli, av8ak modlitbu dokonduje. Ptame se na Jane Christie.
Démonolog zaryté ml¢i, hvézdarka miluvi o naSem pFichodu ukrytém ve hvézdach, apatykar
blaboli a nakonec jedini, kdo ndm néco skuteéné povi, jsou knézka s kartografem. Kartograf
jediny vii¢i ndm a Jane Christie nechova zast, diky nému se i knézka uvoluje nam néco Fict. Pravi
7e, Jane Christie zavitala do jejiho chrému a zanechala u ni starobylou legendu. V nf se pise o
prvotnim Ziviu, panovi prostoru Logosovi a jeho synu Chronovi, panu ¢asu. Chronos byl
mocnéjsi neZ jeho otec, neb ¢as méni prostor. Své moci zadal vyuZivat a Logos by!
nucen se pokusit ho zastavit. Vypukla diouha a viekla véalka, kterd skonéila porazkou
Loga o a vitézstvim Chrona, jeZ tak ziskal viadu nad prostorem. Logos zmizel. Po ¢ase
se Chronovi zZelelo jeho Cind, a tak se rozhod! vzdat své viady a utvoril Zezlo s
krystalem, ktery umoZrioval svému majiteli cestovat ¢asem a prostorem. Hledal svého
ofce mnoho pozemskych let, az ho koneéné nasel a usmifil se s nim. Po domiuvé s
otcem odhodil Zezlo do prostoru a krystal se rozbil na mnoho ¢asti. Spoleéné Logos a
Chronos z posfednich sil utvofili straZzce, ktefi maji hiidat prostor a ¢as misto nich, avsak
nikdy jim nevladnout. Poté se oba dva v miru odebrali do prazdna a uz jich nebylo.
Vesni¢ané nakonec uznavaji, Ze Jane nemusi byt zI4 jako jeji Mistr a jestli se snazi Marcuse
zastavit, tak bychom ji méli spoleénymi silami pomoc. S timto se vracime do tdbora a ofekavame
jeif piichod. Cekani si zkracujeme vedernim Kinomatem. Vedouci hraji ptibéh o muzi jiménem
Musim, ktery jede navitivit tetu a strejdu do Cech a s sebou pFiveze svého doméciho tygra. My je
zastavujeme a dotvaiime piibéh podle nas. Zavérem vedouci stfidaji kapitani skupinek a
odehrava se jesté daldi zabavny prib&h. K nasemu piekvapeni Jane neprichazi, a tak ulehdme do
spacakd.






