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Uvod

Tato prdace popisuje hru na jednodenni vypravu, ktera se da udélat samostatné a neni
soucasti zadné celoro¢ni hry. Tento text mlze slouzit bud jako ndvod nebo jen jako inspirace
pro vedouci, kterym dosly ndpady na vypravy. Pfibéh neni odnikud prevzaty, je vymysleny

mnou a lze si ho jakkoli upravit podle individualnich potfeb.

Pribéh

Bylo krasné sobotni dopoledne, kdyz se druzina vydala na vylet. VSechno vypadalo
tak, jak se na slune¢né sobotni dopoledne patfi. KdyZ tu jeden bystry kloucek spatfil u cesty
nezvykle odénou postavu, kterad vypadala trochu zmatené a néco si pro sebe mluvila. VSichni
zpozornéli. Kdo vi, kdo to mlze byt, jestli jen to neni néjaky nebezpeény pomatenec, rekli si.
Kdyz se se ve vsi opatrnosti pribliZili, vSimli si, Ze to asi jen tak ledajaky blazen nebude. Byl to
muz ve stfednich letech, s upravenym vousem a vlasy po ramena. Co na ném ale bylo
nejdivnéjsi, bylo jeho obleceni. Vypadalo jako z néjakého historického filmu, ktery pojednava
o stfedovéku. Muz mél na sobé vysoké koZzené boty s prezkami, které by zjevné potfebovaly
prelestit, vinéné zdobené kalhoty, dlouhy vinény kabatec, téZ bohaté zdobeny a vysivany,
kolem pasu koZzeny pds pobity néjakym drahym kovem a pres ramena mél prehozeny
koZesinovy plast. KdyzZ si ho prohlédli pozornéji, vsimli si, Ze se mu u pasu houpe mec.

No jo, co ale s takovymhle ¢lovékem? Projit kolem néj bez povSimnuti nebo mu snad
nabidnout pomoc? Nakonec se rozhodli, Ze se ho alespon zeptaji, kdo to je, odkud pfiSel a co
se mu vlastné stalo, Ze tu tak zmatené prechazi. ,Co jste zac?“ neohroZené se zeptaly déti.
Muz si jich po chvili vSimnul a odpovédél: , Tazete se mé, panosi? Cozpak nevite, kdo jsem?
Ja jsem pravoplatny majitel zdejsiho hradu! Zdenék Il. Kostka z Postupic jméno mé. Ale vy se
mi néjaci podivni zdate. CoZpak za odéni to na vas vidim? Jste snad $asci z kralova dvora?
Nebo potulni kejklifi? Mluvte rychle, nebo mugiti vas dam!“ Déti se nezalekly a hrdé
vysvétlili, Ze jsou jen turisté (tomu vyrazu se pan Zdenék velice podivil) a Ze jdou na vylet.
Pan Zdenék tomu zjevné moc neporozumél, tak se ho déti zeptaly, kam ma tedy namireno a
co tu vlastné déla. Tim pana Zderika znacné zaskocili. ,,Co tu délam?“ zeptal se spiS sam sebe.
»Hleddm svoji druzZinu. V&era jsem ulehal ke spanku ve svém stanu a dnes jsem se probudil
na tomto mé povédomém misté, ale celé lezeni i s mymi vérnymi je to tam.” Chvili se

zamyslel a pak rekl: ,Kdyz tedy nemam svou druzinu, budete tedy vy moje nova druZina.



Odéni jste vskutku prazvlastné, zbrané vase taky za moc nestoji, ale lepsi toto, nez padnout
do Iécky banditd sam.”

Détem se samoziejmé takové jednani nelibilo, tak chtély védét, co z toho budou mit,
jaké sluzby od nich bude vyZadovat a proc¢ by s nim vlastné mély chodit, kdyZ uz maji vlastni
plany na tento den. ,Zddam vas, pronesl Zdenék Il. Kostka z Postupic, ,,abyste mé
doprovodily na hrad Zlenice, ktery mi pravem nalezi. Zena mého zesnulého bratra, zvand
Béta z Konojed a Zlenic, je mi dluzna celych 1600 kop prazskych grosa. Penize nema, tak mi
misto nich prfenechala Zlenicky hrad a ptilehlé pozemky. A vy, jako moje nova druZina, mé
doprovodite na Zlenicky hrad!“

Jakoby nahodou tam ma skupinka vyletnikd také namifeno, tak si reknou: ,Proc ne,
Ze jo, bude legrace a tfeba od néj néco kdpne,” a vydaji se na cestu.

Pochod neni moc jednoduchy, protoze pan Zdenék je ponékud naro¢ny. Bud'se jde
moc rychle, nebo moc pomalu, nedodrzuji pochodovy utvar, zvédové neplni pofddné svoji
funkci a kdesi cosi. Po chvili cesty, kdy uz pan Zdenék zacinal vSem ponékud lézt na nervy,
zvédové hlasili, Ze uvidéli néjakou divku u stromu, asi chycenou do pasti. Pan Zdenék nevdhal
a zavelel, aby se ji $Slo na pomoc. Kdyz pfisli bliz, zjistili, ze to asi ledajaka divka nebude. Byla
drobné postavy, méla ponékud bledou klzi a byla odéna do spousty zavoju a list( kapradi.
Pan Zdenék si ji peclivé a nedlvérivé prohlizel, kdezto détem, jakozto jisté zkusenym
dobrodruhidm, uz bylo jasné, Ze to bude néjaka lesni vila.

Vila, velmi nestastna, Ze byla lapena a nem(zZe dal ladné hopsat po lese, prosila pana
Zderika a jeho druzinu, at ji pomUGzZou ze zajeti. Déti souhlasily, ale pan Zdenék prohlasil, Zze
zadarmo ani kure nehrabe a chtél, at mu pak alespon zatancuje. Vila odmitla, tanci se prece
jen pti mési¢ku a ono nebylo ani poledne. Nabidla mu ovSsem misto toho vzacnou bylinu. Déti
i pan Zdenék byli zvédavi, tak se jali vysvobozovat vilu. Lehké to vskutku nebylo, past byla
komplikovana a mozna i trochu magickd. Déti vSak nebyly hloupé a spojenymi silami a
hlavami pouta pretrhly. Pan Zdenék byl velmi nadSeny schopnostmi své nové druziny, tak
détem slibil velké pohosténi, az se dostanou na hrad. Od vily dostal rostlinu, kterou jaktéziv
nevidél. Dovédél se, Ze kdyz si bude hodné prat a bude mit srdce a umysly Cisté, rostlina splni
jedno prani. Pan Zdenék se uzuz rozmyslel, co by si tak mohl ptat, ale déti ho zastavily, Ze by
se to pry mohlo mozna jesté hodit, kdo vi, co je po cesté jeSté potkad. Pan Zdenék uznal, Ze by
mohly mit pravdu, a rostlinu peclivé uschoval. Skupinka se vydala dal, protoZze k hradu to

bylo jesté kus cesty.



Nesli dlouho a na cesté potkali otrhaného Zebraka, ktery mél pres oci Satek, asi byl
slepy. Zebrak, jakmile uslysel kroky a hlasy, jal se velmi hlasité dopro$ovat penéz a jidla. Déti
se shlukly zvédavé kolem ného, a kdyz pochopily, co vlastné chce, samoziejmé odmitly, sami
méli penéz tak akordt na vlak zpdatky a o svacinu se taky nikdo délit nechtél. Jakmile Zebrak
pochopil, Ze nic nekdpne, strhl si z oci Satek, zpod svého osuntélého plasté tasil tesdk a
vyrazil se sebe pokfik, Ze tuhla krev v Zilach. Bylo to asi néjaké znameni, protoZe se zpoza
strom( vyfitilo nékolik bandit. Pan Zdenék pohotové zavelel a spole¢né se svou vérnou
druZinou bandity pfemohl. V. méscich banditl nasli penize a néjaké Sperky. Ty si vzal pan
Zdenék k sobé do uschovy.

Cesta pokracovala dal, uz byli skoro u hradu a chtéli prejit pres most. Kdyz k nému
dosli, zjistili, Ze jen tak neprejdou. V cesté jim bréanila postava, zahalend v dlouhém plasti. Do
obliceje ji vidét nebylo, pres hlavu méla pretazenou kapuci. ,Lidska stvoreni,” promluvila
postava v kapi temnym hlasem, ,, Chcete-li pfejit pfes tento most, uhodnouti t¥i hadanky
musite. Pokud budete hadat a neuhodnete, proménite se ve stromy a nehnuté zde budete
Zit az do konce svych dni. Mate chvili ¢as na rozmyslenou, pak budete muset hadat, anebo
odejit.” Hrad uz byl opravdu kousek, tak se déti rozhodly, Ze budou hadat a pfes most se
dostanou. ,,Vidim, Ze jste se rozhodli hadat. Dobra tedy. Hadanka prvni: Mam pét prst(, ale
Ziva nejsem. Co jsem?“ Chvili bylo ticho, pak se ale déti zacaly radit. ,Je to rukavice!” fekly
po chvili. ,,Ano, to je spravna odpovéd. Tedy hadanka druha: Jsem, kdyz je svétlo, ale kdyZ na
mé primo sviti, nejsem. Co jsem?“ Tahle hadanka uz byla tézsi. Ale i tak na to déti pfisly. ,Je
to urcité stin!l”“ ,Ano, tak jest. Zbyva posledni hddanka. Ale pokud neuhodnete, stanete se
navzdy mymi tichymi spoleéniky. Zde je tfeti hadanka: Nakrmi$ mé a das mi Zivot. Pokud mi
napit das, zabijeS mé. Co jsem?“ Ani tahle nebyla lehkd. Déti si lamaly hlavu uz hodnou chvili,
tak se do toho vloZil i pan Zdenék a spole¢nymi silami na to nakonec pfisli: ,,Je to ohen!”
vykFikli vSichni vitézoslavné, jisti si svou odpovédi. Postava beze slova ustoupila a pokynula
rukou, Ze mohou projit.

Celd skupinka konecné pfisla k hradu. Tedy k hradu ne, ke zficeniné. Pan Zdenék na to
vyjevené koukal, slova nenalézaje. Po chvili zdrcené rekl: ,Kam se podél mj Zlenicky hrad?
Tohle je jen néjaka ruina. Ano, okoli poznavam, zménilo se sice trochu, to ano. Ale proc je
maj hrad zbofeny?“ Déti se mu pokusily vysvétlit, Ze se nenachazi v poloviné patnactého
stoleti, ale naopak na zacatku stoleti jednadvacatého. Pan Zdenék byl touto informaci

Sokovan, ale pak mu to zacalo dochazet — to divné obleceni jeho nové druziny, podivna rec a
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mravy. Byl z toho velmi nestastny. Rozhodl se, Ze se pUjdou na zficeninu alespor podivat,
néco sni a pak se rozmysli, co bude dal.

Jak tak jedli, prisla k nim jakasi stard Zena, asi babka kofenarka. Ptala se jich, jestli od
ni nechtéji koupit néjaké lécivé smési. Poté, co déti odmitly, vSimla si pana Zderika a
promluvila k nému: ,,Dobrého dne preji, pane. Vidim v tvé tvafi velky smutek a zklamani. Asi
té postihla néjaka velika rana. Treba bych ti mohla pomoci.” Tak ji pan Zdenék povédél, co se
mu prihodilo. Babka na to, Ze mu pfimo pomoci nem{ze, ale Ze vi o jednom misté vysoko
nad fekou, kde pobyva mocny druid, ktery by mu snad mohl pomoci z té jeho Slamastyky.
Ukazala jim smér, déti, jakozto zkuSeni tabornici, si to misto nasly na mapé a hned jak
dojedli, vydali se vSichni na cestu.

Sli chvili podél feky, pak presli most a zacali stoupat do prudkého kopce. Chvili jim
trvalo, nez zdolali vrchol, ale odménou jim alespon byl pékny vyhled. ,No jo, druid, to se ty
babce fekne,” ozyvalo se ze statecné druziny, , Ale kde takovyho druida najit?“ Jen co to bylo
vyiréeno, vSimli si postavy v bilém, jak vychazi z lesa a u toho néco neustale trha ze stromu.
To by mohl byt druid. Sli tedy k nému, uctivé ho pozdravili, protoze k takovym lidem se
musite chovat se vsi Uctou, a vypovédéli mu svij problém. Druid se dlouze zamyslel, dokonce
u toho i zavrel oci, tak se déti lekly, Ze tfeba usnul. Druid v3ak po chvili o¢i zas otevrel a fekl:
,Pane Zdenku Il. Kostko z Postupic, ziejmé ses nedopatifenim dostal do jiné doby, nez do
které nalezis. Vim o zpUsobu, jak té vratit tam, kde jsi doma. Jen si ted' nemUzu vzpomenout,
ktera ze tfi rostlin ti k tomu pomuze. Vidim, Zze mas jisté schopnou druzinu, ta by ty kvétiny
zajisté mohla rychle najit.” Druid popsal rostliny, které potrebuji, a déti se je vydaly hledat.
Za chvili se s nimi vratili, druid provedl| potfebné zafikani, ale ouha! Nestalo se vlbec nic. , To
jsem blazen,” fekl si spiSe pro sebe druid, ,, Tohle by prece fungovat mélo. Napadd mé jesté
jedno kouzlo, ale k tomu potfebuiji rostlinu, ktera roste jen v teplych krajich. To jsme
v koncich.” Déti si nastésti vzpomnély, Ze jim vila néjakou kvétinu dala, tak ji ukazaly
druidovi. ,No ano, to je ona! Kdepak jste ji vzali?“ tazal se druid. Déti popravdé odpovédély a
pan Zdenék, velmi potésen, Ze ta kvétina je ta spravna, naléhal na druida, at kouzlo provede
co nejrychleji. Jesté pred tim vSak pan Zdenék podékoval détem za skvélé sluzby, které mu
prokazali, a rozloucil se s nimi. Jakmile druid provedl kouzlo, ozvala se rana, vSude bylo plno
koure. Nezmizel jen pan Zdenék, ale i druid sam. Jako by se po nich slehla zem. Déti védély,
Ze po nich uZz nema smysl patrat, Ze se jisté vsichni vratili tam, kam patfi, a s dobrym pocitem

se vydaly na vlak.



Lokalita

Tento pfibéh se uskute¢riuje na trase Senohraby — Zlenice — L§téni — Ctyrkoly (viz Odkazy).
Z hlavniho ndadrazi je to vlakem do Senohrab 44 minut a délka trasy je 7,5 km, tudiz idedlni na
jednodenni vypravu s nékolika zastavenimi a hrami. V ¢asti Senohraby — Zlenice se prochazi
lesem a loukami, takze je tam spousta hezkych mist na provedeni her a setkdni. Trasa neni
nijak ndro€na, pomineme-li stoupani na kopec nad Lsténim, kde déti maji najit druida, a
cestu na nadrazi ve Ctyfkolech. Snad jedinou nevyhodou je, Ze se prochdzi obci Ctyrkoly, kde

se jde chvili po hlavni silnici, tudiz je potfeba dbat zvySené opatrnosti.

Setkani

JelikoZ se jednd o hru s nékolika postavami, jsou potfeba dohromady minimalné Ctyfi
,herci“. Vidy pfitomnou postavou pan Zdenék Il. Kostka z Postupic, protoze ten déti
doprovazi od té doby, co ho potkaji. Dale bandité —idealni pocet jsou tfi aZ Ctyfti, zalezi na
poctu déti a vedoucich, ktefi budou ochotni jet. Ti vedouci/praktikanti, ktefi budou délat
bandity, mohou zastdavat i dalSi postavy.

Pti presunu jednotlivych ,herct” z mista na misto je potreba néjak dat najevo, Ze jsou
neviditelni a déti by si jich nemély vS§imat. Lze to vyfesit jednoduchym pravidlem: kdyz ma
vedouci poloZenou ruku na hlavé, tak tam prosté neni a déti ho nevidi. Timto zplsobem se

da resit i nahlé zmizeni nebo neviditelnost postav v pfibéhu.

1. Pan Zdenék Il. Kostka z Postupic

Co se obleceni tyCe, opét zaleZi na vasSich mozZnostech. Jisté existuji pljcovny kostym{, ale to
je myslim zbytecné drahé, a hlavné s tim budete v pfirodé, takze je realné riziko, Ze se
obleceni uspini ¢i poskodi. Lepsi varianta je néco vlastnit nebo si vypujcit od kamaradu.
Postaci néjaka jednoducha tunika, koZzeny pasek, pres ramena plast nebo kozesinu, na hlavu
napr. néjakou kozenou celenku a k pasu mec. Na krk si Ize povésit néjaky vhodny privések
jako talisman a na ruce vhodné koZené rukavice. Prsteny nedoporucduji. Jednoduchou tuniku
si Ize bez problém spichnout doma z pevnéjsiho prostéradla nebo néjaké jiné latky (viz

Odkazy).



Jako spravny slechtic by mél mit zbran, nejlépe mec. Pokud jste zvykli pfi celoro¢nich a
taborovych hrach pouzivat mékéené mece, tim lépe, pouzijte pravé ty. Pokud si zvolite jiny
zpUsob boje (viz kapitolka s bandity — Forma boje), postaci symbolicky tfeba jen drevény
mecik.

Vystupovani a chovdani pana Zderika je velmi dulezité. Jeho mluva by méla byt trochu
archaicka — staci pro inspiraci nahlédnout do par dél napf. z 19. stoleti. Osvédcilo se mi davat
sloveso na konec véty (viz Pribéh), ale pozor, at pak nemluvite spi$ jako mistr Yoda nez
stfedovéky Slechtic. ZaleZi na vas, jestli pan Zdenék bude dobrak od kosti nebo trochu
protivny a nafoukany.

Nutno jesté podotknout, Ze Zdenék II. Kostka z Postupic je redlna historicka postava a

Zlenice od roku 1444 néjakou dobu opravdu vlastnil (viz Odkazy).

2. Lesni vila

Jisté si vSichni umime predstavit lesni vilu — kfehka divka odéna v lehkych Satech z ranni
mlhy se spoustou zavojl, na hlavé vénecek z kvétin a bosé nohy. Na ztvarnéni vily se hodi
néjaka sukné Ci Saty, par $atkd nebo zavojl a nékolik listl ¢i vétvicek jehlici zastrkanych do
mirné rozcuchanych vlasi. Pokud se ve vasem oddile mezi vedoucimi Zzadna divka
nevyskytuje, Ize to pojmout dvéma zplsoby: bud’ se nékdo odvazny za vilu previékne a bude
ji velmi presvédcivé hrat (to déti velmi oceni a dotyény bude mit jisté skvélou fotku na
pamatku), nebo ji Ize nahradit jinou lesni pohadkovou postavou, jako je tfeba hejkal nebo
skritek, fantazii se meze nekladou.

Vysvobozovani vily mize mit nékolik ¢asti, zaleZi na ¢asovych moznostech. Zaprvé by bylo
dobré zuZitkovat to, co se déti naucily na schlizkach, napfiklad $ifry nebo uzle. Sifry je
potreba si dopredu pfipravit, opét podle schopnosti a dovednosti déti. Pokud tam mate
dvé skupinky.

Mit jen jeden ukol je moc jednoduché, tak pokud to ¢as dovoli, Ize udélat druhou ¢ast.
Variant je nékolik: vazani uzl(i na ¢as, nebo hra — v tomto pfipadé hledani liste¢kd po
lese/louce a sestaveni zaklinadla. Zaklinadlo mGze mit dvé ¢asti: prvni déti dostanou z Sifer,
druhou sestavi z posbiranych listeck(. (Vtipny tip pro vedouci: aby bylo zaklinadlo mocnéjsi a

Iépe fungovalo, napiste ho v anglictiné, ovsem foneticky — napr. Ajem brouking dis ¢ejn.



Mensi déti to nebudou moc chdpat, ty starsi si budou tukat na ¢elo a dospéli se budou rezat
smichy — vyzkouseno.)

Kvétina, kterou vila preda zachranclim, mlze byt jen listecek s nakreslenou kytkou, Ziva
pravé utriena rostlina (nedoporucuji, tuto variantu volte jen v krajni nouzi), nebo néjaka
kvétina z plastu nebo latky. Zalezi na tom, co mate zrovna po ruce. Méla by vypadat

nezvykle.

3. Bandité

Déti potkavaji u cesty otrhaného slepého Zebraka. Stadi pres sebe prehodit kus jutového
pytle, do ruky si vzit velky klacek jako h(ll a pfes oci si zavazat hadr. JakoZzto ¢lovék, ktery
Zebra, je vhodné mit tfeba malou hlinénou nebo dfevénou misku ¢i oSuntély klobouk, do
kterého se jakoby vybiraji penize. Obli¢ej a ruce si Ize trochu zamazat hlinou nebo télovymi
barvami. Pod oble¢enim by mél mit faleSny Zebrak ukrytou zbran, kterou tasi poté, co pfivola
své kumpany.

Jak obléknete ostatni bandity, zalezi jen na vas. Osvédcila se jednoducha tunika, koZzeny
pasek a k tomu napfiklad kapé. Bandité by méli byt otrhani a chovat se zna¢né neurvale, jak
se na kazdého spravného banditu slusi. MlzZete zapojit posméch ¢i vyhroZovani, vyvarujte se
vSak sprostych slov &i jinych velmi urdzlivych nadavek.

Bandité by méli mit u sebe néco, co jim déti pak mohou sebrat, az (a jestli viibec) je zabiji
nebo alesponi omraci. Mdme vyzkouseno, Ze dovolit détem, aby vads samy Sacovaly, neni
uplné nejlepsi ndpad. Je lepsi urcit si néjakou vétu (napf. ,,Obirdm té.”) a po jejim vysloveni
mrtvola sama da pfemoiziteli to, co mu nalezi. Pfedméty, které mohou déti ziskat, mohou byt
napfiklad sladkosti, néco, co se jim muze hodit do celoro¢ni hry, nebo néjaké byliny i
kouzelné véci (formou obrazku na karticce), které pak mizou prodat anebo za néco vyménit

s babou korenarkou ¢i druidem, se kterymi se potkaji pozdéji.



Forma boje

Pokud jste z celorocnich nebo tdborovych her zvykli bojovat mékéenymi zbranémi a
v oddile je mate, doporucuji pouZit je. Pouze dfevéné zbrané jsou na kontaktni boj ponékud
nebezpecné, zvlast pokud se jednd o mensi déti (vlastni zkusenost). Pokud zbrani nemate
dostatek, jisté se hodi tzv. hadraky neboli hadrové koule (postup je jednoduchy: vezmou se
staré hadry, napf. nepotfebné utérky Ci tricka, smotaji se do koule a na par mistech zasiji,
aby se nerozmotavaly). Hadraky lze pouzit i samostatné bez chladnych zbrani. Pro dodani
atmosféry détem vysvétlete, Ze je to néjaka stfelna zbran, napfiklad prak nebo kuse. Pro
tento typ boje je vhodné pouzit Zivotovy systém, tzn. 1 zdsah = ztrata 1 Zivota.

Pro odlisny zplsob boje lze pouZit pruhy z krepového papiru (ty md v klubovné snad kazdy
oddil) a ty privazat na ruce a nohy. Jejich strzenim si doty¢ny hrac odecte jeden zivot. Pokud

na sobé ¢lovék zadny faborek nems3, je ,mrtvy” a uz se do déni nezapojuje.

4. Strazce mostu

Strdzce mostu je postava opredena tajemstvim. Méla by byt v tmavych barvach, nejlépe
v Cerném plasti s kapuci, ktery by ji zakryval ¢ast tvare. Pro kontrast se stinem z kdpé a
c¢ernym plastém si lze oblic¢ej nabarvit na bilo a pod o¢ima udélat tmavé kruhy.

Postava by méla byt tajemna, mél by z ni jit trochu strach a podle toho by také méla
mluvit (tedy temnym hlasem, opét trochu archaicky — viz ptibéh).

Hadanky, které jsem vybrala, jsou ponékud tézké. Pokud déti budou tdpat a nebudou si
védét rady, pan Zdenék by jim mél trochu pomoci (takze se ujistéte, Ze clovék, ktery bude
hrat pana Zderika, bude védét spravné odpovédi). Samoziejmé hadanky mohou byt jiné,

jednodussi.

Hadanky:

Mdam pét prstd, ale Ziva nejsem. Co jsem? — rukavice

Jsem, kdyz je svétlo, ale kdyZz na mé pfimo sviti, nejsem. Co jsem? — stin
NakrmiS mé a das mi Zivot. Pokud mi napit das, zabijeS mé. Co jsem? — ohern

(dal$i hadanky viz Odkazy)



5. Babka korenarka

S babkou korenarkou se déti setkaji na hradé, kde pravé obédvaji ¢i svaci. Babce
kofendfce mohou prodat véci, které ziskali od bandit(, ¢i je vyménit za vyléceni ztracenych
ZivotU. Babka si téZ vyslechne trdpeni pana Zderika a odkaZze ho na druidovu pomoc (viz
pfibéh). Pokud se déti budou pokouset babce prodat kvétinu, co ziskaly od vily, rozhodné ji
odmitne se slovy, Ze tato kvétina je vzacna, a mohla by se jim hodit.

Babka korenarka by méla mit na sobé dlouhou sukni, pres hlavu uvazany satek na
»,babkovsky“ zplsob, pfes ramena hozeny néjaky vétsi Satek nebo $al a v ruce proutény kosik
s hromadou IéCivych rostlin (nezalezi, co za kvétiny tam natrhate, dllezité je, aby v kosiku
néco bylo).

Pokud v oddile nemate Zzadnou zenu-vedouci nebo nékoho, kdo by byl ochotny se za
babku prevléknout, mizete misto babky korfenarky pouzit néjakého obchodnika, ktery

kupuje a prodava tak néjak viechno, co se d3, a vi, co se ve zdejSim okoli déje.

6. Druid

Druida déti najdou na kopci nad LSténim, kde plvodné stavalo hradisté. MUzZe napfiklad
vychazet z lesa a cestou hledat a sbirat néjaké vétvicky nebo rostliny. Druid je postarsi muz
zahaleny v bilém. Co se kostymu tyce, postaci bilé prostéradlo, do kterého uprostred
prostfihnete otvor na hlavu a v pase prevazete silnéjsim lanem. U sebe muzZete mit néjaky
kozeny vacek. Pokud budete mit s sebou télové barvy, mizete druidovi udélat trochu vrasek
a decentni kruhy pod ocima. Druid se samotar a troSku podivin, takZe je jasné, Ze si mluvi
hlavné pro sebe a komentuje veskeré déni okolo (pfemysli nahlas, aniz by si to uvédomoval).

Sbér rostlin Ize udélat nékolika variantami. Bud' prostym hledanim listeck( po lese (na
kterych budou nakresleny rdzné druhy rostlin), anebo hrou. Hra mze byt formou slepého
strdzce (néjakého lesniho ducha), ktery bude sedét na louce a mit ve své blizkosti rozhazené
listeCky predstavujici kvétiny. Aby déti rostliny ziskaly, musi si pro né velmi potichu dojit.
Pokud na nékoho slepy strazce ukdze, je ,vybity“ a zacina z pavodni pozice (misto, které se

predem urci).
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Varianty
Lokalita

Trasu si mGzZete zvolit jakoukoli jinou, na které se vyskytuje zticenina hradu. Za hlavni

postavu nemusite mit Zderka Il. Kostku z Postupic, ale jinou historickou postavu, ktera se

vaze k danému mistu. Co se tyce strdzce mostu, ten muze strazit jen cestu. Druida mlzZete

umistit kamkoli ke konci putovani, bud na louku ¢i do lesa.

Vicedenni vyprava

Pokud si zvolite jinou lokalitu a vicedenni vypravu, doporucuji na hrad dorazit vecer a

prespat na ném nebo v jeho okoli, ma to své kouzlo. V noci (tfeba jen do 2 rdno) mizZou déti

drZet hlidky a davat pozor na celou druZinu (to by mél navrhnout pan Zdenék). Bandité, které

déti nezabily (domluva, Ze se bandité daji na Ustup), se v noci vrati a budou se chtit pomstit.

To se jim ovSsem kvali bystré hlidce nepovede.

Odkazy

Trasa, na které se odehrdvd pribéh

https://mapy.cz/zakladni?planovani-
trasy&x=14.7186757&y=49.8800625&z=14&rc=9huCvxWt0CglwbpjfY8bIS3hPgmL&r
s=pubt&rs=base&rs=base&rs=pubt&ri=15212799&ri=1703243&ri=2055657&ri=1521
1200&mMrp=%7B%22c%22%3A132%7D&mrp=%7B%22c%22%3A132%7D&mrp=%7B%
22¢c%22%3A132%7D&mMrp=%7B%22c%22%3A132%7D&rt=&rt=&rt=&rt=

Strihy na kostymy — Curia Vitkov

https://www.curiavitkov.cz/clanek24.html

Historie hradu Zlenice

http://www.zlenice.cz/historie-hradu-zlenice

Hddanky (stranka v angliétiné)

https://brightside.me/wonder-quizzes/17-challenging-brainteasers-for-kids-that-will-
stretch-your-brain-193205/
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