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Uvod

Prace je zaméfend na cleny oddill, ktefi pfipravuji nebo se podili na pfipravé
tdborové hry a jsou v tom novacci, anebo jen hledaji jiny nahled. Ma poslouzit jako inspirace
nebo drobny ndvod, jak postupovat pfi pfipravé celotaborové hry, nad ¢im se zamyslet, nebo
popfipadé na co si dat pozor. Tuto praci pisi z pozice Cerstvého nacelnika oddilu, tudiz hlavni
dozor nad pfipravou celé hry mam poprvé, proto prosim omluvte drobné nedostatky, které u
Vas na taborfe mohou nastat i z dvodu toho, Ze nas tabor se ma teprve uskutecnit a nemam

zatim zpétnou vazbu, jak cely tdbor dopadne.

vvvvvv

také je Clenit postupné, jak by mély nasledovat po sobé. Rad bych predem upozornil, Ze na
tdbor ofekdvame cca 15 déti, pro tento pocet je také hra pfipravovana, proto by prace pro

Vas méla byt spiSe inspirativni.

Moje prace vychazi z mych doposud ziskanych zkuSenosti, jak z Ucasti, tak pomoci pfi
tvorbé predchozich taborovych her naseho oddilu. Cilem hry je, aby byla zabavna, poutavj,
jednoduchd a trochu i nauénd. Chtél bych do ni zapojit prvky LARPu, boje s LARPovymi
zbranémi a hadraky (hadry sesité do kouli o priméru cca tenisaku). Doufam, Zze Vam moje

prace v budoucnu pomuze vytvofit skvélou hru, na kterou budou déti radi vzpominat.

Namét hry

Od nového skolniho roku nds oddil nabral spoustu novych ¢lent, vSechny v rozmezi
8-10 let. To je pfi vybéru téma celkem duleZity prvek, protoZe je potfeba vybrat néco
jednodussiho, aby i ti mladsi stihali vnimat déj, ktery okolo nich probiha, a samozrejmé je i
bavil. Pro tento ucel skvéle poslouzi pravé néjaké pohdadkové téma, coz Hobit od J. R. R.
Tolkiena (samoziejmé dle knizni predlohy) je. Je to téma, které vétSina mladsich zna i diky
filmu, takZe alespori by mohli trochu tusit, o co jde, kdyzZ jim hru predstavite. Dalsi vyhodou
je, ze téma bylo jiz mnohokrat zpracovano, tudiz je internet plny jiné inspirace. Coz hlavné
pro mne je vyhodou, protoze jak uz jsem vyse zminil, je to pro mne prvni hra, kterou fidim.
Navic jako zpestfeni se daji vyuZit rGzné malby, mapy a i runy, kterych je napfiklad knizka
plnd, coz mlzZe hre dat skvély naboj a pomoci priblizit déj k ucastnikim. A naopak se da hra
trochu komplikovat hlavné pro starsSi déti, protoze je jasné, Ze ty uZ jednoduchost tolik
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neoceni a potrebuji hru jak se fika okorenit. Jen je zapotrebi dat pozor, abychom si tim pfilis
nepridélavali praci a neochudili tim zakladni déj nebo ho rusili. Na to je tfeba dobré vyuzit
ostatni vedouci nebo mladsi praktikanty, ¢i jak je u Vas v oddile nazyvate. Abych uved|
priklad, tfeba minuly rok na tabore pfi hife na motivy pocitacové hry ,Fallout” déti dostavaly
moznost se v prlibéhu tabora pridavat kjednotlivym frakcim (ganglm), které ve hre
figurovaly a plnit pro né ,sélo” ukoly, vSe samoziejmé potaji, aby nikdo neodhalil, ke komu
patfi. Na konci pti zdvérecném tdbordku se pak jednotlivé zaskodnické delikty odhalily, coz
vyvolalo fadu prekvapenych a nastvanych vyraz(i, vSe samoziejmé v dobrém. Rad bych
dodal, Ze tak se délo i mezi vedoucimi, protoZe ti zastavali role velvyslancl jednotlivych
frakci, proto také kazidé ukolovani probihalo pfi maximalnim utajeni. Samozifejmé ani
nemusim zdlrazrnovat, Ze to mélo u vSech velky uspéch. Jistou podobu chystam i na letosni

rok, protoZe v oddile mame i nadale déti trochu starsi, které to rozhodné oceni.

Pti tvorbé se rozhodné nevdahejte inspirovat u ostatnich oddild, které podobné téma
jiz hraly a dokdzou Vam fici, co fungovalo a co naopak ne. Dalsi inspiraci je rozhodné kniha,
vyhodou je, Ze se rozhodné nemusite fidit presné déjem, ale spiSe pouzit jeji uryvky. Coz mé
vede k dalsi véci, ktera se u nas celkem chytla vjedné hife a to hrané scénky predevsim
vedoucimi, chcete-li trochu uvést déj nebo predstavit nasledujici déni (hry, atd.) a potazmo

pobavit déti ©.

Pfedtaborova priprava

A konecné se dostavame k tvorbé hry samotné. Doporucuji zacdit co nejdrive, i kdyz se
to nezda, na pripravu ¢eka hodné véci, my zacali uz v lednu. Nejlepsi je zacit vibec tim, Ze si
sezenete lidi, ktefi budou ochotni Vam s tim vibec pomoci, obeznamit je stématem a
nechat je se nad tim trochu zamyslet. Podle mé nejlepsi volbou pro komunikaci je se nékde
sejit, napriklad v klubovné, restauracni zafizeni nedoporucuji, konci to Spatné. Samozfejmé
variant je vic, existuje spousta komunikacnich kanall a sdilenych dokumentt. Osobné davam
pfednost té schizce, byva to rychlejsi. Kdyz uz se tedy sejdete, je dobré se domluvit na
zakladni kostre celé hry, tzn. co budou déti predstavovat, jak chcete hru pojmout jestli jako
LARP, kde bude kazdy hrat svou roli sam za sebe, nebo jako tomu ddvam prednost ja, Ze

budou déti rozdéleni do skupinek a jejich postup bude zalezet taky na jejich spolupraci.
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Dalsim dualezitym stavebnim kamenem je, jelikoZ se jedna o tadborovou hru, stanovit si
priority, co za ten tabor chcete stihnout, napfiklad vyprava na svitani, nebo jiny vicedenni
vylet, rukodily, ¢i jiné podobné aktivity atd., jsou to totiz véci, které hodné ovlivni
harmonogram tdbora, zvlasté pokud mate tabor napfiklad ¢trnactidenni, tam uz jsou dva dny
docela poznat. Dalsi véci, kterou je dobré pfipravovat déle dopredu, jsou kostymy a dalsi
kulisy. Nejsou to véci dllezité, ale spiSe dost vhodné, odehrat se to da samoziejmé i bez
nich, ale usetfi Vam spoustu vysvétlovani, o co vlastné jde a i to pak Iépe vypada, k tomu se

pak vratim v dalsi kapitole.

Doporucuji si poradu rozdélit na vice schlizek, i protoZe se v mezi¢ase mUZe spousta
dalsich ndpadi urodit, ale také uvidite vyvoj a jakym smérem se to uchyluje a da se to tak
lépe Fidit. Myslim, Ze takovy idedlni pocet mohou byt tak tfi porady a néjaké prlibéziné
domlouvani mezi tim. Po rozhodnuti priorit a zakladni kostry se m{izete vrhnout na
jednotlivé etapy hry, to napfiklad na druhé poradé. K tomu dobfe poslouZi kniha, ktera je
dobre délena do jednotlivych kapitol, z kterych se da vychdazet. Vybirejte nejprve kapitoly, o
kterych vite, Ze jste schopni zrealizovat. Etap je dobré mit pfipraveno trochu vice a vyclenit si
nékteré, které bude mozno vynechat, aniz by to néjak uskodilo. A to hlavné z dlivodu, kdyz

zjistite, Ze je to malo, nebo naopak moc a to tfeba i z divodu nepfizné pocasi.

No a konecné finale, posledni porada, doladéni detailG a shrnuti pripravy. Dllezité je
rozdélit si jednotlivé ulohy ve hre, napfiklad kdo se bude starat o bodovani, pfipravu her,

doplnkovy program spojeny se hrou atd.

Dalsi véc, ktera rozhodné stoji za zminku, je vybér her. Je dobré, aby kazda etapa byla
zastoupena jinou hrou, a to jeSté aby se typy her trochu lisily. Tim myslim aby po sobé
nenasledovalo treba pét Cisté béhacich her, pak uz je to nuda. Dalsim prvkem dobrého
vybéru hry je to, Ze hrani hry bude alespon pfriblizné pripominat podstatu etapy (staci
priblizné). Pro pochopeni: napfiklad sbér zlata nebude symbolizovat , lusténi Sifry,” ale tfeba
»sbhér predmét(l v lese na ¢as”. Jednotlivé hry neni potieba slozité vymyslet, existuje spousta

literatury, kterd je plnd rGznych her, nebo internetové stranky.

V nasem oddile je uz celkem zvykem poradat takzvanou ,predtdaborovou herni
vypravu.” O co jde? Jde vlastné o normalni vicedenni vikendovou vypravu, kterd se lisi pouze

tim, Ze se na ni zahajuje taborova hra. A k ¢emu je to vlastné je? Kdyz pominu, Ze to slouzi
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jako dobra motivace jet na tabor, tak se zde da uvést hra a dat ji néjaky zacatek a usetftite si
tim i ¢as na tabore. A je to vlastné také dobré odboceni od stereotypu béznych vicedennich
vyprav. U nas to mimo jiné slouzi i jako most mezi celoroc¢ni a tdborovou hrou, které jsou na
stejné téma a navazuji na sebe. A samoziejmé hry na ni se tykaji vybranému tématu

taborové hry.

V ¢em je tabor vlastné Hobit?

Chcete-li poradat néjakou hru na vybrané téma, je rozhodné nutné (jako jednu
z mnoha véci) navodit atmosféru. Kdyz pominu hry, je potfeba u pfipravy pred tdborem
nezapomenout na jednotlivé detaily jako napfiklad diplomky s motivem Hobita, to je
rozhodné véci, kterd s atmosférou pomuze. Daldi véci je tfeba mapa, at kreslend nebo
tisténa, jelikoz se vlastné jedna o putovani, rozhodné pomze, kdyz déti uvidi néjaky postup,
kde vlastné byly. Daji se sem zde doplnit i néjaké informace o daném misté, nebo co se tam
stalo atd. Véc, kterou chystam napfiklad u nas, je osobni denik, ktery bude mit kazdy. Denik
bude obsahovat krom jiného hlavné vycet zkuSenosti, které doposud ziskali, tak i vlepené
listecky, které budou zndzorfiovat schopnosti, ¢i vylepsSeni, které ovladaji. Jednat se bude
pfedevsim o pocet Zivotd, schopnost lé¢eni Zivotld, mnozZstvi hadraku, s kterym pujdou do
boje, nebo mozZnost pouzivat chladnou zbran. Zkusenosti se budou rovnat poctu bod, které
ziskaji jako skupinka, pro vysvétleni déti budou rozdéleni pfiblizné do tfi skupinek po péti a
to na dobu celého tdbora, v tomto rozdéleni se budou ucastnit tdborovych sluzeb a hernich
etap, upresnéni v dalsi kapitole. Aby jste rozuméli, pro¢ jsme se rozhodli zkusenosti a body
spojit zrovna takto, tak hlavné proto, Ze kdyby byli hodnoceni jako jednotlivci, tak by hrozilo
riziko, Ze mezi prvnim a posledni bude pfiliS velkd propast, coz snad pfi alespon trochu
dobrém rozdéleni skupinek nebude. A také budou trochu nuceni jako skupinka vice makat.
Abych se vratil trochu ktématu té atmosféry, dalsim prvkem jsou napfriklad kostymy.
Samozifejmé nejsou nutné néjak paradné propracované kostymy, ale aby alespon bylo trochu
rozeznatelné, koho dana osoba predstavuje. V tomto sméru pomohou tfeba barvy na oblicej,
nebo potravindiské barvivo a stara pytlovina a mate krasné udélaného skfeta, nebo tfeba
nabarvené a presité staré prostéradlo, z kterého udélate ¢arodéjiv plast. Jsou k mani také

rizné obchody, které se specializuji vyrobou LARPovych kostymd, ale to jestli se jedna pouze
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o jednu taborovou hru, je zbytecnd investice. Mimochodem se daji najit i navody na

podomacku vyrobené kostymy.

Na dale uZ pouziji jen souhrn ndpadd, spiS pro inspiraci, jak zvednou atmosféru
tabora, jedna se vcelku jen o detaily, at uZ je to pojmenovani rdznych mimohernich aktivit
néjak tematicky, jako tfeba jiny doplrikovy program (at uz her, rukodild ¢i vyletu do okoli).
Dalsi mozZnost je vyzdoba tabofristé ¢i pojmenovani orientacnich bodl okolo tabora opét
néjak tematicky, nebo samoziejmé i v samotném tabofristi. Ve zkratce, rozhodné se nemusite

bat naplno zapojit Vasi fantasii.

Skupinky

Zde bych Vas hned na zacatku rad upozornil, Ze tato kapitola nemusi u Vas byt
pouzitelnd, berte to prosim tedy spiS opravdu, jako jiny nadhled. Nejdfiv zanu tim, jak to
chodi u nas, to Vam snad pomuzZe si rozmyslet, jestli Vam to k né€emu je. Knam na tabor
jezdi pfiblizné 15 déti, ve véku od 9-14 let. Rozdélujeme je tedy na tfi co nejvice vyrovnané
skupinky (kluci a holky dohromady, jinak je to u nds nemozné). Samoziejmé je nemoziné
skupinky utvofit spravedlivé stejné silné, ale je dobré se o to alespon pokusit, déti se totiz
spolu v ramci skupinek podileji nejen na ¢innosti v jednotlivych etapach, ale spolu také maji
plnit dkoly tykajici se dennich sluzeb na tabore, kdy se podileji hlavné na chodu kuchyné.
Dalsi vyhodou rozdéleni je snazsi svolavani, kdy snaze poznate, jestli Vam nékdo chybi. A pak
také pfi rozdéleni na ostatni program, kdy potfebujete jen mensi skupinku déti a [épe se pak
reguluje stfidani pri téchto aktivitach, jako je napfiklad vyukovy program nebo rukodily, kdy
se nemuZete vénovat ptilis velké skupiné. | proto je dlleZité se nad tim vSim pfi rozdélovani
zamyslet a zda Vam to vlbec k néemu je. My se snazime je rozdélit tak, aby v kazdé
skupince bylo vidy néjaké starsi dité cca 14 let a aby se ve skupince nesetkavali sourozenci,
to totiz maze délat docela neplechu. Poté se ke skupince pridéli jeden praktikant, ten je pak
ma na starosti a veli jim treba pfi sluzbé nebo se stara aby na etapu vyrazili vSichni a tak

podobné.
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Bodovani

Dalsi kapitola jen pro ziskani dalSiho nadhledu. U nds je zvykem bodovat déti
jednotlivé, prakticky za jakoukoli ¢innost, za kterou bodovat jde, at uz je to uklid, ispésnost
v etapdch, ranni morseovka, kronika atd. Podle toho se pak urcuje vitéz celotdborového
bodovani a dostavaji odménu. Je to dobra motivace, paklize bodovani visi nékde dostupné
v tabofristi a déti si pak mohou porovnavat svlj postup a Uspésnost, a také vidi, Ze byt aktivni

se vyplaci.

Letos nds ceka mensi pridavek, jak jsem psal v minulé kapitole, déti budou navic
bodovany za Uspéch jejich druZinek, cozZ jim bude pridavat zkuSenosti potfebné pro ziskani
rdznych vylepsSeni, schopnosti a Zivotd pro boj. Pro zajimavost dole umistuji tabulku, ve které
uvidite Uroven, body pro ni potfebné a vyhody, které za to budou moci ziskat a vzdy si vybrat
ze tfi variant. Aby to nebylo jen bezmyslenkovité vybirdni, na posledni Urovert budou

zapotrebi mit vybrané jen urcité varianty, které je nasméruji k posledni volbé.

Tabor

Konecné snad vsechny pfipravy dokonéeny, materidly shromaidény a jede se na
tabor. Bohuzel ani tady veskerd prace nekondi, ted zacina ta hektictéjsi ¢ast. Hru je nutno
neustdle hlidat, jestli neuhyba smérem kterym nechceme, a jestli se stiha. Myslim, Ze
drobnym zdsahlm a uUpravam se nevyhne zadna hra, protoZe az samotny pribéh ukaze
veskeré nedostatky, na papife to vidy vypada bezchybné. Neni dobré do hry délat zas moc
velké zdsahy, nedéla to dobrotu a nebyva to pfilis platné, vétSinou se to akorat zhorsi, s tim
se moc poradit nedd. Zalezi tady spiS na citu a danych okolnosti. Vyplati se mit v zaloze
néjaké nouzové plany, jak uz jsem psal dfive, do hry ndam muze ledacos zasdhnout, nej¢astéji

nepfizen pocasi, tomu se prosté vyhnout neda.
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Na zavér bych jen rad zdlraznil, Ze ptiprava taborové hry by méla byt i pro Vas jako
organizatory zabavou, hlavné i proto, Ze tim trdvite svlj volny ¢as. Vybirejte proto téma
s rozvahou, aby i Vy jste stoho méli co nejvétsi poZitek a mohly jste tak pro déti na Iéto

pfipravit skvélou zabavu.
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