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Tuto celotaborovou hru jsme v roce 20Xpmvili spolu s kamaradem Gagarinem pro nas
oddil T.K.PGzkumnik Kolin. Nazev je V PEVNOSTI AZ-NAG. Je to géena celotdborovéa
hra ktera je zasazena do doby pIné &rildi. Jak jeji nazev nazdaje, tak je Az-Nag jméno
pevnosti. Tato pevnost je Valkyry, a v ni se pgidgehranou rozhodne ktera z druzin
vyhraje. Tento dokument by mohl byt uZitg pro vedouci kii¢ vymysleji celotdborovou hru
a nemaji s tim zadné zkuSenosti. Co v naSem opldilgikujeme a fijde mi jako dobra &c

je menit nazvy budov v talie. Vymyslet jim jména aby odpovidala naplini celotéavé hry.
Dobré je upravit ozrimvani vedoucich idi, aby se vice dostali d&je. Jelikoz mame kazdy
rok stejné tabiaste, tak mi gijde jako dobry napad vytvid jednorazové stavby, aby na prvni
pohled vSichni ¥d¢li kde se nachazeji a Ze to neni jako kazdy rokékiierych postav jsem
nedoplnil jména, protoZe kazdy ma jinategstavivost.



Zakladni pojmy CTH:
Nazvy budov:
4+ Banka => Sidlo Valkyry
+ Srub => Citadela
+ Dievnik => Zbrojnice
+ Kuchyi => Kréma
+ Umyvarka => Laza
Postavy do CTH:
% Kéta — Valkyra
% Sini — L&itel
% Verca — Vrchni kuchika
% Déti — Bojovnici
s Sysel — ZI&arodtjnice
* Vedouci — Misti cechu/ ZkuSeni vasaici

Nazvy druzin: (pokud si vedouci nevymysli vlastazev druziny, budouiFazeny tyto:)

Udatni bojovnici z Jihu

Stat&ni bojovnici z Vychodu

Ukrutni bojovnici ze Severu

Mocni bojovnici ze Zapadu



Struény déj:

Jednou za (jeStneukeny pa@et) let dostane (zl&éarodjnice) pilezitost porazit svou
hodnou sestru Valkyru a¢vzit tak vladu nad timto skem. Pouze nejlepsi z nejlepSich
mohou od Valkyry ziskat mapu k mistu, kde je ukiig k vyhite dobra nad zlem. Proto se
nejlepsSi bojovnici zétyi swtovych stran sjeli na turnaj, kde se ukaze, kteudida je hodna

najit posvatny artefakt, ktery je zdrojem sily (zdéodejnice).

Za timto @elem bude skoro kazdy den jedna bodovana hraevé ke rozdaji
druzindm body za umisti (4,3,2,1). Bojovnici budou postizeni kouzly (&ea & sesle zla

carockjnice, potom co zjisti, o co se pokousSeji), ktanddu muset zlomit.
Etapa nultdSouboje

Po cely tabor budou probihat souboje pod dohledeshowcich. Souboje jsou gnovymi
izolacemi na trubky. Vyr je na vas a vifipad Ze ditem &iite mohou byt nasazeny na
plastové trubky. Lépe se s nimi bojuje, ale vibadi.

* P¢nova izolace na trubky

* Plastové trubky



Etapa prvniP¥ichod

Nejlepsi bojovnici ze 4 stovych stran fijedou do posvatnéhodsta jménem Az-Nag,
kterému vladne Valkyra. Podle zniaka kiZi, které jim byly rozdany uz cestou do tabora,
(vypaleny znak na kusuike/kozenky) uz budowdét, kdo je odkud. Jejich prvnim akolem
bude ke svému kraji vymyslet dogiou historii (klidne i bitvy, které vedli proti barbém).

Proslov Epony k &tem: ,Valeinici. Vitam vas v posvatné pevnosti Az-Nagéala znovu zla
doba a moje sestra (jméno) této doby zneuziva #gpsosgch a chce ovladnout znamyesv

Z toho divodu jsem vyslalétyii posly, aby vybrali nejlepsi bojovniky 2&yi swtovych

stran. Oni vybrali vas, moji drazi stoupenci, abysi pomohli zaZehnat tuto hrozbu. Bohuzel
neznam vaSeifbehy, minulosta a nemam ani zpravu o vasickech. Byla bych proto rada

kdybyste se miijedstavili. Prosim o malou@dnasku o vasich narodech.”

o Udelat cejchy ze Zeleza na ty znaky ngik KoZené otezky se daji docela len
sehnat snad vSude kdei&kpracuiji, stdi tam jen zajit a domluvit se. Pokud
cejchovani z ¢gjakého divodu negjde, nebo nebudeike, da se misto toho pouzit

rozezana vtev na koleka a do ni pomoci pajky obrazce vypalit.

Etapa druhavlajky

Rano zmizi vlajky které odpolednéjdou ckti hledat a kupodivu je nenajd@u V noci ukol
pokraiuje adaptaci hry Sgka. Vzdy 2 vedouci (jeden z @foi druziny a druhy z jiné
druzZiny) budou branit jednu ze 4 vlajek obklopenyttimi svickami, po sfouknuti seek

mohou vedouci vydat vliajku druzinkterd si ji vybojovala.
» 30 svtek, nejlépe v kalisku (tyrhitovni, mozna tajove)

Verim Ze tak znamou hru jako je&4d nemusim moo edstavovat, ale pro jistotu agim
par zakladnich &ci. Do kruhu kde jsou sy nesmi ti co je brani. Pokud se ten co brani
dotkne toho co utd, potom Utdici bu?’ vypadava nebo ztraci Zzivot a musi pro novy (podle

poteby hry)

V naSem oddiledt tuto na’ni akni hru miluji, proto se shledala s velmi kladnynteskem.



Etapa teti: Prokleti

Pred budékem udlame vybranym &emcarku na obliej barvama na oldlej(starsi dti
z druziny), které si po bugdu musi zavazatda mit je zavazané po cely klidny den, aby
nepisli o zrak. Bude to proto, Ze je proklela (ZErocjnice). Vybrané éti dostanou odliSné

jidlo (bude to jako I€k, jinak potravitekym barvivem obarvené stejné jidlo)

» Potravindska barviva

* Barvy na obkej na ozné&eni
Byla to zabava, dkteré dti se baly aby se také nenakazili a vznikla UZagmisféra.
Etapadtvrta: Zne¢isténa studna

Hra zngisténa studna spiiva v tom, Ze sedakym zpisobem znésti voda (potravinégské
barvivo uvnit barelu nebo kbeliku, nebo cokoliv) a oni budou ehukjit na gjaké misto,
tam sebrat igelitovy pytlik s vodou a potom pragiakou cestu s tim pytlikem &pdo tabora
a nalyt vodu okolo studny. \fpadt protrZzeni pytliku musi jeden z druziny absolvosedtu
znova (je jedno kdo). Kazdé digmi nést jen jeden pytlik. Vyhrava ta druzina &tguytlicich

piinese vic vody.
» Potravindské barvivo
» lgelitové séky

Etapa pataPrameny sily

Déti se dozvi, Ze existuje pramen moci, ktery davauokdo se z & napije WtSi moc. Budou
existovat 2 prameny. Vedouci z jedné ze 2 skupmapgi zbarvené vody, kteraigobi to,
Ze budou burcovatétl, aby zauteili na ty, co Sli k té druhé studnhned jak se potkaji

v tabde. Rijde se na to adli se spoji séma druhyma a vsSichni neovligni vedouci zajmou
ty pod vlivem. Njak je toho zbavi (nd@pVe srubu, kam nevijlbudou ty vedoucitvat jako

bolesti), ale kreativitse meze nekladou.
» Potravindské barvivo

Nam se osidcilo kdyZz vedouctvali ze srubu, protoze to byl pr@étddikaz Ze sedto dgje.



Etapa Sest&Zmateni ¢asu

(Zla carockjnice) se nas pokusi dostat tim, Ze zndakea doufa, Zze se zblaznime. Jak mame
rozckleny den n&tvrtiny, tak se tyétvrtiny rozhazou. (snid&nhry, sv&ina, prace, véeie,

hry,sva&ina, zandstnani, obd)
Etapa sedm&lo¢ni stezka

Protoze boj proti zlu se neodehrava jen ve dnej druginy dokazat, Ze jim noc ndd
problém. Druziny pjdou po vyzn&ené stezce (chem.&la vysoko na stromech, bilé stopy,
faborky). Nesmin, Vawinec, Letec, Buda, kde najdodao, co musi donést Valkg, jako
dukaz toho, Ze tam byli. Druzina, ktera nesplni zgd#ol nenize nadale poktmvat

v turnaji.
* Chem. S¥tla (v noci jsou dote vidt, ale bylo by jich paeba hodw)
» Faborky bilé(v kombinaci s chem. &em)
Navstévak:
Den kdy maji rodie odpoledne dovoleno navstivit swéid
» Posunuti budku kwvili No¢ni stezce.
Dvoudenak:
| bojovnici museji odpgvat, proto jim Valkyra dofeje dvoudenni volno v turnaiji.
Etapa osmarrénink

Protoze konec turnaje se blizi, musi se druzing n&z kdy tiv zantfit na trénink boje a

taktiku. Ukazka Sermu.

Nam pomahala s atmosférou celotdborové hry v positedydnu Kolinska spalrost
Popravu www.popravu.cgktera udlala ukazky Sermu a vytéita na posledni chvili

pridanou patou skupinu mafrusilujici o viezstvi.



Etapa devatéZaveér

Druzina, ktera vyhraje cely turnaj dostane od Vafkyapu, na které je znaz@énmo misto,

kde se nachazi artefakt, ktery musi bytenipro zachranu tohoto&a. Ta druzina se vyda
na cestu. Po tom, co odejde se vedoucich (&Matkyry) zmocni (zl&arojnice), ktera jim
da nesmrtelnost. & budou muset bojovat proti vedoucim do té dol®?, se vyvolena
druzina vrati s talismanem, potom budou muset #adbii, spalit talisman a vedouci budou
zbaveni moci az ve chvili, kdy je zrani jeden 2z druziny (bd budou ozné&eni, nebo
budou mit vyraznéi jiné zbrark). Nakonec bude velka oslava, delSiinH@Se zalezi ndase,

za ktery to zvladne ta druzina)

» Artefakt, symbol moci zléarodjnice. €erny balének naplmy obarvenou vodou, na
kterém byly nalepeny kouskigrng obarveného toaletniho papiru, aby s€mm

vzhled balénku)

V pripact Ze budete chtit zpdeni tak je moznétfmat opti drahu v rdmci zlepSovani fyzické

kondice bojovnilt pied turnajem.
Opici draha
» 10 pneumatik
» Lano pes rokli na valu (sta od stromu ke stromu a mus#jit jakoby nad propasti)
» Ze sololifi néco na prolezeni (3-4 bedny skrz které musi prolézt)

» Né&co na pelezeni (8kolik kulatin pevi ptivazanych ke dvoum straim blizko u

sebe
» Koliky propojené provazky (profedstavu Bco jako ostnaty drat) na podlezeni

> VysSplhat lano



Véci co je pofeba udtlat
Véz — 4x (pro zminu vzhledu tabora), kazda druzina si postavi svgfisi nez stany

Palisady — hodh(vyska max. 1m, abyati vidéli prez a tabor se tim neuzal), ale
jen kolem staf, aby se nezemila funkinost arealu jak jsme byli zvykli a zarawvgri
pohledu na tabor bylo patrné Ze je to pevnost

Svatyre druidi — 1x (u kamenného mostku, na strédibdiste)
Vlajky — 8 na budovy
- 4 pro druziny na &Zze
Mec valeinika zabodnuty uprastd tabora (ikona) — 1x
Tran pro Valkyru
Artefakt (symbol moci zléarojnice) — balének s ,krvi“ jako jeji srdce

Mapa



Na CTH

Udglat cejchy ze Zeleza na ty znaky nik(prinejhorSim dostanou jinak zbarvené
kusy kize)

30 svtek, nejlépe v kaliSku (tyrhitovni, mozna tajovy)
Potravindska barviva

Barvy na obliej na ozn&eni

Potravindské barvivo

Potravin&ské barvivo

Chem. S¥tla (v noci jsou vidt, ale bylo by jich pdeba hod#)
Faborky bilé(v kombinaci s chem. &em)

Krajinky na palisady adze

N¢jaké kulatiny, domluvit s hajnym za @iéténi ¢asti lesa



