CESKA TABORNICKA UNIE

T. K. OREGON KOLIN

Zawrecna prace

Navod na celotaborovou hru Pirati

2013 Autor: Miroslav ,Mitd Reichl



Uvod:

Tento dokument popisuje realizaci mé prvni celotéb® hry. Taborovou hru jsem
chtél pojmout trochu jinak nez klasickym @gobem, kdy na sebe jednotlivé etapy navazuji.
Jiz na pedchozich tdborech jsem se totiz setkal s problénkeyn se musely ¢které etapy
kvili pocasi odkladat. Na konci tabora se poté muselo swetapospichat nebo dokonce
nékteré vynechat, abychom stihli celotaborovku dakion Abych se vyhnul dmto
problémim, nela tato naSe nova celotaborova hra jen pevijpw zadtek a konec.

V prabéhu tabora se podle pasi hraly nejiznéjSi hry upravené tak, aby jejich cil odpovidal
tématu celotaborové hry. #®h tabora tedy zalezeltgdevsSim na &ech (jejich Gnaw)
a na pdasi, co nam dovoli. Pro tabor byly vymysleny v de&hém mnozstvi hry jak

do mokra, tak do sucha. Popis celotdborové higgendou je popsén nize.

Tuto préci jsem sepsal proto, abych se &ibd ostatnimi s timto jinym typem
celotaborové hry. Tato praceude slouzit jako navod pro toho, kdo by &htuto hru

realizovat nebo jako inspirace pro dalSi oddily.

Téma celotaborové hry

Ptfi hledani tématu celotdboroveé hry jsem se neclsgliiavat v té dob probihajicimi
filmy o hrozivych piratech z Karibiku. Kdo by ne&hbyt piratem, jen tak si plout na lodi, nic
moc nedlat a sem tamigpadnout &akou tu obchodni & a nakrést si spousty p&m Proto
jsem zvolil téma pirati a doufal, Ze se to budeeth libit. Zbyvalo uz jen vymyslet, jakym
zpasobem se &i budou plavit na lodich po niioa jaky bude jejich hlavni cil. Princip jizdy
lodi jsem pevzal ze zndmé stolni hry ,Lovci pokidd Plavba po mii probihala tedy takto:

Druziny v piibéhu dne sehralydkolik piratskych her. Za kazdou hru dostaly druziny
body (vitzna druZina dostala nejvice ipca na véernim nastupu tyto body pratovaly
za tahy na nantai mag. Kazdy tah probihal tak, Ze si druzina vybralahevéastupce. Tento
zastupce vylosoval z pytliku kafku, ktera se vlozZila na mapu ve &m plavby loé. Cela
lod’ (druzina) se poté posunula na vylosovanou HartiNa kazdé kartce byly zobrazeny
raizné symboly. L@ se tedy daléidila symbolem na kattce, na které pré&vstéla. Pokud Id
mohla plout (nezakazala ji to k&ka) a n&la jeSt dalSi tah (body z her), vylosovala si dalSi
karticku a plula dal. Symboly na katkiach jsou zobrazeny a popsanyiloze A Timto

zpasobem lod pluji po vyzng&ené trase. Trasa vede z piratskéktstpvu Tortugy pes
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nékolik ostrovi az k velké vojenské pevnosti, ktera je plna zlatkolem a hlavnim cilem
vSech pirél je ziskat co nejvice atdki. Zlardky se daji ziskat za vyhry v jednotlivych hrach
v pribéhu dne nebo takéfipcest lodi po map, ¢i je mohou druziny ziskat za dobrovolné
ukoly. Nejvice zlata je vSak ukryto ve vojenske mesti, kterou je padeba dobyt. Na konci

tabora zvizi ta druzina, ktera bude mit nejvice zlata.

Popis celotaborové hry:

D¢ti se fred tdborem doz\di, Ze tdbor bude s piratskou tématikou a dostaaoikol
vyrobit nebo si jinak obstarat piratsky oblek. Qbieni jen pro vytvieni atmosfery, aledt
v ném budou hrat i &které hry. Prvni vé&er po tom, co &i pfijedou a ubytuji se, za nimi
piijde stary pirat. Tento piratétem sdli, Ze se ocitli v Tortuze, jediném piratskértispavu
Siroko daleko. A pokud se djit stat pravymi piraty, budou muset sloZit piratsiéusky.
Dale dtemiekne, Ze maji 8sti, protoZe nejblizsi piratské zkouskyireji hned tento wer
a pokr&uji zitra rano. Po vykonani vSech zkouSek ziskaginost pirata a budou se moci

vydat na svou plavbu po o

Piratské zkousky neboliizné fyzické a ¥domostni testy tu mame proto, abychom
si ucklali predstavu o éech, které na taboriely. Ne vSechny &i k nam dochazeji dhem
roku na schizky nebo vypravy, a takéhteré dti piiliS nezname. Posthto zkouSkach tak
mame pedstavu 0 schopnostecltida miZzeme z nich sestavit stéjrsilné a vyrovnané

druziny, které spolu nasleéibudou soutZit.

Piratské zkousky:

Prvni zkouSka probihala jedentyZ véer a byla to klasick&a stezka odvahytiDnély
za ukol projit samostatrbez baterky cestu oz¥enou suwtkami, na konci cesty se podepsat
na @ilozeny papir a vratit se Zpdo tdbora. Druhy den poté piratské zkousky pakraly.
Aby se celé zkouSeni zrychlilo, bylgtdrozdileny do malych skupin a p&dhto skupinkach
obchazely mezi starymi zkuSenymi piraty, tktge zkouSeli a hodnotili, jak Ukoly splinily.
Zkousky byly vybrany tak, aby vSechny ukazovalystesti dilezité pro piratsky Zivot. Pirat
se nesmi ®eho bat, a proto tu byla @&ena stezka odvahy. DalSimildzitymi vlastnostmi
pirata jsou urani plavat (nutno uplavat 100 me&ly stelba z pistole (ze vzduchovky

na 10 meti), béh o Zivot (ukhnout co nejdal, nez je vedouci chyti), hledanilgdik z mapy
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(ve slepé map okoli tabora nalézt ozweny bod), lezeni do ,rahnovi 18U (vylézt
na horolezeckou &tu) a v neposledmiacé také chytrost (vylughi nejitizréjSich hadanek).
Po vykonani vSech zkouSek bylytem, jak slibil stary pirat, rozdany piratské hoskno

e

NejnizSi hodnosti je Mlady pirat“, vysSSi hodnosti je Rlachta®, vysSi jak Plachta

N 1

je ,Lodivod, nad nim je Korzar* a nejvyssi hodnostipd kapitanem jeZastupce kapitaria

Vecer se v Tortuze kond menSi slavnost, na kitété aslavuji své no¥ dosazené
hodnosti. K taborovému ohni za nimiijdou kapitani piratskych lodi. Tito kapitani sit¢f
vybrat novou posadku. A je santepmosti, Ze si budou vybirat podle hodnosti. Adalstane,
Ze se na kazdou dbdostanou dva mladi pirati, dva pladitgeden lodivod, jeden korzar
a jedenzastupce kapitana. Takto slozené druziny majikoh Wymyslet si nazev a nhamalovat

viajku.

ZajiSteni zasob na vypluti:

Jest predtim, neZz se na@vsestavené posadky piratskych lodi mohly vydat wéem
a plout pod svou vlajkou, bylo geba nashromazdit (podle piratskych zasad nakegspby
jidla, piti, stelného prachu a hlagmumu. Kazdé druzina dostala seznam minimalnicblzas
které potebuji k tomu, aby mohly vyplout &sovy limit pro jejich ziskani. Zasoby byly
nakresleny na papircich, které byly rozhazeny vemezeném Uzemi. Toto Uzemi hlidali
strazci. Pokud strazce chytil pirata s nakradenygasobami, chyceny pirat musel zasoby
odevzdat a jit nagb minut do ¥zeni. Po odpykani trestu mohl pirat zas#tzhat zasoby.
Pokud po uplynuttasového limitu na sehnani zasakktera druzina negta zasoby podle
seznamu, mohla se pokusit o domluvu s jinou drugZinovynenit si nakradené zasoby.

Jakmile lal’ ziskala dostatek zasob, mohla se vydat na svebyla

Samotnd plavba a sbirani Ziki:

Princip pluti piratskych lodi po mage popséan vyse. Druziny vid¢hu tabora mezi
sebou hraji tzné hry a ziskané body vyiuji za pohyby své lad Lo pluly kolem
nékolika ostrovi a jejich cilem byl ostrov, na kterém byla vojengk&vnost plna zlata.
Na vSech ostrovech byla moznost ziskdfake zlaadky. Kdyz rektera druzina dorazila
k ostrovu, jako prvni se mohla pokusit splnit dakpl pro onen ostrov. Pokud kol splnila,
dostala zléaky, které byly na tomto ostrévk dispozici, pokud ale nesplnila, mohla se
o stejny ukol pokusit posadka lodi, ktetdptula jako druha,ieti, atd. Ukoly pro ostrovy byly
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vymysleny tak, Ze pokud jedna druzina plnila Gkak ostatni druziny hraly proti ni nebo ji
néjak Skodily. Takto mohou svou aktivitou ostatni Zny znemoZznit ziskani ztaka
nejrychlejsi druzia. Pro giklad na ostro¥ Dési byl Ukol uchranit drahocenné perlyeg
domorodci. Domorodci neboli ostatni druziny se $mawjit po cest k nalezisti perel a zp
aniz by je ochraria(hrajici druzina) trefily papirovou kouli. Ke kontabora musely vSechny
piratské lod doplout az k pevnosti, protoze jenom spoigni silami mohou pevnost dobyt
a kaist si poté rozdit. Pokud r¢jaké lad’ doplula k pevnostiidve, mohla prodavat své tahy

ostatnim lodim.

Cesta za starym piratem a nakup lektvaru nesmrstiino

Vecer poté, co vSechny léddopluly k ostrovu, na kterém leZi pevnost, se o@ku
protékajicim tdborem objevila lahev se vzkazem tagého pirata. Pirat nabizel, Zétem
proda lektvar nezranitelnosti, ktery by se jim mbhbtlit na zitejSi dobyvani pevnosti. Pokud
maji zajem, & piijdou o pilnoci na misto ozn@né na filozené map. Déti tedy k piratovi
dorazily, ten jim vys¥tlil, Ze za 5 zldaka jim proda lektvar, ktery po vypiti Zigobi,
Ze po dobu jedné hodiny budou nezranitelnéti Bi lektvar koupily a Sly se fjpravovat

na dobyvani pevnosti.

Dobyvani pevnosti:

Prvni co bylo paeba udlat, bylo pevnost nalézt a zmapovat jeji okolétilvédély,
Ze tu rkkde je a Ze ji maji dobyt, ale niély, kde se nachazi a jakgsre vypada. Po té,
co byla pevnost nalezend a bylo zmapované jejiiokalpitani vymysleli jak ji nejlépe
a nejrychleji dobyt. Pirati se rozmistili, vypikktvar nezranitelnosti a Sli do boje. Po chvilce
dobyvani pevnost padla a pirati tak mohli slavik@evitézstvi.

Velka oslava vézstvi:

Po dobyti pevnosti a spravedlivém rétemi kaisti mezi vSechny piraty, byla
v Tortuze uspiadana velka oslava. Pirati si mohli za své péctigkradené ztaky koupit
sladkosti, nejizrgjSi piti atd. Pirati si své zZtaky také mohli rozmnozitéba v kartach, rulst
¢i riznych sazkach. Cela oslava se protahla az deragkdy se u tAborového a@hrozdaly

diplomy a ceny na pamatku tohoto tabora.



Dopliikovy program

Nocni hlidky:

| pirdti si musi v noci hlidat své tah&te. A protoZze se pirati do hlidani sanili$
nehrnou, rozhodoval o tom, kdo bude hlidat, lo&ti Dyly rozcleny podle ¥ku na de
skupiny. Na kazdém ¥ernim nastupu se losovali ,jedinci®, kiebudou tu noc hlidat.
Vylosovali se vzdy 4 z kazdé druziny a tiglimdanou noc hodinovou hlidku. Los ém
samozejme sva omezeni. Prvni bylo, Ze nikdo nébhlidat dvakrat po saba druhé omezeni

bylo, Ze hlidat mze maximala 4x za tabor.

Mezidruzinovy pohar:

V prab¢hu tabora byl vyhlaSen turnaj o nejlepsi piratskouzinu. VSechny druziny
se spolu utkaji systémem kazdy s kazdym v jedeéByly vybrany ii hry. Fotbal, vybijena
a lakros. O tom v jakérh se soupéci druziny utkaji, rozhodoval los. Pohar zisk&tazina,

kterd bude mit nejvice ¢itstvi.

Zaveér

Doufam, Ze takto pojaté celotaborové hra, kde negp@yré stanovené etapy,ihe byt
inspiraci i pro jiné vedouci, kiievymysleji taborové hry. Zagmé v tomto navodu neuvadim
seznam mezidruzinovych her, protoZze kazdy oddilsn@e hry, které jsou zazité aciie
se daji pedtlat na piratskou tématiku. Gitoych jeS¢ podotknout, Ze &em se tato taborova
hra libila. Pokud by ckit nékdo vidt fotky, tak jsou k nalezeni na adresevw.oregon.cx




Priloha A

Ukazka a popis vlastnosti kartk na pluti po mio

Chobotnice
Tato karitka uwzni lod’ na zbytek taindne, kdy byla tazena.

PFiznivy vitr
Lod’ chytla giznivy vitr a mize plout o jedno palko navic.

Boure

Lod’ vplula do boite a musi se na jeden tah zastavit.

’fﬁjﬁ Volné more
-}Q Neutralni karttka

Mince
Lod’ ziska tolik stibrnych minci, kolik jich je na karice.

Obchodni lod’

Potkali jste obchodni &, kterou jste vyloupili. Ziskate 20
stiibrnych minci.
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