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Osidlovani Skotska

Prdace je urcena jako inspirace k celotdborovym hram — nabizim k ni rGzné obmény a
samoziejmé z ni lze vyuzit i jednotlivé dil¢i hry.
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Uvod

Tuto hru jsme poutZili na letnim tdbore v roce 2012. PGvodni koncepci je sice osidlovani
Skotska, ale volba prostredi je na vas — nds zaujala Skotska kultura, protoze je pro déti malo
znama, na rozdil od nasich pfedchozich témat, jako byly napfiklad Indiani, antika nebo
rytifsky stfredovék. Skotsko nam nabidlo Sirokou inspiraci, at uz v kostymech (tradicni kilty)
nebo jako doplnéni motivace (naptiklad setkani s Lochnesskou). Do her jsme zapojili skotska
prislovi a pokusili jsme se napodobit i historické skotské hry (podobné drastické, jako méli
napriklad Mayové).

Motivace

Béhem celého tabora bylo cilem dvou druzinek osidlit co nejvétsi uzemi zatim
neobydleného Skotska. K tomu slouZila pfedem pfipravena mapa. Za body ziskané ve hrach
si druzZinky kupovaly poli¢ka Gzemi (6 bodU za polic¢ko, vsechna stejné velka), na tomto Uzemi
pak stavély osady. Ke stavbé museli kupovat stavebni material — slamu (3 body), hlinu (4
body), dfevo (5 bod(l) a kdmen (6 bod(). Stavéné osady navic ovliviiovaly cenu dalSiho
materialu — postavi-li druzinka napfiklad osadu v horach, ma kazdy dalsi kamen o bod
levnéjsi, kdyz postavi osadu v lese, ma levnéjsi dievo.

Tento zpUlsob bodovani jsme zvolili proto, Ze je zabavnéjsi soupefit, kdyz hradi vidi postup
ostatnich, tedy body nejsou jen Cisla, ale opravdu néco znamenaji.

Prabéh tabora

Pfijezdovy den obvykle vénujeme zabydlovani a jednoduchym hram — hned druhy den
jsme ale zacali s uvodem do celotaborové hry. Méli jsme na tabore hodné déti, které jeSté na
tabofisti nebyly, proto jsme jako Uvodni hru zvolili orientacni béh Sirokym okolim, aby se
nam poté v lese nikdo neztratil. Na konci stezky kazdy ziskal kilt v barvé své druzinky. Tim
jsme trochu objasnili motivaci a zaroven rozdélili déti do skotskych rodu.

Pak dostaly déti za kol vymyslet ndzev svého rodu, ktery mél néjak souviset se Skotskem
samotnym, z ¢ehoz vznikli O’Lochness a MacDudaci.

Dalsi den jsme pak vysvétlili smysl naseho putovani a zpisob budovani osad. Vzhledem
k véku déti na tabore bylo tfeba i ndazorné ukazky, nez vsichni pochopili, jak to vlastné
funguje. A zacali jsme se samotnym souperenim — kazdy den jsme se presouvali na mapé a
kazdému prostiedi vénovali jednu tematickou hru

1. Prostredi: Pobrezi
Hned po dopluti do Skotska bylo potfeba zméfit sily — vyuzili jsme toto prostredi ke hie
s vodou. Pokud by vam nesvitilo slunicko, doporucuji pockat na teplejsi den.
Pomlcky: injekéni stfikacka pro kazdého hrace, jeden kotlik s vodou pro kazdou druZinku,
dva rGizné barevné krepové papiry a dratek (mnozstvi opét odpovidajici poctu hraca)
Pfiprava: z dratku je potfeba vymodelovat jakysi ter¢ pro zadsahy ostatnich — nejprve drat
obtocite kolem hlavy, potom na ném nad ¢elem vymodelujete kosoctverec s délkou strany
asi 10 centimetra. Do kosoctverce pak pomoci izolepy vlepite krepovy papir (vystfihnete



trochu vétsi Ctverec, okraje prehnete pres dratek a prilepite). Vznikne vam tak celenka

s polickem vyplnénym krepakem, které slouzi jako ter¢ — po nékolikatém zasahu vodou uz je
totiZ papir tak promoceny, Ze se sdm protrhne, coz vas nekompromisné oznaci jako mrtvého.
Prabéh hry: Na hru staci malé Uzemi, protoZe strikacky nemaji moc velky dostrel. Do Uzemi
se umisti dva kotliky, idealné trochu dal od sebe. Hraci si pak u svého kotliku naplni strikacku
a snazi se zasahnout protihrace do jejich ter¢ll. Kdo prijde o krepak, je vyrazen, a hraje se na
posledniho prezivsiho.

2. Prostredi: Jezero

NasSe putovani pokracovalo k jezeru Loch Ness, kde jsme se setkali s nejznamé;jsi skotskou
priserou. Samotné hre predchazelo skupinové kresleni Lochnessek, dale si o ni miZete treba
precist néjaké novinové clanky a podobné.
Pomucky na hru: velké mnozstvi koli¢k(l na pradlo, provazky a rizné velké kusy kartonu,
Sisky/hadraky/cokoli ke stfileni
Pfiprava: mezi stromy v prfimérené velkém uzemi napnéte provazek tak vysoko, kam jen
dosdhnete. Na ten pak kolicky pfipevnéte trojuhelniky z kartonu (velké podle stfeleckych
schopnosti déti z vasi druziny). Tyto trojuhelniky pfedstavuji zuby Lochnessky, které je
samoziejmeé potreba vylamat, protoze jsou jeji jedinou zbrani.
Hra: hraci se snazi co nejrychleji sestfilet co nejvic zubll — kazda druZinka je sbird dohromady,
pocitd se konecény vysledek. V tzemi se pohybuiji také sklidci — vedouci, kdyzZ se jimi hraci
nechaji placnout, musi se jit nékam oZivit.
Z pocatku se nejspis setkate s reakcemi Ze ,,to nejde”, sestrelit karton povéseny na kolicku,
ale samoziejmé to neni problém, jen je potieba se presné trefit.

3. Prostredi: BaZina

V bazinach je, jak znamo, tfeba jit po presné vyznacené cesté, jinak se zajisté ztratite a
utopite. Nasi dobrodruzi se této rady nedrzeli a nejen Ze se ztratili v mocalu, poztraceli také
Cleny své druzinky. Je tedy potfeba, aby se nasli a dostali se z bazZiny co nejdfive ven.
Pomucky: provazek
Pfiprava hry: natahnéte provazek mezi stromy v lese a vytvorte z néj co nejrozvétvenéjsi
bludisté
Hra: kazda druzinka soutézi zvlast, hra je na ¢as. Zavazte vSem hrac¢im oci a ndhodné je
rozmistéte v bludisti. Za celou hru nesméji promluvit, cozZ je potfeba kontrolovat. Hraci se
musi ce nejrychleji najit se vSemi ostatnimi ze svého klanu a najit spolecné konec bludisté.

4. Prostredi: Les

V ramci naseho putovani jsme les vyuzili jako lovisté — bylo tfeba si obstarat potravu.
Pomucky: velké obdélniky kartonu, obycejny papir, provazky, fixy a tenisdky nebo néjaké
tvrdsi micky, popripadé Sisky
Priprava: na kartony nakreslete jednoduchy obrazek néjakého zvifete — bud opravdového,
nebo zapojte faktazii a vytvorte si vlasatni lovnou zvéf. Potom do néj vytiznéte dvé, tii nebo



ctyri kruhové diry, velké tak, aby jimi Sla prohodit vase munice. Tyto otvory pak podlepte
tenkym papirem, ktery veprostrfed nafiznéte ve tvaru krizku — diky tomu se papir po zasahu
protrhne. Pak do rohu téchto kartond pfipevnéte provazky a napnéte kartony pevné mezi
stromy. Kousek od zvifat vymezte provazkem caru, ze které se smi strilet, aby hraci nechodili
ptilis blizko.

Hra: Druzinky béhaji lesem a hledaji zvifata. Kdyz néjaké najdou, sefadi se na ¢aru a kazdy
jednou vystreli. Potom musi jit lovit jiné zvife, nez se opét vrati k predchozimu — mezitim je
tedy mUZou predbéhnout protihraci. KdyzZ druzinka protrhne posledni otvor, je kofist
automaticky jejich, a nezalezi na tom, kdo protrhl ty pfedchozi. Je tedy potfeba sii planovat,
kdy na kterou zvér stfilet, a snazit se predpokladat, co udéld protihrac.

5. Prostredi: Louka

Bylo tfeba vymezit Uzemi i na skotskych planich. Tady jsme zvolili ke zméreni sily souboj
v opylovani kvétd (berte prosim v potaz, Ze jsme méli na tabore vainé malé déti).
Pomlcky: barevné papiry, brcka
Priprava: vystfihejte z barevnych papird spoustu malych kvétd, ty pak rozmistéte do Gzemi.
Brcka nastrihejte cca na tfetiny, kazdou pro jednoho hrace.
Hra: dkol hracd je velmi jednoduchy - za pomoci vlastnich Ust a brcka prendset kvéty. Kvét
ale na brcku drzi jenom po chvili, kdy se brékem nadechujete, proto je potfeba hrat v malém
uzemi, jinak by nikdo nikdy Zzadnou kvétinu neodnesl. Mimo Uzemi navic hraci jesteé tridili
kvétiny podle barev. Vitézi samozifejmé druZinka s vétSim poctem kvétu.

Dalsi prostredi

Prostredi jsme méli celkem devét — pobrezi, jezero, feku, bazinu, hory, zficeninu, louky, pole
a les. Ke kazdému jsme méli motivacni hru, ale uvadim jen ty nezajimaveéjsi, ostatni byly
vétsinou jen obmeény téch nejznaméjsich boju o vlajku, sbirani karti¢ek atd. V ramci putovani
na zficeninu jsme si zahrali no¢ni bojovku, na jejimz konci jsme vystavéli miniaturu
Stonehenge. Pfi cesté pres hory jsme zase pfipravili lanovou drahu, kterou hraci zdolavali na
cas.

Dalsi hry:

(jednoduché hry na odreagovani a doplnéni motivace, jsou sice typicky skotské, ale neni
problém je aplikovat na jakoukoli jinou kulturu)

Skotska moudra — hra, kde se déti seznami s fadou skotskych pfislovi. Navic je v podstaté
jednoducha a odpocinkova, tedy potfebna na kazdém tabore. V uzemi kousek dal od tabora
se rozmisti karticky, na kterych je vidy &islo a pfislovi. Ukol hracd je jednoduchy, nauit se
vidy jedno pfislovi, dojit do tabora, kde ho pretikaji vedoucim, a je-li to spravné, jdou pro
dalsi. Byli i takovi, ktefi se ucili pfslovi vic najednou, aby neméli moc béhani, to ale rozhodné
neni v sildch kazdého. Bonusové body na konci hry se daly ziskat diky jedné nasi vymyslené



moudrosti, kterou jsme na karticky napsali (,,Kazdy Skot pije jak Dan, ale pouze kdyz je
zvan.“) — déti mély uhodnout, které z pfislovi je vymyslené. Pfekvapivé malo z nich se
skutecné trefilo. Dalsi zajimavou aktivitou po této hre bylo, kdyz déti zkousely vysvétlovat
vyznam téchto pfrislovi.

Skotska pfrislovi:

NeZen se pro penize! Muzes si je vypUjcit levnéji.

Povéste zlodéje, dokud je mlady. Nebude krast, az bude star.

Spanek je jako zlato. Cim déle spi3, tim vice po spani baZis.

Bohati se uci penézlim, chudi kniham.

Kdo ma ruku ve Ivi tlamé, musi ji vytahnout, jak nejlépe umi.

Kdo ma velky nos, mysli si, Ze o ném kazdy mluvi.

Kazdy jinak place pro nebozku - jeden moc a druhy ani trosku.

Privedte kravu do haly a ona pobézi do chléva.

Bud'te Stastni ve svém Zivoté, pak budete dlouhou dobu mrtvi.

Skotska olympiada — nasli jsme si klasické skotské hry (k pfipravé jakékoli kulturné-historické
hry doporucuji Désivé déjiny, najdete tam tolik zajimavosti, Ze nebudete védét, co si vybrat
driv) a vybrali jen jedinou, kterd nezahrnovala mrtva zvirata. Spocivala v podstaté v hazeni
klddou, ale vyZzadovala specialni techniku: hrac¢ uchopi kladu za spodek do obou rukou, takze
je kldda svisle dold, pak si dfepne a kladu vymrsti nad hlavu — v tu chvili musi hrac opustit
misto ze kterého hazel, a rozhod¢i pocitd, kolikrat se kldda ve vzduchu otodi. Snazime se tedy
hazet tak, aby klada co nejvic rotovala.

Shrnuti tabora

Netradi¢ni motivace nakonec dopadla velmi dobfe, protoze se nam ji podafilo vytvorit tak
jednoduchou, Ze ji porozumély i nejmensi déti, ale zaroven nebyla nudna. Souboj v budovani
osad za druzinkové body byl celou dobu velmi vyrovnany, nakonec zvitézili MacDud4aci. Jako
pameétni listy z tabora jsme pouZili zmensené kopie mapy, na které jsme stavéli, kazdému
také zUstal jeho taborovy kilt, ktery vibec neni problém pouZzivat jako sukni (alesponi u divci
Casti oddilu). A hlavné se kazdy tak trochu sblizZil se skotskou kulturou, coz nebylo Uplné
ocekavané, ale rozhodné zajimavé.



