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1 Uvod

Jako vedouci v tabornickém oddile bych rada i&sgala celotdborovou hru na vlastni
téma. Dlouho jsem vymyslela téma, které by bylgiodlni. Inspirovala rafantasy pohadka,
kterou mam velmi rdda — Kedny prach. Vypravi o spadlé éndk, kterou twirci pohadky

zosobnili do divky. Di¥ino srdce uda kohokoli, kdo ho sni nesmrtelnym. Proto haigialé
carockjnice.

Déti budou muset samégimé hvézdu chranit, dostat ji do bezfiea zniit cernou magii.

Nas tabor trva 3 tydny.&n¢ se ho ztastiuje kolem 40 dti. Ty rozdElujeme do 4 skupin,

které mezi sebou saiit.



2 Vzhled tabaiste, uvedeni dti po @ijezdu do dje

Déti po prijezdu do tabhsté spati pouze to, jak vSichni obyvatelé t&tse truchli. Jsou
ockni v ¢erné bary, z oken visterné vlajky. S nikym moc nemluvi. Vedouci budou mit

pohadkové kostymy — krofrtohoto smuténiho i jiny, svateni.
2.1  Postava hlavniho vedouciho tabora

Carodj, ktery bojuje na strandobra. Bojoval spolu s bratrem, ale ten byl boha#gen
gernou magii. A zad mésto velmi truchliCerna magie je zosobna jeho d¥¢ma sourozenci
— bratrem a sestroierna magie se snazi &iitu dobrou a naopak. A protoZerna magie

sili kvali zni¢eni bratra na strérdobra, patebuje nas hlavni vedouci tabora pomoc. Proto si
zavolal pomocniky ze severu, ze zapadu, z jihwyghodu. Ti nejlepsi ziskaji krélovstvi po
jeho zIém bratroviCerna magie wité nefunguje v zemi, které $tka Za zdi. Feba tam by

nam mohli pomoci, nejilve ji ale budeme muset najit.

Po olgd¢ bude svolan nastup, kde budatii darodtjem givitany a uvedeny do&k. Poprosi
je, aby mu pomohli, a oni budou souhlasit. Zatojgepoprosi, aby se ver predstavily —

budou si muset vyrobit erb, znak a vymysldbgh, kterém svou druzinuredstavi.

Toto bude tedy prvni hodnocena etapa, ktera jdasidky pro vSechny plnym ptem bod

na uvod.



3 Etapy

Casti CTH, kdy budou&i sougzit o prvni misto — tedy o kralovstvi po zlém boair Tam
bude vladnout pringi princezna z dané druziny v dobru a miru. Etap-j@0. Ohodnocené
jsou 4 — 1 bodem, podle Ggmosti¢i nedsgsSnosti.

3.1 Etapat. 1 — redstaveni druzin

Viz vySe v bod 2.1

Priprava — erby ze sololitu, papiry, pastetkyiné barvy
Hodnoceni — vSichni po 4 bodech.

3.2 Etapat. 2 — nalezeni hdzdy

Rano budou &i vzbuzeny uz v 7 hodin. Vzbudi je rozieny hlavni vedouci tabora spolu
s ostatnimi vedoucimi hlasitym binkanim na kolejrsvola nastup, a celou dobu bude
opakovat, Ze to mu jaStak schazelo. Na nastupu s#i dlovi, Ze v noci spadly z goi
oblohy hwzdy a vys¥tli jim, jakou moc h¥zda ma. Ze jeji ,srdce* dokazedidt kohokoli
nesmrtelnym a Ze by to byl pad dobra. Je protojugd@utné, aby vSechny &xdy byly
nalezeny #ive jimi nezéernymi silami. DalSi pokyny éarodj nevi, jak h¥zda vypada, jak
velka bude atd. Ase tedy éti pripravi, Ze budou muset &xdu gipadré vzit do rukowi

jinak.
Hvézda samazjmeé padala z velké dalky, bude v bédomi.

Samozejmé nebude h¥zda nijak daleko, aby skt stihly rano uklidit, nasnidat a normaln

fungovat ve svém zatatnani.
Priprava — dti budou pouzivat cokoli v talbe na peneseni hszdy.
Hodnoceni Cas navratu i s lizdou zgt do tabists, nejusgsmjsi ziska 4 body.

3.3 Etapa¢. 3 — spateleni se s ldzdou

Hvézda se probrala z bexlomi a je nanejvys nutné jigs\edcit, Ze s nimi je v bez@éa s

¢ernou magii rozhodnne.

Kazda h¥zda bude mit pro svou druzindigravenou pednéasku o svémiedchozim bydlisti

(¢ili o no¢ni obloze) ¢imz se dtem @edstavi. Jmenovat se budou podle znamyehdv



Déti poté dostanou test (kviz) a ten budou musetniypb nejspravéi podle toho, co tive

slySely od hézdy.
Cas — 1. odpoledne, na 2. odpoledne klasicka lasni h
Priprava — test, igdnaska pro kéizdy

Hodnoceni — saiet bodh z testu vSechlena druziny, nejvyssi peet vitzi, ta druzina ziska 4
body.

3.4 Etapat. 4 — ochrana z nebes

Piratim pohybujicim se na vzducholodich je nutné za exheaupozorénim pred

nebezp&im néco dat. A protoZe neradfiptavaji na zemi, budou museitticblize k nim.

A co maji pirati nejragji? Preci penize. Odaroctje bude muset kazda druzina penize
zaslouZedn ziskat. A jak? Hledanim drahych Kog\které pak od nicharodsj velmi rad koupi.

V lese budou rozh&zeny ligkey s ocegnymi drahymi kameny —gktery bude za 1 zlaty, jiny
treba za 10 zlatych. Ty drazsi budoteseny strazcem (vedoucim — ktery bude rdslavu
Satek), ty levnjSi budou v lese rozhazenyétpujdou do lesa a pokud budou chtit drahy
kamen od straZce, budou muset zodpdt/zaludnou otazkdi hadanku. Pokud ji ditnebude
hned ¥dét, pijde odpo¥d najit do tabaste k védme. Kazda druzina bude mit narok na
zodpowzeni 5 otazek odédmy. Jinak musi odp@di védét a nebo musi sbirat ty les{8i
kameny ze zem V lese niizou byt pouze 3di, jedno di¢ mize byt u ¥dmy. Ostatniekaji
aZz na & prijde rada a nabiraji sily. Kazdeé #gliniZze mit u sebe jeden drahy kov a ten, ktery

sebere uz nesmi za Zadny jiny \nit. Ani se nesmi ptat str&¥oa otazky.
Druzina, ktera bude mit kameny v nejvyssi hodneghraje.

Priprava — otazky, papirky s drahymi kameny, Satkystrazce, seznam otézek a odfubv

pro wdmu
Hodnoceni — nejvy3si hodnota drahych kaimgmese druzi& 4 body.
3.5 Etapat. 5 — gedani peéz piratim

Pokratovani etapy fedchozi, ale nemusi nasledovat v 1 den, ideédlrd,jpakud se povede ji

dat hned na dalSi den.



V lese si pipravime vysokou lanovourgkazku (samdejme od rekoho powieného papirem
o schopnosti stani vysokych lanovychigkazek). Nahoru vyleze jeden ze druziny (koho si
druzZina vybere. ProtoZe bude velmi vysoko, zbyteiity na zemi bude mit zavazan#. o
Ten, co bude nalie je bude muset navigovat k tomu, aby mu spfémésec hodili a on ho
mohl nahde nechat pirdim.

Priprava — lanovaigkazka (lana a vSe gebné), sedaky, prsni Uvazky, lezecké&goy,

helmy, latkové mSce, stopky
Hodnoceni — druziny, ktera to zvladne nejrychlégka 4 body.
3.6 Etapac. 7 — gijezd zlécarodtjnice

Zla carodjnice, sestra hostitele, se odvazitibpzit se do blizkosti naSeho kralovstvi.
Dovédéla se o hezdach, zjistila, Ze je mame my a drzime nad nirhraenou ruku.

Samozejme je chce ziskat. Tabigte navstivila samadzjmeé v noci.

Vedouci budou budit postuprruziny. Nejdive se vyda prvni po stopach kKonpo stopach
sviticich v noci. Na konci se budou muset schquatoZe uslysi zlodarodjnici predavat
informace svému zlému bratrovi. DruZina si vyslezhozhovor, ktery si bude muset

samozejme zapamatovat. A vrati se do téises.

Rano sdli ¢arodkji, co vyslechli. ZI&arodjnice otravila vodu. Je nutné najit lektvar, kterym
se da vSe do padku. Tady uzarodtjova kouzla nestd. Dostanou hlavolam — vytveny ze
sololitu. Budou muset sloZit obrazek posouvaninmgalivych ¢asti hlavolamu. Tam, kde
zbude volné misto bude nakreslené misto, kde deamalektvar. Druzina tam bude muset co
nejrychleji dokkhnout a vratit se. Na mésfe aleceka hé&ek — lahvéka je v rybnice. Jeden ze
druziny tam bude muset doplavat. (pokud nebudagiorhodné pro koupani, bude latka

na mis¢ a bude mozné ji ziskat bez plavani.)

Priprava — lahuika s vékem, hlavolam ze sololitu, kresby mist kolem té&ts.
Hodnoceni — 4 body zisk& druZina, ktera sloZi Hemaa vrati se s lektvarem nejrychleji.
3.7 Etapac. 8 — cizi navavnik

Carodj vidél nahde v lese slepce. Je mozné, Ze vi o existencé Zenzdi a fisel jim

poradit, jen nevi, jak se k nintgs ochranu kralovstvi dostat? Kazda druzina se kijetiat



ho do lesa. Kazda se vyda jinym&em. Hned v lese najdou dopis psaigkym tajnym

pismemCarodj jim da pismo na rozlu&i.

Milé kralovstvi. Cely n4S s¥ suZuje bida. Patral jsem po zemi Za zdi a vire,da@nachazi.
Reknu to Vasim vedoucim — sejdeme se ve 4 hodingledpe na skéale. Prosim,dte tam

vcas,cernokréznici by mohli mé dobré uamysly prokouknout.

Tot’ zprava, kterou naSla kazda druzina hned na lasdi. |

Hodnoceni — druzina, ktera prvriingese spravhvylustny dopis ziska 4 body.
Priprava — tajné pismo 4x, dopisy 4x.

3.8 Etapac. 8 —¢erny den

Carodjnice a zly¢arodsj obarvili veskeré jidlo a piti néerno. Je nutné najit v lese jejich
tasSku a z ni ziskat protikouzlo. Tasku hlidaji 8lppsluhovéky. Ten z druziny, kdo je

obelsti, dostane se k taSce a zdss @ zpet, vyhral a jeho druzina tim padem take.

3.9 Na dvoudennim vylétdruzina spolu s izdou musi najit zemi Za zdi a v ni navod,

jak znkit ¢ernou magii.

Kazda druzina musi dojit d&@jaké civilizace a tam ziska dopis (ten jim tam uedloekde
podstti). V ném bude stat, Ze pouzedada miZze zntit cernou magii a to tak, Zze bude

Stdstim cela zit.

V tdbae se odtarodtje dowdi, Ze to mozZna znamend, aby sé&zada zamilovala a vdala. Je
tedy nutné najit Zenichy. NejblizSi kralovstvi serétry je opedeno kouzlem ochrany —

labyrintem.
3.10 Priprava - dopisy
3.11 Etapaé. 9 — Zenichové

Druzina musi tedyiekonat labyrint — tajnou cestu ¥&vercové siti, kterou vytudme.

Druzina, ktera ji pekona nejrychleji — vétzi.

Priprava —¢tvercova o



4 Zaver

Ze zkuSenosti naSeho oddilu — navrh na CTH v p&dakou ja jsem zde nyni uvedla,
konzultujeme s ostatnimi vedoucimi od Unora d@tkal tabora a dotwdse tim kompletni
celotaborova hra. Tu organizuje jed#govek, ale nic neni na inspiraci od ostatnich, proto to

tak dlame a zatim vzdy ugpré. NaSe CTH jsou kazdy rok velmi povedené.

| j& patitam s tim, Ze toto je hruby navrh, diky kteréem3eé1 proneni v kon€nou verzi za

pomoci kamaraitl vedoucich na jednotlivych setkanich.

Letosni rok se u nas v oddile ujmul CTEkdo jiny s velmi zajimavym tématem a ja bych

rada tento mij promenila v kon€ny treba za rok.



