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1 Uvod:
Na Uvod bych cht trochu fredstavit, jak nas oddil funguje ohlédwedeni tabora.

JelikoZz vime, Ze je tdbor nepgim zazitkem pro &i z oddilu, tak se snaZime, co nejlépe
provest pipravy, aby byl kazdy nas tabor bez clidyi VétSinou rozhodneme o tom, jaké
téma bude tabor mit, uz nac¢agku nového roku. Nasledrse par masiail pred prazdninami
zainAme shazet a davame vSe dohromaidygmz si zarovie rozctlime ukoly, aby si kazdy
pripravil to, co ma a zaroviena to n&l dostatelcasu.

DalSi gipravou je jiz samotny ifbéh, kterym se nechavameitsinou inspirovat
z malych kniznich sbirek od nakladatelstvi Mravemakud patbujeme pomoct vice, tak se
inspirujeme ®jakou originalni knihowi n¢jakym filmem. Téma, které jsem si vybral pro tuto
praci je tak zname, ze jsme mohli vyuZizmych filma, jako je teba Vinnetou. Timhle jsem

tedy dostaténé napowdél, Ze se jedna o Indiany.

Tuto celotaborovou hru jsem si vybral p¢dwali tomu, Ze jsme ji vyuZili na minulém
tabae a sklidila opravdu velky ugph mezi dtmi, proto bych se s ni rad pdidl aby ji mohl

nekdo jiny pouZzit jako inspiraci.

Timto bych chil také navrhnout ¢kolik malych detail, které by bylo vhodné vyuzit,
aby se tim cely dojem hry j@Stlepsil a dti si to uzily mnohem vice. Prvnimakkzitym
detailem jsou kostymy. Ra#iim jsme ped taborem oznamili, Ze by bylo vhodné, aby svym
détem vytvaili ngjaké indianské fevleky, které na sebetil braly, vzdy kdyZ Sly nad&akou
etapovou hru. Zarowei vedouci utvéili nékolik kostymi, kterymi jsme dti privitali u

prvniho slavnostniho okn

Druhym detailem jsou novérgedivky pro vedouci a nasledn pro dti. Rozhodli
jsme se, Ze vedoucitipnou nové indianske fpzdivky, které by vystihly jejich staré. Na

piiklad Papousek by elky opefeneca Jedtr, tedy ja bylMaly slizoun.

Toto je k Gvodu vSe a poktime déle.
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2 Vlastni celotaborova hra

Cilem této celotaborové hry je ziskat vSechasti mapy a nalézt tak drahocenny poklad,
ktery si indiani vezmou s sebou do rezervace.

Rozcleni druzin:

Zeleni <kmenCejeni (vIk)

Modii —kmen Irokéi (medwd)

Zluti —kmen Siusx (bizon)

Cerveni -kmenCerokii (sup)

2.1 Etapové hry

Nize jsou popsany jednotlivé etapy celotaboroygé hr

2.1.1 Prvni etapa: slavnostni ohé a Uvod do celotaborové hry

Prvni etapa z@&na prvni véer po fijezdu dti, veter u slavnostniho tdborového ¢hn
kde se vSichnid&astnici sejdou v indianskych kostymech. Vedoucs@di u oh#, citi si také
mi¢ky posedaji okolo ohin Vstane néelnik Navali a promluvi k dtem:

.Brat/ a sestry, povim vam legendu. Je tak stard, jakstvo samo. Rd mnoha a
mnoha generacemidase, kdy orli 1étali vyS nez slunce a bizoni bytSiynez hora, Zil na
zemi jen jeden lidsky kmen. Kmen, jehoZ otec byl \¢éliky Manitou. Zil daleko odtud, na
severu. Jednoho dne pokryl zemi snih a led. VSex¥ifeda utekla, stromy a rostlinyestaly
rust. Lidé museli odejit také.7Bli ke stibrnym rekam plnym ryb a k hustym des
s mnozstvim 2%e. Nasli stada bizahtak velka, Ze je ani neSlo sfiiat. Tady se usadili a
tady p@ali nové generace.

Svd moudra a ddeni o pa@datku ki se rozhodli uchovat pro budoucnost.
Zaznamenali vSe, ceedeli, a na dobrém migtto ukryli. Pidali také dary matky jrody,
které v té doductivali, jako byly vzacné kovy a drahokamy.

Cas Wzel. Zjednoho kmene povstalo mnoho dalSich, ositilacelou zemi. Po
generacich se uz lisili jazykem, afdaim i ritualy, ale vSechny uctivali Velikého Man# a
vSechny si fedavali legendu o uschovaném pokladu a lidech & ge severu. Kazdy kmen
také uchovavatast mapy s cestou k pokladu. Pokud by tettgm chél poklad najit a ziskat,
musel by svolat zastupce vSech kinarse vSemi se v miru dohodnout. Nikdo se vSak o to
nepokusil, lidé byli moud a poselstvi uchovavali pro budoucnost.

Pak piSel bily muz. A tak jako kdysi snih a led i onrahbelou zemi, zdil, co mohl,
vyhubil stada bizah A zas musi lidé, ktiepriSli ze severu, opustit svou zemi a odejit na nova
Uzemi. Tak jakosedci odesli ped sehem, my odejdemeqa bilym muzem.
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Pujdeme tedy. Hjmeme rezervace, které nam bled&/tucila. Prijmeme i jméno,
které ndm bleda tvdvymyslela — Indiani. Poidime se. Ale svéedictvi tu nenechame!
Poklad vyzvedneme a odvezeme, nesmi bledéadnout do rukou! Do rezervace odjizdime
za 14 dni. Za tu dobu musime vSechny kusy mapiladpaajit.

Pri péatrani spoji své sily, odvahu i moudragysi kmeny: Cerokiové, Irokézové,
Siouxové a’ejenové. Kmen Navéhze kterého pochazim ja, byl po staleti strazoekhagu i
mapy a vim tedy, které kmeny maji jednotlivé déypyn Tv@ime spojeni kménze vSech
oblasti ze a mame tak Sanci ugp Vasi naelnici dali své slovo a dymkou miru stvrdili, Zze
toto spojenectvi nezradi.

Ar Veliky Manitou vede naSe kroky a svého cile dcesdlen Howgh.*

Poté si néelnici jednotlivych druzin rozdi déti do ¢tyi kmeri. Kazdy néelni vstane,
zabodne do zetnkopi v bar¢ kmene a vyjmenuje jednotlivé indiany svého kmdPete si

vSichni daji dymku miru a v tichosti se odeberoatsp

2.1.2 Druha etapa: seznameni v druzi# a ziskani prvniho kusu mapy
Nejprve se jednotlivé kmeny shromazdi a sfrmievymysli pro swj kmen bojovy
pokiik, ktery charakterizuje jejich druzinu, dale sfiekié pomalovani oblieje. Také

dostanou kus latky a vytyiosi vlastni kmenovy Stit, ktery bude jejich znakem

Legenda:

Je to jiz mnoho let, co bojovnici kmene Hur@desli do ¥eénych lovig. Cast mapy ke
vzacnému pokladu ovSetistala ukryta zde.

Tito indiani byli skelymi keramiky, na hliené dzbany zaznamenavali vSe, co bylo pro
ne dirlezité. Vydejte se do mist, kdéve Zili a hledejte gepy této vzacné keramiky s voditkem

k nalezeni mapy. 8te se vSak na pozoru, tytaepy hlidaji duchové zesnulych indian

Ukolem diti je nalézt sepy vzacné keramiky, v tat® dostanou jednotlivé kmeny
zaSifrovanou zpravu, kam se maji vydat. Pro kazugrk je vymezena oblastfilpizné ve
stejné vzdalenosti od taboraiégty jsou pohazené na velkém Gzendkteré ¢asti jsou lépe
dosazitelné, &které hife. V oblasti nalezigt pobihd duch zerelého indidana a ®&Zi
keramiku. Pokud ¢koho chyti, udla mucéarku na ruku a tento lovec musiézplo tabora na
distanc. Jakmile ¢kdo najde stp, EBZi s nim do tabora. Kazdy loveciuie nést jen jeden
kousek. Pokud je lovec chycen sgepem v ruce, musi ho polozit ho na zem a jd& op
distanc. Az vSechny igpy najdou, v takie se je pokusi dat dohromady nebo slepit. Na
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dzbanu, pipadré kvétin&Ci je voditko, kde se nachazi dalSi kousek mapy.r&yd kmen,
ktery je nejrychlejsi, slozi keramiku, ziska voditknejde mapu jako prvni. Tutast mapy si

kmen stezi u sebe.

2.1.3 Treti etapa: ziskani druhého kusu mapy

Béhem nastupu na odpoledni zgstmani pijde do tabora indian z kmene Lakoa
preda @¢tem dilezitou zpravu:

Zvidavy orel ndm donesl zpravu, Zeinate shromaZovat starou mapu k bajnému
pokladu. Kus mapy, ktery nalezi naSemu kmenu, \&me dryrdinou za zlato, které uléh
nasemu nuznému ZitieBe tam, kde te zlatonosny potok. My jsme kmen siaremizeme
vecné ohybat zada a postavat ve studenéévydejte se ¢ nejrychleji pro zlato. Mate na to
jen omezenyas, nebd potok si narokuji rySavi Zhové a ti se co newtd vrati z lovu. Ti

z vas, kt& donesou nejvice zlata, si vyslouzi naSi mapu.

Cilem této etapy je ziskat co nejvice zlata. Kalahgn dostane zaSifrovanou zpravu,
kde se nachazi zlatonosny potok. Volime jednodgifisi, pouze zfehazena slova, nebéao
podobného, nelfovSechny éti jeSt neabsolvovaly instruktaz o Sifrach. Kazdy kmeniaav
dostane stefndlouhy kus lana, kterym si zabergast potoka, kde budou ryZovat zlato.
Kmeny se vydaji ke zlatonosnému potoku. Kdo tanaziodive, ma vyhodu, vyberou &ast
potoka, ktera vypada jako nejvice ,zlatonosnd“.nddlivé kmeny sbiraji zlato. Po dite
dohg, cca po fl hodirg, se z lesa ozvesdny Kik — vraceji se z&hové, co si narokuji potok.
Kmeny opousti misto a vraceji se do tdbora. Taméngekd indian z kmene Lakiba preda

mapu tomu kmenu, ktery mu za ni da vice zlata.

2.1.4 Ctvrta etapa: lovci - tieti kus mapy

Po svéiné se na vlajkoklag objevi zapichnuty Sip se vzkazem.
Legenda:

Na zemi je mnoho zait, kazdy indian by #h mit vlastnosti a schopnosti dobrého
lovce. My, kmen Mezkalgrjsme vyborni lovci. KdyZz nam dokazete, Ze &teflatni lovci

jako my, prokazeme vam Uctu a s ¢dst mapy, kterou nas kmen celé roky oghja.

Tato etapa se hraje jako oblibena hra Safari.gAvaiha na velkém Uzemi v lese a je
na ni poteba velké mnozstvi barevnych liké, kazda barva je jeden druh iBte. Na

zatatku jsou listéky rozhazeny po lese.
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» Déti = lovci: béhaji po lese a sbiraji lisley, musi mit vSak koupenou licenci. Tuto
licenci dostanou na 2atku hry v bance. Licenci siti#ou koupit na 15 nebo 30 minut
v bance na dluh. Platnost licence jimiza zkontrolovat strdZzce rezervace kdykoliv
béhem hry. Lovci prchaji f&d pytlaky, pokud je pytlak zasdhne hadrovyndkein,
musi mu lovec odevzdat své lidtg. Nasbirana zvatky nosi lovci opt do banky, kde
se jim zapisuji body. Lovci si musi davat pozoréaa své licence, nesjnale mit u
sebe hodinky, ty jsou pouze v ti3ti.

» Pytlaci: jako pytlaci se df 2 hr&i z kazdého kmene. Kazdy pytlak dostane 3 hadrové
micky. Taky kEhaji po lese, sbhiraji ztdtka, ale nekupuji si licenci a s@sre
pronasleduji lovce. Pokud trefi lovce dkém, berou si od & jeho list&ky. Pytlaci
musi prchat fed strazci rezervace.

» Strdzci: vedouci a praktikanti. Pohybuji se po mneza, kontroluji licence lovt a
chytaji pytlaky. Ma-li lovec licenci v gadku, pokrauje ve te. Pokud je licence
prosla, nebo si ji lovecibec nekoupil, tak jsou mu sebrany veskereé dkstex lovec
musi na 10 minut dogézené. Kdyz strdzce chyti pytlaka, tak mu také sehste&ky a
posle ho do #zeni. StraZci chodi do banky, kde vezmou distea ot je rozhazuji po
rezervaci.

Je to hra na jednotlivce, ale tentokrat se naikorycse&tou body za cely kmen. Kmen,

ktery ma v sottu nejvice bod, ziskava dalsiast mapy.

2.1.5 Pata etapa: N&ni cesta za Samanem
Legenda:

Kirky Pethow je kmet stary jakoésvsam. Jiz prozil mnoho zim a jehai widéli vSe
mozné i nemozné. $&& Zije mnoho let osamocen, pouze se svymi mysienkdysi to byl
slavny valenik, avSak sté ho jiz velmi postihlo. Je pomateny, ale vetlgeh chvilkach jeho
moudrost pevladne a sté&c si na ledacos vzpomene. | on byl strdZzcem mapghh by vam
byt ndpomocen.

Tato etapa je nmi. Po véerce vedouci vSeripravi, poté se vzbudi jedna druzina a té
se [eda legenda. & dostanou petrolejku a vydaji se naamé misto. Stary indian bude
sedt u ohrgé, kmen k gmu p@ijde, oslovi ho a zepta se na mapu. Stary indiatehhvilku
mic¢et, potahne si z dymky a&ee lehce zmaténvyprawt o pokladu a map Dualezité je, aby
zdaraznil indicie pro nalezeni mapyc¢as a misto. Eti se s touto informaci vraci do tdbora a
druhy den si uz jen dojdou vyzvednout mapu. Ziski@n kmen, ktery ji jednoduSeride

najde.
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2.1.6 Sesta etapattvrty kus mapy — zvédové
Legenda:

My, kmen Ponk jsme velmi dath zwdové. Doslechli jsme se, Ze hledé&isti mapy,
kde se nachazi velky poklad. | nas kmen jedenl&ssgiz Rada starSich rozhodla, Ze pokud
prokazete, Ze i vy pate mezi skilé z\edy, tento kus ziskate. Ten nejlepSi kmeseapak

s prvni h¢zdou odebere za Velkou hraz.

Kazda druzina vySle 2da do jiné druziny. Potom vyrazi do terénu a majinmdiny
na to, aby bloudili okolnim lesem&Bem toho se snazi zmaskda, kterého maji v druzin
Po pil hodirg vybuduji mohylu (z kameni, kladk a do ni umisti vlaji&ku s barvou svého
kmenu. EBhem této doby kresli 2d mapu k vlajéce. Kmeny se vrati do tabora adeve
beze slov fedaji svému kmenu mapu. &loveé Zistavaji v tabte a ostatni vyrazi s mapou a
hledaji viaj&ku své barvy.

Kmen, ktery se vrati se svou vlajkou, ma narokueamapy od Ponik

2.1.7 Sedma etapa: paty kus mapy — hadanky
Legenda:

Vitr k ndm doval zpravu o vasi statesti a odhodlanostisp skladani prastaré mapy.
Na$ kmen So3dnse vyznauje chytrosti a bystrosti svych bojovhiklsme znami svymi
zaludnymi hadankami, rébusy a jsme opravdovymirynigt svém oboru. Pokud se nam
vyrovnate a prokazete, Ze chytrost je va%&sipost a bystrost vaFifel, odevzdame varast
mapy, kterou léta &Zi naS kmen.

Jednotlivé kmeny dostanou mapu, na které budouatgm@ stanovig{ kde budou
viset hadanky. Jejich Ukolem je najit vS8echna stittoa vyreSit hadanky. Spravné odpaolv
si zapiSi, jakmile obejdou vSechna staneévidtati se do tdbora. Tam n& budou ¢ekat
indiani z kmene So3dnveele s ndelnikem. Tomu fedloZi odpoudi a az se sejdou viechny
kmeny, dostanou posledni hadanku. Kmeny majityuas na promysleni. Poté postipn
pristoupi jednotlivé kmeny a 8 n&elnikovi svou odpos!’. So3oni se poradit@knou, kdo
je opravdovym mistrem a kdo si zaslouzi mapu. Pdiudiou rkteré druziny nerozhodn

dostanou dopljici hadanku.
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2.1.8

Priklady hadanek:

V typi sedi dvalenové kmene Apdl. Jeden je velky a druhy maly. Maly je syn
velkého, ale velky neni otec malého.

Jak je to moznéVelkyclen kmene Apa: je totiZ indidnka - je to maminka malého)
Pokud v zavod predkzhnete indiana na druhém ngisba kolikatém mistbudete?
(Na druhém)

Indidnka s indianem maji Sest malych indidkazdy indian ma jednu sestru. Kolik
¢leni ma indidnska rodina? (9 - otec, matka, Sesi syjedna dcera)

Ma to @i jako kaika, ma to ocas jako kka, miouka to jako kdka, a neni to kika.
(kocour)

Kazdé rano vesele taha 8p& postele. Za tu sluzbu neédici hned ho klepnou po
palici. (budik)

Patfi ti to, ale tvoji gratelé to pouZzivaji vic nez ty. Co je t@®e jméno)

Nekteré nesice maji 31 din Kolik jich ma 28 did?

(VSechny @sice maji 28 dni)

KdyZ se indian narodi mé&erné €lo, ¢erné rukycerné nohygernou hlavu a jaké ma
zuby?(zadne)

Tti indiani se potagji v rece, ale kdyZ vylezou z vody, jenom dva maji mokasy.
Jak je to moznéTreti muz je holohlavy)

Které zvfe pije nejdraZzsi ndpoj na&¥? (Blecha, komar klig)

Mam otce i matku afece nejsem syiiDcera)

Mihla se, uz tu neni, Zdava mastika na kameni(Had)

Kdyz Sel tam, do hlavy ho tloukli. Kdyz Sel ven, kel ho tahali(Hrebik)

Osma etapa: Ukradené mapy

Den z&ne tim, Ze sedemiekne, aby si své mapy vzalgba do jidelny, kde by se je

mely pokusit dat dohromady, aby zjistily, kde je ¢iénze ve chvili kdy vytahnou mapy, tak

pribéhne zly indian, ktery mapy ukradne. Idealni je, kdg indianem vyhnou dva vedouci

a rekolikrat po rem vysteli ze vzduchovky, ktera je santepn¢ prazdna. PoslouZzi to efektu.

Indian, ktery ukradl mapy, za sebou nechava skops, kterou jsme vytvdi pomoci

cervené tempery a kapali jsme ji na zem. Naslesinvypusti druzina po druzis minimalr

desetiminutovym rozptylem, aby se po ¢esepotkaly. Cesta by &a byt maximalg

kilometr dlouha, na jejimz konci naleznou lezicihdiana, ktery je cely od krve a zaZiva
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poslednich par chvilipd svou smrti. Mapy uz by néhmit u sebe, takze je po cesitkam
schova, aby hodli nakonec nezkouSely prohledat.

Pred svou smrti jim vSakekne: ,Nechtel jsem, aby to takhle dopadlo. Jen nechci
narusit pirodni zakony tim, Ze budete chodit po #& a budete hledat prastary poklad.
BohuZel se musim odebrat dé'wch lovig a vy si pro svou mapu musitéijip do 7iSe

mrtvych.” Nasled® umira a dti se vraci zpt do tabora.

2.1.9 Devata etapa: Sesty kus mapy — duchové vydavaji staemstvi
Legenda:

Houkani sovy jestipdz¥¢sti noci ducki. U brany na vas budéekat strazce, ktery ma
moc oteyit branu doriSe mrtvych. Bloudici duSe z&tych samota tizi, stesk a smutek duchy
nuti neustale hledat to, co se jim ztratilo. &b¢ jejich mysl, budete-li miti odvahu a oslovite
je, duchové vam pomohou. Sam velky Martitilém habitu je vam napomocen. Qtha vam

budou vase mapy vydany.

Legenda sedem pecte v jidelrg po veeri. Kmeny dostanou Sifru, ze které se dozvi, kde
se nachazi brana didSe zernrelych. Vydaji se tam, strdZzce brany jineega dalSi Sifru
s pokyny a vpusti je do vymezeného prosttige. Zde se pohybuji duchové, ikt¢sou
rozckleni do ti kategorii.
* Duchové valenika: maji baterky a pohybuji se volnym krokem po celéremi, je
jich celkem 5
* Duchové Saman maji lucernu a také se pohybuiji libové®mprostoru, jsou 3

* Maniti: je v biléem obleku, ma laua sedi na vymezeném ngist

Ukolem je ziskat d Manif mapu, oviem Mariitvyda mapy, pouze pokud méa kmen
podpisy od vSech Samaa ti zase vyzaduji podpisy od vSech dughleinika. Valeinici maji
riazné pozadavky, Samani ani Mahnitkoly nedavaiji.

Ukoly od ducli valeiniku by n#li byt prizpisobené tomu, Ze etapa probiha v noci

v lese. Manit preda kmefim zpst jejich mapy.

2.1.10 Desata etapa: Posledni mapa kus mapy
Legenda:

Jiz jste prokazali mnoho stateosti, odvahy a odhodlanifippineni Gkol: a méate ve
svych rukou velkodast mapy k prastarému pokladu. Zbyva uz jen poskdidiskladaky a
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misto, kde je ukryto to nejcefj$i, bude znamo i vam. DokaZzte, ze jste opravduihod

posledniho kusu mapy. Vyhledejte nasSe nejlepSvbidjp a spite jejich ukoly.

D¢ti jiz absolvovaly vSechny instruktaze (Sifry, @hrrostliny, zdravoedu, uzle,

strelbu) a nyni musi dokazat, Ze bedlposlouchali a vSe se naly. Po pecteni dostanou

vSechny kmeny Sifru, kam se maji vydat, aby moplgisprvni Ukol. V lese je 7 stanovi&

na kazdém jeden vedouci se svym ukolem. Kmeny wajibfodle toho, jak rychle vylusti

Sifru.

Po splani ukolu na stanovisti dostanou vzdy Sifru s dalStanovisEm. Pokud se

n¢kde kmeny potkaji a musiekat, zapiSe se jinias cekaci doby, ktery se jim na konci

odette. Ve vysledku se @ita rychlost a také spra@splnené akoly.

Jednotlivé ukoly na stanovistich:
Jsem Panthalon, dcera é&nika. Mij ded byl v boji s nefételskym kmenem zrém
Ma zlomenou ruku, oSe&tte ho s pomociFFodnich materiat, nebo materialu, co
mate u sebeHodnoti se spravnost a rychlost ¢8et.
Jsem lesni duch stramWatokpana. Vitr mi pomichal stromy a j& teevim, ktery je
ktery.Zde je 10 list a 10 nazi rostlin, za kazdou spravnou dvojici dostanou 1.bod
Jmenuji se Bystry orel a jsem vé&iék. Mam velmi dobry zrak. Jak ma&sgny zrak
ty? Zde se sfli z luku a vzduchovky.
Jsem péan zwat, Saginapi. Mam mnoho podob a je na Vas abystezeznali s co
nejmensiho piu indicii. Napiklad:
mam 4 nohy / jim rostliny / mam Baou srst a parohy / potravu mam v krmelci / mé
cha’ se jmenuje k&
jsem lovec / uznavam svéhadce / mam Sedou srst / Ziji ve stoe / vyji na ndsic
Indicie se jim budotiikat postups, za kaZzdou indicii si fZou tipnout jedno zyé
Jmenuji se Moudra sova a jsem matka kmene BinedSinddomosti sahaji az
k pafatkim lidstva. Nyni si vyzkouSim, zda jste hodni #ignp Pod Kizi budou
razné indianskéigdmety — korale, pochode Sip, pytléek, péi, hilky apod.)
Jsem Bystra liSka. Chodim lovit v noci, proto/btiji dobry sluch a dobrou musku.
Miize se mi ¢ékdo z Vas vyrovnat?edouci zavazediem @i a ntkam odejde a pak
na rg¢j zavola a dit mu hodi hadrovym nikem. Hazi vzdy 3 z kmene, boduje se

presnost.
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« Rikaji mi Mrstné lastka. Dok&zu se protahnout co nejmensim otvorem,tsyait o
neco zavadila. Mezi stromy bude pavina, cela druzina se postupnpo
jednotlivcich musi dostat na druhou stranu, anigégotkla lana.

Nejlepsi druzina dostane posledast mapy, tiast, na které je zanesen poklad. Tato
etapa proéhne odpoledne. VSechny kmeny musi dat mapy dohrgmetaly dostali jednu
ucelenou mapu a zjistili tak, kde se poklad nach@iem se vys#tli, Ze se musi na cestu

posilit. Kmeny se vydaji na z&ecnou etapu aZz po veri, postupr podle psadi v bodovani.

2.1.11 Zavéreéna etapa
Posledni etapa je tena spiSe jako jakési vyvrcholeni veSkeré hrykgelise dti

konen¢ shledaji se starym ddnikem. Nkolik dni p‘'edem péar vedoucich musi najéjaké
vhodné misto, kde by mohlo dojit ke kratké scékdg,se dti shledaji s néelnikem. Vybrali
jsme starou jeskyni na vrcholu kopce, ktera bylaatdra vzdalenaékolik kilometr.

Pro lepSi atmosféru je vhodné zappoetapu ve chvili, kdy uz se @aa stmivat,
piicemzZ se vySle prvni druzina za doprovodu vedoucéimrmvou, ktd budou mit baterky a
spole&n¢ s cktmi dojdou az k jeskyni, ktera bude stabz&ena rkolika pochodgmi, u
kterych bude stat muz v masce, ktery zde budiekavat jako strazce galnika, ktery si &ti
prohlédne a néasledije pusti k néelnikovi. V jeskyni by milo byt par velkych swiek a hodsa
zlatych a gfibrnych kamef, mezi kterymi bude sétin&elnik — zvolili jsme muze, ktery na
tabde nijak nedinkoval, a proto ho &i neznaly a diky tomu byl vytweny &tSi zazitek.
N&celnik povede kratky monologAch, konené jste se ke mhdostali, Ze? Je mi jasné, pro
co tu jste a zarovevim, ze ufite¢ prijde jeSe nekolik skupin. VSe jsem dokazalcist ze
starych kosti a kaméh SlySel jsem o vaSem putovaneg@ rekolika dny a ¥l jsem, Ze
dokéazete ujit tak dlouhou a nebepsu cestu az sem, proto vim, Ze si zaslouzZiteradm
Nyni je vSak indiansky poklad jé&chovan, ale pokud se Zivy vrétitétago tabora, tak tam
jiste druhy den naleznete to, gem tak moc touzite!Nasled® n&elnik sklopi hlavu a do
jeskyre vejde strazce, kterygtemiekne, ze j€as odejit, protoZe se blizi duchové lesa.

Po navratu do tabora seétidubiraji ke spanku a druhy den je v téboeka poklad,

ktery si rozeberou.
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3 ZAavér:

Zawrem bych chll fici, Ze je dobré do tdbora zakomponovat Rodlavnostnich
ohnu, jelikoz to krasi naladi a zapadne dg&jd. Détem jsme vzdy fed ohrgm tekli, Ze se u
ohrg bude konat &aka udalost, kidi které by bylo vhodné sigo @ipravit. Jednou jsme se
tedy da@kali n¢jakého indianského tance v podastichebo rkolika kratkych scének, které
nas vSechny rozesmaly.

Dale bych chtl timto kratce poékovat nakladatelstvi Mravenec, Ze stale poskyugi s
kratké sbirky her, které kazdy rok vyuzivame jakspiraci. DalSim dlezitym prvkem byla
klasika jménem Vinnetou, dikiemuZz jsme se nasletidozwdéli, Ze si dti po tabde pustily
tento film, coZ nas velice p#tilo. Diky tomu se dostdvam k posledéasti zaéru.

Touto celotaborovou hrou jsme éhtdokazat dtem to, Ze i staré klasiky a zardavie
historie jsou zajimavé a stoji za to, aby si o m&bo zjistili. Cheli jsme, aby se vratily
trochu do naSichdaskych let, kdy nas bavilo hrat si na indiany, ayig casy, jaké jsou t&,
kdy koukaji na seridly v televizich a nic jinéha 3e nam na&sti povedlo a jsme radi, Ze se
nase dti zataly zajimat o historii.

Doufam, Zze vam tato prace trochu inspiruje k viathborové te a geji vam hods

Stesti v jeji realizaci.
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