Metodika: Inflace taborové mény, hazard a
drazba

JindFich Adolf
Oddil: Boltuka

2016



Popis prace:
Bulvarni nazev: ,Inflace taborové mény, hazard a drazba“, ma za cil nalakat ¢tenare. Jednd

se o tfi body této prace, které povazuji za vhodné vypichnout.

Prace se zabyva metodikou hodnoceni jednotlivct. Ukazuje na prikladech pripady, které
mohou nastat, a dava prostor pro zamysleni se nad systémem vyuZiti taborovych penéz.
Prace muze slouzit jako inspirace pro zacinajici programové vedouci, jakoZzto pohled na

dlleZitou soucast celotaborové hry.

Uvod

Z vlastni zkusenosti vim, Ze tdborova ména pfinasi spoustu Uskali, vétSinou je systém
nevyvazeny a nespravedlivy. Je proto tfeba pfedem jasné vymezit jak bude ména
uvolfovana, kdo ji bude spravovat, jak ji bude mozné ziskat a k cemu détem vlastné bude.
Velmi ¢asto je ména také navdzdna na taborové hodnoceni jednotlivc(, nebo druzin. Na

zacatku prace uvadim priklad, jak abstraktni mize byt uchopeni systému penéz.



Hazard a jeho pouziti pri taborové hre

Pravidla hry

Urcité vSichni dobfe znate oblibeny ,,mokry” program. Program, jenz se kond za nepfiznivého
pocasi, a nese magické jméno Casino. Strucné popisi pro neznalé. Détem se rozdaji penize,
kazdému stejna ¢astka. VSichni volni vedouci si vymysli disciplinu. Napfiklad kostky, Oko bere

(¢i jeho komplikovanéjsi variantu Black Jack), Poker, hod minci,atd.

Soucasna legislativa

Soucasna Ceska legislativa vSak uvadi, Ze loterii a podobnych her se sméji ucastnit pouze
hradi starsi 18 let. Nabizi se tedy otazka, zdali tato velmi oblibena hra mlze détem uskodit,
nebo jim naopak mlze simulovat nejistotu tohoto pocinani a pfipravit je tak na setkani

s realitou a nebezpedim, které tato aktivita obsahuje.

Motivace penézi

Déti stfidaji stanovisté s hazardnimi hrami hlava nehlava, nékterym se dafi, ale nékterym ne.
Netrva tedy dlouho a vznikne ndm par chudakd, ktefi nemaji ani minci. Tyto déti se zacinaji
nudit, zpytuji svoje svédomi a proklinaji se, pro€ svoje posledni penize prohrali pravé v hodu
korunou. Divaji se zavistivé na Pepika, ktery, aniz by se o to zvlast zaslouzil, nabyl takového
bohatstvi, Ze si laduje kapsy vydélanymi mincemi. V takové chvili pfichazi druha faze hry,

tedy moZnost vydélat si penize a vratit se tak opét do hry.

Najednou se ndm naskytne velmi zajimavy pohled na to, jak dité, které by neudélalo ani krok
navic, kdyby nemuselo, notoricky lenoch, sbira chrasti, Sisky, nosi vodu, uklizi ndmésti.
Vsechny tyto ¢innosti proménuje pfi velmi nevyhodném kurzu za Cerstvé nastfihanou
Ctvrtku, s jeSté nezaschlym napisem hodnoty, kterou mu jeho zaméstnavatel pravé vyrobil
pred o¢ima. (Analogie s centralnimi bankami je Cisté spekulativni). Tento gambler se vraci do
centra déni, chvili hraje, ale §tésti mu nepfeje. Zadoni tak u vedoucich, aby mu dali néjakou
praci, ti premysli, se€ jim sily staci, ¢im by mohl byt jeSté prospésny. VSechny Sisky v okruhu
kilometru tabora jsou vSak jiz na Uhledné hromadce ve tvaru hlavniho vedouciho, kterou
vytvorili ostatni nestastlivci. Téch pozvolna pribyva, protoZe provozovatelé Casina jsou la¢ni
po nastfihanych ¢tvrtkach a upravuji sdzeci poméry tak bravurné, Ze se jim podafi osalit i

starsi déti. | ty doplaci na neznalost pravdépodobnosti a statistiky. V tuto chvili je dobré



zastavit Cas, a podivat se na situaci, ktera se odehrava z vrchu. Velka ¢ast déti tak déla
naprosto dobrovolné ¢innosti, které by jesté pfed hodinou délala maximalné z donuceni a

hlasitymi skfeky: ,,proc ja?“.

A ja se ptdm. Proc nevyuzit této skute¢nosti a nemotivovat déti timto zplsobem cely tdbor?
Bude to fungovat? Je spravné motivovat déti penézi? Nebo si uZiji tohoto systému cely Zivot.
Je tedy dobré mit na taborech institut penéz? Odpovézme si diplomatickym, vSeho s mirou.

V dalsi ¢asti se podivame, ¢emu vénovat zvySenou pozornost a ¢emu se radsi Uplné vyhnout.

Zasady financ¢niho systému

Kdyz uz se rozhodneme, Ze tdborové penize do programu zafadime, musi byt pfedem jasné
rozmysleno, k ¢emu budou. Déti to védét nemusi, ale programova linka by tuto skutec¢nost
méla zahrnovat presné. Méla by byt také utvorena jasna rozvaha, kolik penéz bude celkové
emitovano. Velmi ¢asto tak dochazi k nechténé inflaci a nasledné nevoli. Celé hodnoceni se
proto muze zhroutit na nedostatecné pripravé a podcenéni tohoto systému. Systém by mél
byt spravedlivy, neni mozné, aby za jednoduchou hru/sluzbu bylo nepomérné vice penéz nez
za komplikovany dlouhotrvajici ukol. Pfedem tak definovat kolik ¢eho za co. Dale je potfeba
promyslet spojeni druzinového vlastnictvi a osobniho vlastnictvi. Aby napfiklad rddce

neprohrdl veskeré jméni druzinky.

Pomérna spravedIinost pfi ziskavani penéz i bodu

Neni jednoduché zajistit, aby byly déti odménovany spravedlivé, zejména z divodu
rozdilnych schopnosti jednotlivych déti. Jednoduchou a velmi ¢asto pouzivanou moznosti je
rozdélit déti do vékovych kategorii, odstranime tim alespon zasadni rozdily, bohuzel ndm ale
nezajisti spravedlnost Uplnou. Stava se tak, Ze je v jedné kategorii devitilety nemotorny

popleta a dvanactilety bystry sportovec.

Tuto moznost je mozné eliminovat tzv. Adolfovym koeficientem spravedlnosti, tedy
stanovenim koeficientu, kterym se pronasobi dosazené body. Vysledkem je mechanismus,
ktery slabsim jedincim pfifazuje vice bodl neZ schopnéjsim. Pro jednoduchost je vhodné

tento koeficient normovat na ¢islo mezi nulou a jedni¢kou. Pro sestaveni takového



koeficientu je tfeba stanovit vstupni parametry. Tedy jednoduché otestovani vSech déti
v rliznych dovednostech pred zapocetim celotdborového hodnoceni. Pro jednoduchost

budeme uvaZovat tyto Ctyfi:

Sprint na 200 metra- vSem détem zmérime Cas (ve vtefinach) za ktery ubéhnou tuto

vzdalenost.

Vytrvalostni béh na 1,5 km- obdobné jako u sprintu méfime vSem cas.

Cteni krat$iho textu- opét méFeni doby, za kterou ho dité precte.

Vylusténi jednoduché osmismérky- stejné, méreni ¢asu vylusténi.

Koeficient pro kazdé dité pak mizeme urcit napfiklad pomoci této jednoduché rovnice.
AKS=((KS*(S/Smax)+KV*(V/Vmax)+KC*(C/Cmax)+KO*(0/Omax))/PK)

Kde:

S- DosaZeny cas ditétem u sprintu
Smax= cas nejhorsiho ditéte u sprintu

V- DosaZeny cas ditétem u vytrvalostniho behu

Vmax= cas jehorsiho ditéte u vytrvalostniho béhu

C- DosaZeny cas ditétem u Cteni

Cmax= cas nejhorsiho ditéte u Cteni

O- DosazZeny Cas ditétem u osmismérky

Omax= ¢as nejhorsiho ditéte u osmismérky

PK- pocet hodnoticich kritérii

KS,KV,KC,KO- vahovaci koeficienty, v ndzorném pripadé jsou rovné jedné

Upozornuji, Ze tato metoda neni opfena o empiricka data, pro zisk relevantnich dat je tfeba
ziskat dostate¢né mnoistvi dat obsahujici vypocet téchto koeficientl a sledovat korelaci
mezi koeficientem a dosazenymi celkovymi vysledky jednotlivych déti. Vzhledem k rozsahu
této prace mohu pouze doporucit jako namét pro rigorézné;jsi praci a dale se tim nebudu

zabyvat.



Model denni sluzby za taborové penize
Osobné si myslim, Ze je dobré oddélit druzinové a osobni taborové penize. Osobni taborové

penize je tak mozZné ziskavat za body pfi hrach na jednotlivce a za vypomoc pfi chodu tdbora.
Ta Ize pojmout bud' jako pfilezitostnou vypomoc, nebo jako vyloZené zaloZzenou na
odmeénovacim systému, dobrovolnou formou a tedy platbou (¢i extra hodnocenim) za denni
sluzbu. Pfipadné tyto varianty kombinovat. Denni sluzba, je soubor ¢innosti, které je
nezbytné vykonat pro spravny béh tabora, napfiklad pfiprava dieva pro tdborovou kuchyni,
zajisténi pitné vody, zajisténi Cisté vody na nadobi, uklid tabora, atd. V prdci se vénuji popisu

systému individudlniho odménovani, ne druzinového.

Klasicky pouzivany model sluzby je zaloZen na tom, Ze se jednotlivé druzinky v této sluzbé
sttidaji, zpravidla po 24 hodinach, pokud spini veskeré povinnosti. Pokud ne muze byt sluzba

prodlouzena o dalsi den, nebo do doby, nez budou vSechny naleZitosti spInény.

MuzZeme ale tym, ktery bude mit sluzbu na starosti, vytvofit z dobrovolnikd, respektive

z déti, které budou motivovany taborovymi penézi. V pripadé Ze déti nejsou Sikovné ve hrach
na jednotlivce, maji tak moznost dohnat kamarady v hodnoceni sluzbou ve svém volném
¢ase. Tuto variantu vSak nedoporucuiji. Je tézké udrzet konstantni motivaci. Je velka Sance, ze

se to zvrhne a budou ,slouZit” pouze stejné déti, nebo nikdo.

Doporucuji tedy model, kdy si mohou déti penize pouze , privydélat”. Napfriklad pfi rdznych

nahodilych situacich.

Vyuziti ziskanych penéz
Jak jsem jiz zminfloval v prfedchozi ¢asti, je tfeba mit rozmyslené, k cemu budou déti taborové

penize pouZivat. Je zde moznost vyuZivat penize pribéziné, napriklad posunem vecerky,
vybérem snidané,... Tuto moznost bych ale doporucil spiSe okrajové a s vyuzitim napfiklad
pouze v jednom dni, vypracovat komplexni systém neni jednoduché a u mladsich déti maze

zpUsobovat zmatek.

Jako nejlepsi moznost se zda sbirdni penéz, respektive bodd, po celou dobu tabora s vyuZitim
pouze posledni den a to jako moznost sménit taborové penize za rlizné ceny, které mame

pro déti pripravené.



| zde je nékolik moZnych systém{, jak dat vyhry détem. Celkem jednoduchy a spravedlivy je
systém s poradim. Ceny se rozloZi na hromadu, tak aby je vSichni vidéli. Kdo ma nejvic penéz,

mUze si vyhru vybrat jako prvni, kdo ma druhy nevyssi pocez, vybira druhy,...
Zajimaveéjsi metodou je odménovani formou drazby.

Zavérecna drazba vyher
| zde existuji dvé varianty a to se skrytymi vyhrami a s otevifenymi vyhrami. PopiSi prvni

zminénou variantu, druha bude implicitné jasna.

Pro tuto metodu se hodi moderator, ktery déti vtdhne do hry a hereckym vykonem bude
udrZovat napéti a prekvapeni. MlZzeme, ale i nemusime oznamit, kolik predmétl se bude
celkem drazit. Déti disponuji vSemi penézi, které za cely tabor ziskaly. Uvazujme pro
nazornost, Ze nejlepsi ma 1000 a nejhorsi 500. VSechny vyhry se skryji. Vytahne se jedna

z nich, v libovolném poradi. Pfredpokladejme, Ze je to kupfikladu hopik. Po¢atecni cenu dame
»prekrasnych” 10 minci. Ted uz zaleZi pouze na uméni moderatora, jestli se hopik vydrazi za
30 nebo 300 minci. Déti tak maji moznost ziskat dovednost dlouhodobéjsiho planovani a
rozdéleni rizika, které jde ruku v ruce s negativni zkusenosti, kterou mlzou v této hre ziskat.
Mam na mysli situaci, kdy Pepik, ktery ma na za¢atku 1000 minci, odchazi z drazby

s rozpacitym vyrazem. Ten mu zpusobi fakt, Ze ma v ruce pouze hopik, sardinky a kilogram
mouky, zatimco Franta, ktery startoval s 500 mincemi, odchazi se dvéma sadami raket na liny
tenis, letadélkem, prakem, pistoli a kloboukem, protoZe si pockal na pozdéjsi drazby, kdyz jiz

ostatni neméli dostatecné prostredky.

Upravovanim parametrl (zobrazeni pfedmét(, znalost poctu predmétd,...) mizeme

modelovat pomér Stésti/dovednost.

Zdroje
Zadné zdroje neuvadim, prace je zpracovana pouze na zakladé mych vlastnich tvah a

zkusSenosti.



