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Uvod:

Na uvod bych chtéla pfedstavit nds oddil Bobfi, jak funguje a

jak pracuje béhem roku.

Nas oddil pracuje jiz pres dvacet let a po cela léta se snazime
pro déti poradat rizné vylety at jednodenni ( do muzei, pfirody
a nebo za zabavou ) tak vice denni mezi které patfi vikendy na
vodé, nebo Velikonoc¢ni a podzimni prazdniny na rGznych
mistech nasi vlasti. Nasi velkou akci kazdy rok je pofadani
letniho tdbora na nasi Tdborové zakladné ve Zruci nad Sdzavou
v délce priblizné 17 dni, ktery je zaméren na rlzné téma napr.

stfedovék, Recko, ndmofnici apod.

Jsem moc rada, Ze jsem se do tohoto oddilu dostala diky své
dcefi, ktera s Bobry zacala jezdit na tabor a nadale s nimi

spolupracuji i moje déti.

Téma mé prace:

Proc jsem si vybrala téma hry na kratsi tabory? Vlastné to
prislo samo. Jjiz nékolik kratsich taborl jsem pfipravovala a
zarizovala, tak jsem se chtéla podélit o néjaké zkuSenosti a
pomoci tak vedoucim, ktefi radi pracuji s détmi a poradaji pro
né letni a nebo jenom kratsi akce. Ve své préci bych rada

popsala, co vie je potfeba zafidit a zjistit pred tdborem.

Vybrala jsem si hru " 7 klicG od Bobfi pevnosti", je to hra,

kterou jsme hrali na velikono¢nim tabore.
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Pred taborem:

Pfedtim nez se nékam vydate je dobré misto na které chcete
jet si prohlédnout, aby jste méli prehled o tom jestli je tam les,

nebo prostor na hry a celkové jak to tam vypada.

Jaké vybirame misto? VétsSinou podle dostupnosti verejnou
dopravou. Casto jezdime do mist, kde jsme je$té nebyli. Je
dobré si zjistit vSechny podminky pro ubytovani, bud e.mailem
nebo telefonicky s povéfenou osobou, kontakty jsou vidy
uvedené. Ja vétSinou hleddm ubytovani na skautskych
zakladnach, kde je i prijatelna cena a zatim jsme méli ubytovani
v poradku. Ubytovani na skautské zakladny je mozné najit na

strankach http://ubytovani.e-skaut.cz/.

Ubytovani by mélo urcité splinovat hygienické potireby. V
chladnéjsich meésicich zajisténi tepla,a vybavena kuchyrika,

protozZe si vafime sami. Spani je ve vlastnich spacacich.

Dopravu volime vétSinou verejnou kde si mlzZete zafidit
razné slevy a pro déti je to zase trochu dobrodruzné. Upfimné

moc déti uz nejezdi vefejnou dopravou natoz delsi trasu.

Jidlo si varfime sami a to vétSinou jednoduché a rychlé. Déti si
zakladni potraviny v malém mnozZstvi dovezou napf. ¢aj, cukr,
sal, chléb, syr a pastiku. Je to lepsi protoZe bohuzel kazdému ve
vybéru Caje apod. nevyhovite a takhle si kazdy doveze co ma
rad. Pozdéji jdeme do nejblizsiho obchodu a nakoupime zbytek

jidla, pro vareni apod.

Vedouci, praktikanti a zdravotnik jsou nasi kamaradi z oddilu
a jezdime pomérné v hojném poctu v poméru k détem. Je tifeba
mit jednoho hlavniho vedouciho, nékoho na vareni, zdravotnika
a dalsi lidicky k détem, doporucuji jednoho na 6 déti (jeden
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Rozpocet se pohybuje kolem 800,- K¢ na 4 - 5 dni, v kterém je
zahrnuto ubytovani, spotfeba energie, cena jizdného, jidlo,
odmény a néjaké penize na vyletek, protoze na kazdém vyleté
je alespon jeden celodenni vylet. VSe se odviji od cen za

ubytovani a dopravu.

Velikonoéni tabor trva vétSinou 5 dni a to pocitdm den pfijezdu,
kdy ptijezd je vétSinou v odpolednich hodinach a pokud tam
mate déti, které s Vami jedou poprvé je dobré se s nimi
seznamit. Také je potfeba dojit na ndakup coz obstarava ten kdo
bude vafrit. Vecer se ubytovat a nechat détem trochu c¢asu pro
sebe a na sezndmeni mezi sebou. Dalsi den mizete zacit se
samotnou hrou, ktera bude trvat 3 dny. Posledni vecer , jsme
vyrabéli velikonoéni vyzdobu a barvily vejce. V den odjezdu uz
zadné hry nezahrajeme je totiz potfeba pomoc détem sbalit
vsechny véci a uklidit chatu. Odjizdime vétSinou kolem

poledniho, podle toho jak daleko jsme se vydali.

Celotaborova hra " 7 klict d Bobfi pevnosti "

Hra " 7 klic( od Bobfi pevnosti" je kratsi hra inspirovana TV
hrou "Pevnost Boyard" na Velikono¢ni ¢i podzimni prazdniny o
délce 4 - 5 dni pro 12 déti. J4 jsem ji vyuzila na Velikonocni

prazdniny o délce 5 dni.

Hra spociva v ziskani 7 klicu ( nejlépe opravdové, takové ty
staré kulaté, daji se sehnat v bazarech a starozitnictvi ), 5 indicii,
a mapy, pro ucel zakresleni pokladu aby se jim otevrela truhla s
pokladem. DruZstva jsou rozdélena do dvou rovhomérné
rozdélenych tym0 po 6 détech. Prvni dva dny déti ziskavaji 7
kli¢h ( rGzné hry v pfirodé nebo klubovné). tym, ktery vyhraje

ziskava klic.
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Dalsi dny se snaZi ziskat indicie k heslu a mapé, ktera je dovede
k pokladu. Indicie a mapu budou ziskavat za spravné

zodpovézené otdzky, hadanky a ukoly na zru¢nost ¢i rychlost.

Protoze jsem Clovék, ktery nema rad smutné oci déti, Ze jejich
druzstvo nevyhralo, ddvam jim Sanci si klice ziskat za specialni

ukoly, a tak by mély Sanci ziskat poklad obé druzstva.

Celou soutézi o hledani klich je bude kazdé rano provazet a
zadavat ukol oddilovy vedouci co by Piér, obleceny celky v
cerném. Ten se jim bude snaZit znemoznit ziskat kli¢e a svymi
povySenymi gesty, " Ze to stejné nedokdzou" jim bude

znemoznovat splnéni ukol(. Bude oblecen cely v cerném.

Pro ziskani indicii a mapy jim bude zaludné ukoly davat otec
Fura a jeho pomocnice Cloe. Otec Fura by mél byt namaskovan
jako starec v bilém plasti a Cloe je krasna a spanila divka také v

bilém.

Cil hry je, Ze oba tymy musi ziskat 7 klicG + 5 indicii, z kterych
slozi heslo a mapu, kde poklad naleznou ( pouzila jsem mapu

mésta, s vyznacenym pokladem).
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Jednotlivé hry pro ziskani 7 klict

Hry pro ziskani 7 kli¢( jsem vybrala z knihy "Hry na détské
tabory" od Edity Dolezalové, ktera je mi inspiraci. Nékteré hry
jsou z mé vlastni hlavy a nebo z taborovych. Hry jsem vybirala
vétSinou pro venkovni pobyt, protozZe jsem chtéla, aby déti
travily co nejvice ¢asu na Cerstvém vzduchu a mély vice pohybu.
Nékteré hry jsou ale také do vnitinich prostor(, protoZe na
Velikonoce je jesté brzy tma a neni velké teplo. Her je celkem
12 pro déti ve véku od 6 do 13 let, z toho ve dvou hrach
ziskavaji obé druzstva po klic¢i. Pred kazdou hrou je dobré aby je
Pier néjak postouchl a predstavil jim hru, kterou budou hrat =

motivace.

1. hra - Dotérny hmyz

Zaméreni: smyslové vnimani, obratnost, odvaha,

rozhodnost,samostatnost
Potreby: klobouk, satek, srolované noviny

Motivace: drobny hmyz v teplém obdobi nepfijemné obtézuje

néktera zvirata i lidi a my si proto vyzkousime jaké to je?

Popis hry: Jeden hrac ( vedouci ) si vezme na hlavu klobouk a do
ruky srolované noviny, o¢i bude mit zavazané satkem. Ostatni
hraci se rozestavi do kruhu a pfedstavuji dotérny hmyz, snazi se
pribliZit k hraci se zavazanyma oc¢ima a sebrat mu klobouk.
Komu se podafi, vystfida hrace uprostired kruhu, koho vsak pfi
tom hrac s kloboukem placne novinami, ten musi odejit stranou
a udélat 10 drepll. Potom se zase muUzZe vratit do hry a znovu se

pokusit o ziskani klobouku.
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Hra kon¢i aZz vedouci zapiska, nebo az se vystridaji vSichni
hraci.U této hry se musi dohliZzet aby déti nepodvadély co se
tyce bouchnuti novinami a pocitat drepy. Tuto hru jsme hrali na

celodennim vyleté.

Za tuto hru ziskalo kazdé druzstvo jeden kli¢, da se také
obménit a to Ze co nejvice hrach z jednotlivého druzstva ma

klobouk na hlavé vitézi.

Hru si mUZete ¢asové uzplsobit dle ¢asu na vyleté.

2. hra - Pohybliva pismena

Zaméreni: spoluprace, organiza¢ni dovednosti, smyslové

vnimani

Potreby: 30 karet s pismeny ( 2 shodné sady po 15kartach o

rozméru A4), slova ktera se daji z toho slozit

Motivace: nékteré filmy jsou opatreny titulky a nas ukol je

takové titulky vytvorit z karet pro déti, které neslysi.

Popis hry: déti se rozdéli na své tymy, které se postavi a u
kazdého bude stat jeden vedouci, kazda skupinka dostane 15
karet s pismeny. Vedouci pfipravi karty predem tak, aby védél,
Ze z karet Ize sestavit nékolik slov. Startovnim povelem je do
Piera vysloveni slova, které musi skupinky ze svych karet co
nejrychleji sestavit. Karty vezmou hraci do ruky a postavi se s
nimi do rady zady k sobé tak, aby ostatni mohli vedouci slovo
spravneé precist. Hraci, ktefi karty nedrzi, pomahaji vyhledavat a
organizovat ty, ktefi se s kartami fadi. Rychlejsi ziskava bod.

SoutézZ opakujeme tim, Ze zaddvame dalsi slova.
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U této hry je priblizny hraci ¢as 30minut, mGze byt i delsi podle
toho jak déti bavi a kolik mame pripravenych slov. Pier se jim
snazi Skodit tim, Ze jim Fika: Nemas tam tohle pismeno a tohle

taky ne. Nejrychlejsi druzstvo ziskava 1 klic.

3.hra - Ztraceny obrazek

Zaméreni: koncentrace pozornosti, rychlost, orientace v

prostoru, smyslové vnimani
Potfeby: sada karet na pexeso s klicemi cca 15 dvojic

Motivace: ztratily se mi klice. Co mam délat ? Jak by jste

pomohli nestastnikovi, ktery ztratil klice? Pomozte mu je najit.

Popis hry: Polovinu karet z pexesa si ponecha vedouci v ruce a
druhou polovinu stejnych karet rozmisti na louce nebo v lese do
prostoru. Hraci z kazdého druzstva jede utvori dvojice, které se
postavi na startovni ¢aru. Vedouci vylosuje z balicku jeden
obrazek a ukaze ho soutézici dvojici, ktera je prave na radeé.
Vyhrava ten hrac z dvojice, ktery na zemi najde stejny obrazek
sebere ho a pfinese na urc¢ené misto jako prvni. Po vyCerpani
karticek hra konci a kazdému druzstvu se sectou body za
nalezené karticky. Vyhrava druzstvo které ma vic karti¢ek a

ziskava klic.

U této hry je dobré mit co nejvice odlisné klice, aby se détem
moc nepletly. Hra trva cca 30 - 45 minut - konc¢i pisknutim, nebo

jinym predem urcenym signdlem.
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4. hra - Roztrzity profesor

Zaméreni: smyslové vnimani, pozornost, orientace v prostoru,

matematické dovednosti, spoluprace
Potreby: dvé sady listk( s Cisly 1 az 30, kazdd sada jiné barvy

Motivace: Do nasi pevnosti ptijel roztrzity pan profesor
matematiky. ProtoZe nase pevnost je jako bludisté, profesor se
tu ztratil a pfi cesté poztracel karticky s dulezitymi adaji v

Cislech. Pomozte mu je najit.

Popis hry: V lese nebo na louce schovejte listky s Cisly tak, aby

bylo kousek listku vidét. Hraci rozdéleni do druzstev budou mit
pridélenou jednu barvu listka s €isly, kterou budou muset najit.
Druzstvo, které najde jako prvni vSechny listky své barvy s Cisly

vyhrava.

U této hry je také mozné to udélat na ¢as a jednotlivé hodnoty
listk( sedist . Alternativu je dobré dopredu fict. Potom vyhrava
druzstvo, které ma nejvice bod0 na karti¢kach. Hra trva ( pokud
sbiraji vSechna ¢isla) 50 minut. Velmi zdlezi, jak dobfe jim listky
schovate, my jim to trochu ztiZili a nechali koukat opravdu jen

malou ¢3st.
5. hra - Opici draha
Zaméreni: rychlost, postireh, zruénost, orientace

Potfeby: lano, karabina, kli¢, potravinarska félie, rozstfihany

obrazek

Motivace: jelikoz v nasi hfe musis byt obratny a rychly, je tu

jedna specidlni hra pro Sikovné a rychlé déti.
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Popis hry: Mezi stromy natdhneme lano na kterém bude na
karabiné pripevnén kli¢, ktery musi celou trasou provléknout
bez sundani. Cesta bude rGzné klikata a plna prekazek. Prekazky
rozdélime rovnomérné podle poctu. Jako prvni prekazka bude
mezi stromy natazend potravinarska folie v které je udélana
dira na prolezeni, druhda prekazka je prelezeni pres kladu, treti
plazeni pod prekazkou a ¢tvrta je sloZeni obrazku na
vyznaceném misté. Po prolezeni celé trasy soutézici kli¢ sunda a
utika predat kli¢ dalSimu spoluhrdci, béhame jako Stafetu. Hra
se hodnoti na rychlost celého druzstva. Nejrychlejsi druzstvo

ziska klic.

Tato hra trva nejméné 50 minut, zalezZi na rychlosti déti a délce
trati. Také je mozné pfidat ¢i odebrat prekdzky. Dllezity je také

Cas pro pripravu, je to naro¢néjsi.

6. hra - Jsem chytry
Zaméreni: bystrost, dlivtip, chytrost, rychlost, samostatnost

Potreby: faborky, karticky a 5 otdzek se zviraty, karticky a 5
otazek s rostlinami, obrazky 3 uzlQ, provaz, zprava v morseové
abecedé, priborovy starsi nliZ, provazek, sacek, rdzné drobné

predmeéty, slova na vytvoreni rymu, karticka na body

Motivace: néjaké tvé znalosti a dovednosti jsem jiz vyzkousel a

ted' mi ukaz co vse jesté dokdazes.
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Popis hry: Hra je urCena pro jednotlivce bud po mésté, nebo do
lesa. Déti nez vybéhnou dostanou do ruky karticku se jménem
do které se jim zapiSe startovni ¢as, ¢as pfi dobéhu do cile a
body za jednotlivé Ukoly pti cesté. Cela trasa hry je znacena
faborky, po kterych déti musi bézet. PFi této cesté je sedm
stanovist s riznymi ukoly, u nékterych bude vidy jeden dospély,
ktery jim bude zaddvat ukoly. Déti se vypoustéji po 2 minutach.

Vsechny ukoly jsou bodové ohodnoceny.

1. stanovisté: zde maji déti otazky na zvifata, budou mit
karticky z péti otazkami na které musi odpovédét. Otazky
mohou byt tézsi a proto jim dame napovédy. Odpovédi zapisi

do karty (napf. 1a) a za spravné odpovédi ziskaji bod.

2.stanovisté: je podobné jako prvni ale nemaji otazky na

zvifata, ale na rostliny.

3.stanovisté: zde déti podle obrazku poznaji 3 uzle o jaky se
jedna a pokusi se ho udélat. Tady se budou davat body za

pojmenovani uzlu 1 bod a udélani uzlu dalsi 1 bod.

4. stanovisté: zde na né ¢ekd zprava v morseové abecedé,
kterou musi vylustit. Zprava by méla byt spiSe néjaké heslo, a
ne moc dlouha, aby se déti moc nezdrzely a nemusely ostatni
Cekat, staci 5 - 7 slov. Za kazdé zapsané a vylusténé slovo jeden

bod.

5 stanovisté: tady na né ¢eka velmi tézky ukol a to v ¢asovém
limitu 20 sekund prefiznout priborovym nozem provazek. Kdo
prefizne dostava bod, kdo ne, bohuzel bod neziska. Tady je
dllezité si hlidat, aby kazdé dité mélo pfipraven novy natazeny

provazek.
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6. stanovisté: Kimova hra, ta je pomérné znama. Pfipravime 10
raznych véci, které schovame pod satek nebo jinou véc a na
dobu 10 vtefin odkryjeme hraci, ktery ma pozorovat co vse je
na stole. Poté znovu prikryjeme a soutézici zapise do karty co

tam lezelo.

7. stanovisté: toto je posledni ukol a tady ddme détem vybrat 5
karticek ze 7, na kterych je napsané jednoduché slovo z kterého

maji sloZit rym. Za kazdy rym dame jeden bod.

Pfi dobéhu do cile odevzda kazdy soutézici karticku vedoucimu
v cili. VSechny body se sectou a vyhodnoti se nejlepsi ¢as, ktery
se piSe na startu i v cili, také body od 12 do 1 a to nejlepsi ¢as
12 bodU a pak sestupné az do jedné. Hrac ktery dosahl nejvice
bodU vyhral pro své druzstvo potrebny klic. Hra trva tak 1

hodinu az 2 hodiny.

7. hra - Nocni hra Bludicky
Zaméreni: orientace v prostoru, odvaha, pozornost, vytrvalost
Potfeby: baterka

Motivace: v no¢nim lese mlzZete zahlédnout bludicky, kdyzZ se je
Clovék snazil chytit vétsSinou zabloudil. My se budeme snazit je

chytit, abychom si ziskaly svétlo pro sebe.

Popis hry: Hrajte na okraji lesa vecer po setméni. Vedouci
dostane roli bludicky a bude se s baterkou pohybovat v lese.
Baterku bude v kratkych intervalech rozsvécet a zhasinat. Kdyz
bude mit baterku zhasnutou, mize se ve tmé libovolné
premistovat. Ostatni hraci budou bludi¢ku pronasledovat a maji

za ukol ji chytit. Tady hra konci az se bludicka chyti.
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Kli¢ ziskavaji obé druzstva. Délka hry nejde predem napsat nase
trvala tak 20 minut, jde o to jak jsou déti bystré a rychlé. Je
dobré jako Bludi¢ka mit tmavé obleceni, aby nebyla vidét kdyz
se premistuje. Také vybrat vecer pred akci les bez vétsich
mozZnych prekdzek a predejit tak Urazim, pfes den moc neni

vidét jaké je nebezpedi.

Doplnkové hry pro ziskani 7 klicu

Doplrikové hry jsou urcéeny pro jednoho hrace s druziny, ktera
potiebuje ziskat dalsi kli¢, aby jich méla vSech 7 na otevieni
pokladu. Her je celkem 5 a kazda druzina si vybere jednoho
hrace, ktery za celé druzstvo bude soupefit s Pierem, u kazdé
hry bude jiny hrac, nesmi vsechny dopliikové hry hrat jen jeden
zastupce, je dobré aby se vystridaly. Tyto hry jsou uréené na
vecer v klubovné. Vse to jsou kratsi hry na zpestreni vecera.
Zkusenosti mame takové, Ze klice déti ziskaly, je to jen pro

zpestreni vecera.

1. hra - Najdi kli¢

Pier v mistnosti se dobie schova kli¢, ktery musi z ¢asti koukat.
Soutézici, kterého si druzstvo vybralo ho musi do 10 minut

najit. Poté kli¢ ziskal pro své druzstvo.
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2. hra-Veéz

Tuto hru opét hraje Pier a jeden zastupce s druzinky.K této hre
je potreba bud klacikd, nebo se da koupit v prodejné. Spociva v
tom, Ze je postavena véz ( s klacikl je postavena prekladanim
do tvaru ctverce a klaciky se skladaji na sebe do vysky jako
cihly) z této véze se odebird po jednom hranolku a hrdci se
stfidaji do té doby nez véz spadne. Vyhrava ten komu véz
nespadla. My jsme pouZili koupenou hru. Tato hra se da
obmeénit tak, Ze se zacina stavét od zakladd do vysky a také

stavi dokud nékomu nespadne.

3. hra - Pexeso

Tady se hraje klasické pexeso a pravidla jsou stejna jako u
kazdého pexesa. Namét na pexesu je na Vas, dobré jsou néjaké

obrazky k tématu.

4. hra - Mince do kelimku

NeZ hru zacneme pfipravime si vétsi kbelik s vodou, do kterého
ponotime hrnicek. Pfipravime si také mince, kterymi se budeme
snatzit trefit do ponofeného hrnic¢ku. Hraci se po jednom stridaji
a ostatni fandi a pocitaji kolikrat se kdo trefil. PoCet minci je na

Vas je dobré mit aspon 10 pro jednotlivce.
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5. hra - Vymezeny ¢tverec

U této hry je potreba si dopredu pfipravit tak 30 karticek s

obrazky .

Toto je jedind hra v které museji hrat dva zastupci. Nez
zacneme rozmistime karti¢ky obrazky na zem po celé mistnosti,
poté se soutézicim zavazi nohy k sobé. S Pierem bude soutézit
ten koho si vybere. Po odstartovani se obé dvojice zacnou
pohybovat po mistnosti a sbiraji karticky, kdyz maji karticky

sebrané hra konci. Kdo ma vice karticek vyhrava.

Tato hra se da hrat i venku a také obména je, Ze na karticky k
obrazkdm napiSete bodovou hodnotu a vyhrava druzstvo, které

nasbiralo vice bodu.

Indicie

Pro ziskani indicie musi druzstva splnit 5 her, které budou
dostédvat od otce Fura a krasné Cloe. Ukoly budou zaludné a na
rychlost. Za kazdy ukol druzstvo ziskd jednu indcii a kousek
mapy, kterd je dovede k pokladu ( mapa mésta nebo mista kde
to poradate). Indicii je celkem 5, z téchto 5 indicii jim musi vyjit
jedno heslo, které jim otevie poklad. Kazdé druzstvo ma jedno

slovo a svou mapu.

1.heslo - SRDCE - potifebné indicie ( laska, krev, zvon, pumpa,

Podébrady)

2. heslo - OKO - potrebné indicie ( pav, puncocha, polévka,

pytlak, Kyklop)
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1. indicie bude ziskdna za zodpovézeni hadanek otci Fura,ke
kterému prichazi po druzinkach. Kazdé druzstvo dostane 2
stejné hadanky a musi aspon na jednu odpovédét. Na vybér

davam hadanek vice.

1. Hadanka - V zimé jej Ize spatfit, jindy oku skryt. Jemny jako
svétlo, ktery jako pirko, neni tvora v celém svété schopna bez

néj zit. DECH
2. Hadanka - VSechny barva duhy maji jejich tuhy. PASTELKY

3. Hadanka - Malicky sklipek, na dvou radach slipek a cerveny

kohoutek. USTA, ZUBY, JAZYK

4. Hadanka - Chodi v koruné, kral neni, nosi ostruhy, rytif neni.

Ma Savli, husar neni, k ranu budiva, ponocny neni. KOHOUT
5. Hadanka - Dvé sovy vedle sebe sedi, ani? o sobé védi. OCl

2 indicii zadava Cloe a tim je hlavolam, my jsme méli koupené
razné kovové a umélohmotné malé hlavolamy, také se daji najit
na internetu na http://www.hadanky.biz/logicke, pro mladsi

déti rizné doplnovacky nebo bludisté.

3 indicii zadava otec Fura, kde déti dostanou obrazek klice a

musi k nému najit spravny zamek.

4 indicie je s Cloe a jedna se o to kdo ma rychlejsi postieh. Na
stUl se da véc a Cloe s jednim hracem s druZstva, ktefi sedi proti
sobé si daji ruce za zada a na povel Piera, ktery je celou dobu
doprovazi se snazi co nejrychleji vzit véc ze stolu. Véci je
potreba tolik kolik je déti v druzstvu, tady by se mély vystfidat

vSichni z druzstva.
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5 indicie je na rychlost a spociva v nejrychlejsim sestaveni
puzzle proti otci Fura, cozZ asi nebude takovy problém, preci
jenom je to starsi pan, ale nenechte se zmylit, je to velmi
chytry ¢lovék. Tady je zapotiebi mit dvé puzzle, nemusi byt
stejnd ale méla by mit stejny pocet dilkd a aspon slozZitost

obrazku by méla byt podobna.

Hry pro indicie nejsou moc dlouhé, ale spiSe pro pobaveni. Také
z Casovych dlivod(, protoze na mensich tdborech neni moc dni,

aby hry byly delsi.

Ukonceni hry

Po ziskani vSech 7 klica , 5 indicii a mapy déti predstoupi
pred Piera. VSechny kli¢e, mapu a spravné heslo k pokladu mu
sdéli ale tim jejich dobrodruzstvi nekonci, museji si poklad

podle mapy najit, az po té je hra ukoncena.

Co v pokladu? Déti by tam méli najit diplom, néjaké ty
cokoladové mince, sladkosti a také pokud mate dost klica i
néjaky ten kli¢, ktery mlze byt ozdobeny rokem kdy se hra

konala.
Zaver

Doufam, Zze Vas hra zaujala vybirala jsem ji pro déti, aby se
zabavily ,pobavily a uZily si ten cas, ktery s nami byly. Nasim

détem se hra libila a byla bych moc rada, kdyby i Vam.

V priloze prikladam Myslenkovou mapu, kterd Vam pomuze
pred zac¢atkem vse pripravit, dale Diplom, néjaké karticky na

hry.
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