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Uvod

V této praci se chci zabyvat tim, jak vytvaret Sifry pro déti a jak je ucit je lustit. Toto téma
jsem si zvolil, protoze Sifrovani je mi velmi blizké. Myslim si, Ze Sifrovani je v oddile dilezité a
zéarovein byva opomijeno vedoucimi a ne pfili§ oblibené mezi détmi.

Prace je psand jako uvaha, neuvadim v ni fakta, kterd bych mél podloZend odbornym
vyzkumem, ale vlastni dojmy a zkuSenosti z naSeho oddilu. Préci tedy neberte doslova, ale jako
podnét k zamysleni a jiny na vaSem oddile nezivisly nazor.

Co myslim Sifrou?

Pro jistotu, abych piedesel zmateni. Sifrou myslim, hru, matematickou, logickou, grafickou
nebo jinou hiicku. Né&jaky zptsob jak pred détmi néco ukryt tak, aby to nasly, budou-li se snazit.
MuzZe to schovévat slovo, véta, ale i predmét, misto nebo osoba.

Pod pojmem Sifra si urcit¢ nepfedstavujte néjaky sloZity matematicky algoritmus, na ktery
potiebujete vysokou Skolu. Sifry o kterych mluvim j4 jsou jednoduché a pokud moZno nezavislé na
néjakych znalostech. K feSeni musi byt mozné dojit jenom za pomoci logiky a indicii.
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Vyznam Sifer
Vyznam Sifer vidim pfedevSim v rozvoji mysleni déti. Maji moZnost si pfi nich nacvicit
nekolik riznych postupt feseni problému. Nékteré Sifry se mohou zaméfovat piimo na konkrétni
oblast, ale vétSina Sifer vyZaduje zapojeni vice technik.

Analytické mysleni

Analytické mysleni je pfi feSeni Sifer velmi dulezité, skoro by se dalo fici nejdileZité;si.
Abyste se dostali k feSeni jakékoliv Sifry potfebujete vymyslet moZzny zpiisob feSeni a vyzkouset ho.

Takové piimocaré feSeni ale neni piili§ efektivni. Cim je §ifra sloZit&jsi, tim déle trva
vyzkouSet postup feSeni a pfedevSim velmi rychle roste pocet feSeni, které lustitel musi zkusit.
Spravné zhodnoceni zaddni miZe velmi omezit mnozZstvi postuptl, které vilbec vyzkousite.

Kdyz jsem takhle obecné popsal co myslim analytickym myslenim, urcité jste si vS§imli Ze to
vlastné¢ viibec nesouvisi s Siframi, vZdyt' to je piece potieba pro feseni problémi i (“problému’),
kterych feSime kazdy den stovky. VétSinu jich vyfeSime jednodusSe, a se sloZitymi se setkdvame
jenom vyjimec¢né. Proto si myslim Ze feSeni um¢lych problému jako jsou Sifry a na jejichZ vyfeSeni
vlastn€ moc nezalezi, si déti toto analytické mysleni trénuji.

Kreativita

Miize se zdat, a podle mych osobni zkuSenosti si to hodn¢ lidi mysli, Ze kreativni Cinnosti
jsou kresleni, zpivani, hrani na hudebni nastroj, atd. a Ze matematika, logika, Sifrovani jsou néjaka
svoje specidlni kategorie, kterd s kreativitou viibec nesouvisi. Podle mé¢ to viilbec neni pravda a
myslim si, Ze dité, které kresli na vytvarné vychove stejny domecek jako vSechny ostatni neni o nic
vic kreativni neZ to, které zrovna v matematice pocita nasobilku. Dokonce bych tvrdil, ze dité, které
lusti hadanku je kreativnéjsi nez to, které se uc¢i hrat na flétnu. Podle m¢ kreativita znamena kolik a
jak moc originalnich feSeni jste schopni vymyslet a je jedno, jestli malujete a nebo pocitate.

Predevsim kreativita se da trénovat a pravé na to jsou Sifry skvélé, a to nejen lusténi. Takze
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si muzete procvicit sviij mozek pii vymysleni nejoriginalnéjsi Sifry pro déti.

Tymova spoluprice

Dalsi dulezitou oblasti, kterou Sifry rozvijeji je spoluprice v tymu. Ta se samoziejmé v
oddilu uci pii téméf vSech aktivitach a Sifrovani neni Zadnou vyjimkou. Oproti vétSin€ ostatnich
¢innosti se nejvic zaméfuje na jeden konkrétni aspekt spoluprice, a tim je brainstorming. Tento
pojem tu neuvadim proto Ze je zrovna v mdd¢, ale proto Ze je to slovo opravdu vystizné.
Brainstormingem se mysli sdileni v§ech napadi které dostanete hned jak je dostanete. Nepremyslite
tedy sami nad tim, jestli je to skvély ndpad, nebo nesmysl sami, ale rozd¢lite praci mezi vSechny
ostatni. Tato metoda mé spoustu vyhod. Nemusite nic vymyslet dvakrat, jednou se néco fekne a uz o
tom vSichni védi. Hodnoceni kvality ndvrhu se rozloZi mezi vice lidi a tim se jak urychli tak i
zptesni. K takovému zplsobu tymového piremysleni se déti mohou dostat poprvé praveé u Sifer a
muZe jim to ptinést velkou vyhodu, aZ budou potiebovat fesit néjaky skutecny problém.
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Jak vytvaret Sifry pro déti
Pisi jak vytvéret Sifry pro déti, ale vlastné viibec nezéleZi na tom, pro koho Sifru vymyslite.
Pokud vymyslite Sifru pro pobaveni, dodrZovanim téchto doporuceni nic nezkazite. Znovu zde ale

upozoriiuji, Ze nevychazim z Zadnych skutecnych dat, ale jenom z vlastni zkuSenosti takZe m¢ berte
trochu s rezervou.

Motivace

Motivace hodné souvisi s jakoukoliv praci v oddile. Pokud chcete, aby si déti jakoukoliv hru
uzili musite je pfimét k tomu, aby si ji chtéli uzit. K tomu se vyZiva nepfeberného mnoZzstvi trika. I
kdyZ se to nemusi zdat, velké mnozstvi z nich jde aplikovat i na Sifry.

Hojné€ pouzivanou motivaci (alesponi v naSem oddile) je piibéh. Libovolny, kratky nesmysl
(musi ale upoutat), kterym svou Sifru opiedete ji doda dplné€ jiny rozmér. Napiiklad pted schiizkou v
zim¢ feknete, Ze n¢jaky zamecnicky naschvalnicek schoval kli¢e od klubovny a zanechal zpravu
kam, ta se ale zda byti pon¢kud necitelnou, protoZze zdmecnikovi byla zima a klepal se tak, Ze to po
ném nejde precist.

Skvélym néstrojem pro zvySeni zdjmu je autenticnost. Pokud vSichni pfitomni vedouci
budou piesvédcivi, Ze ho vid€li a jeden dokonce ukaZe roztrZzenou kalhotu, kdyZz se se skiitkem
popral, pfibéhu to hodné ptida. Dulezity tu je smysl pro detail, kdyZ Sifra bude vytiSténa na pocitaci,
moc to nepomuze. To je ale snad hodn€ obecné zndmy fakt mezi vedoucimi.

Jak nastavit obtiZnost

Toto téma je asi nejnaron&jsi co se ty¢e Sifer pro déti. Casto jsou pak Sifry velmi
jednoduché a déti se pak u jejich lusténi moc nezapoti. Podle mého nazoru neni naskodu ud¢lat Sifru
trochu t€7s1, pokud toho dosdhnete spravnym zptsobem.

Je nékolik zplsobi, jakymi mizZeme udélat Sifru téZkou. Nejjednodussim zplusobem je
zkombinovat nékolik Sifer, ¢i Siffi¢ek dohromady. Naptiklad mohu napsat text do morseovky a pak
jesté pismena posunout v abeced€. Tohle je asi nejhorSi mozny zpiisob zvySovani obtiZnosti Sifer,
protoze si kdyZ si lustitel v§Simne toho, Ze se jednd o morseovku a zacne rozkliCovavat, brzy mu
zacnou vychézet nesmysly a to ho vétSinou presveédci, Ze se nejednd o morseovku a uz to znovu
nezkusi. Takové Sifry vedou k frustraci déti, Ze uZ vyzkouSely vSechno a ony potfadd vychazeji
nesmysly. To je asi nejhorsi pocit, ktery mtze Sifra v détech vyvolat.

DalS$im uZ zajimavéjSim zplisobem je zména formy Sifry. Morseovka se skadda z carek a
teCek. Ty se daji najit témet vSude, obrazek, na kterém jsou riizné dlouhd stébla travy, provazek s
ruznymi uzliky, stfidani dvou barev, levé a pravé stopy v hliné, atd. Morseovka samoziejm¢ neni
jedina Sifra, jakdkoliv z Sifer které v oddile béZné pouzivate pljde predélat do néjaké alternativni
formy.

K tém nejlepsim ale i nejnirocnejSim zpisobiim patii tplné originalni Sifrovaci postup. Tady
muzZete popustit uzdu své fantazii, protoZe Sifrou mize byt naprosto cokoliv. Matematicka tuloha,
hrani pisni¢ky, chozeni po louce, mapovani, poslouchani rozhovoru, modelovani z papiru. Tady
nemohu dét dostatek piikladi, protoze kazda Sifra mize byt uplné nova. Takové Sifry nejlépe rozviji
kreativni mysleni a pfinasi nejvétsi potéSeni z vylusténi.



Posledni zménou, kterou dokdZu vymyslet jsou hadanky. Casteéné se kryji se zménou
Sifrovaciho postupu, ale ne Upln€. Hadanka je vyrok, véta, nebo i cely odstavec textu, ktery na prvni
pohled dava smysl, ale skryva se v ném néco jiného. Ne Ze by stacilo precist kazdé tieti pismeno.
Hadanku je tfeba pochopit. VymysSleni hadanek je t€Zké, hddanky nejsou Sifry v pravém slova
smyslu, neni mozné je vyfesit jen za pomoci indicii, které dostanete béhem hry, néco uz musite
znat. Hadanky se daji kombinovat i s jinymi Sifrovacimi postupy, protoZe poznate, Ze jste prvni krok
udélali spravné.

Sifrovani pro zacateCniky

Na zéavér bych chtél uvést jednoduchou teorii k Sifrovani, kterd by mohla slouzit pro
inspiraci k vytvareni Sifer a jeden z moznych postup, jak mohou déti postupovat pii lusténi. Uvedu
zde zakladni typy Sifer které se pouzivaji u nas v oddile (a pfedpokladam i ve spousté jinych).
Rozdéleni do tiech kategorii je moje pomucka, kdyz feSim Sifry, nebo kdyz vymyslim vice Sifer a
chci, aby byly co nejmén¢ podobné. Profesiondlni kryptografové urcité¢ rozliSuji mnohem vice
druht Sifer, ja jsem kryptograf-amatér a toto rozdéleni jsem si zavedl sam pro sebe.

Substituéni Sifry

Pod timto mysteriéznim slovem se skryva obrovské mnozstvi Sifer, nejspiS vétSina Sifer,
které jste kdy pouZili. Princip substitucnich Sifer je, jak ndzev napovida, v nahrazeni znaku nebo
skupiny znakli v Sifrovaném jinym znakem nebo skupinou znakid. MuZete si vymyslet vlastni
znakovou fe¢, nebo pouzit n€jakou z uZz zabé&hlych Sifer. Mezi zabé&hlé Sifry patii morseovka,
brailovo pismo, Cézarova Sifra (posunuti vSech pismen v abeced¢ o stejny pocet), Vernamova Sifra
(posunuti pismen v abecedé podle klice), polsky kiiZ, telefon, atd. Patii sem také kazde n-té
pismeno, prvni pismeno v fadku, apod.

Substitucni Sifry poznate podle toho, Ze zadani budou né&jaké znaky, at’ uZ pismena nebo
obrazky, u nichZ ptjde urcit jejich pocet a pocet druhti. Pokud tusite, jak by mohlo vypadat feSeni
(slovo, véta, soutradnice, ptibch) vyuZijte toho k rozliSeni, zda se jedné o substituci jednoho znaku
za jiny, nebo jednoho znaku za vice znakii. Pokud je Sifra dlouhd, hledejte znaky, které se Casto
opakuji, mohou to byt samohlasky.

Transpozicni Sifry

Transpozic¢nich Sifer se pouzivda méné Casto neZ substitucnich, obcas jsou se substitu¢nimi
Siframi kombinovany. Jde o zménu pozice Casti zpravy, tedy o piesmycky. MlizZou se pfemistovat
pismena, slova i véty. Transpozi¢ni Sifry mohou byt lustitelné pomoci klice (napt. néjké znamé
slovo/véta jsou piehdzené stejnym zplisobem jako zaSifrovand zprava) nebo bez klice (slova/véty
Ize setadit podle abecedy, poctu pismen, barvy, poctu ¢arek v morseovce, atd.).

Na ¢isté transpozi¢ni Sifru ¢asto nenarazite, nejspiS bude soucasti néjaké jiné Sifry, ale pokud
ano, poznate ji podle toho, Ze pocet znakii bude odpovidat poctu znakli oekavané odpovédi a
hlavné bude normalné frekvence raznych pismen.



Grafické Sifry

Do grafickych Sifer mlzete s trochou snahy zatadit témef jakoukoliv Sifru, ja sem fadi
vSechny Sifry, které se nehodi do predeslych dvou kategorii a nejsou zaroven super exotické nebo
jenom hadanky.

Kdyz dostanete Sifru, kterd na prvni pohled jako graficka, nejdiive se ujistéte, Ze nejde o
n¢jakou zméncou forum substitucni Sifry. Teprve potom se snaZte najit grafické feSeni. Zkuste si
spocitat v§e co miZete, dokreslit co by mohlo jit dokreslit, zakryt nekteré ¢asti, podivat se na Sifru
zdélky, vzhiiru nohama, ptes zrcatko. Premyslejte, jestli neméte k dispozici jiné néastroje: pravitko,
buzolu, lupu, nerezovou lZici. U grafickych Sifer vam nezbyva nic jiného neZ zapojit tu
pfedstavivost.



