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Ceka vés celkem 9 kryptografickych seminaio JUC, které mohou byt odstartovany kdykoliv b&hem dne
a trvaji az do startu pfistiho semindre.

Kryptograficky semindf zadind tim, Ze se na této ndsténce objevi 4 obdlky se zaddnim. Smite si vzit pouze
obdlku oznaéenou barvou vasi druziny. KaZzdd obdlka obsahuje celkem étyFi rozné Sifry sefazené od
nejjednodussi po nejslozitéjsi:

1/ Morse

2/ Sudoku

3/ Mala Sifra

4/ Velka sifra

Sifry nemusite ludtit ve stanoveném pofadi. Z druziny moze lustit kdokoliv; pravd&podobnost Usp&chu ale
zvysite, pokud si Ukoly v druziné rozdélite!

Morse je, jak jiz ndzev ,,malounko” napovidd, vidy uréitou formou morseovky. To nicméné neznamend, Ze
by morseovka nemohla byt pfitomna i v daldich typech Sifer ;)

Jde o klasické sudoku. Kdo neznd, tak jde o to, doplnit chybéjici &isla 1 az 9 v pfedem dané, z&4sti
vyplnéné tabulce. Tabulka je rozdélena na 9 X 9 poli, kterd jsou seskupena do ? &étvercl (3 X 3). K pfedem
vyplnénym &islim je tfeba doplnit dalsi &isla tak, aby platilo, Ze v kazdém fadku, v kazdém sloupci a v
kazdém z deviti &vercl jsou pouzita vidy viechna &isla 1 aZ 9, oviem kazdé é&islo jen jednou. Cisla se nesmi

opakovat v Zadném sloupci, fadé ani malém &tverci.
Malé Sifry slouZzi k procviéeni Sifer, které byste uz méli znat! Nehledeijte v nich nic sloZitého :)

Velké 3ifry jsou Sifry nové, k jejichZ rozlousknuti budete potfebovat uplatnit vlastni znalosti, pFedstavivost
a invenci. Obvykle ale i ony stoji na urcitych zndmych, pfedem pfedvidatelnych principech. Zbyte¢né
netipujte, kdyzZ jdete sprdvnym smérem, jednoznacné to pozndte.

Z kazdé sifry vam ve findle musi vyijit tfimistny ¢€iselny kéd. Tento kéd pasuje k visacimu zaémecku
oznacenému Cislem Sifry 1-2-3-4. Ve hfe jsou tedy celkem é&tyfi visaci zdmecky, které hlidd drson chfesti¢,
jeZ je umistén na néjakém zndmém & nezndmém misté. Kdykoliv se vam podafi rozlousknout §ifru, bézte

k drsorovi, zadejte kéd na zdmeéku oznaéeném pfrislusnym Eislem a zadmeéek doneste Ryntyntyné!

Na kaZdou 3ifru méte prévé jeden pokus (!)

Pokud drsoni pfFisluiny zdmeéek nemd, znamend to, Ze vds uz nékdo predbéhl. Nevadi, bé&Zte a Feknéte
Ryntyntyné aspori vyluitény kéd.

Ryntyntyna po vds sou€asné vidy bude chtit, abyste ji ukazali, jak jste Sifru lustili.

Kdo donese zamedek, ziskd 4 kolecka. Dalsi druziny dostanou 3, 2 respektive 1 kole¢ko dle pofadi,

v jakém sdéli spravny kéd.

V probéhu jednoho kryptografického semindie tedy mize druzina nasbirat celkem az 16 bodu (!)

Zda sifrujeme s pismenem ,,ch” & bez, poznate podle oznadeni (u{) v zdhlavi $ifry. Hlaviéka neni souédsti

§ifry, nicméné mizZe (ale nemusi) napovédét. Kédy se mohou opakovat.

Nezapomerite, Ze &isla a pismena abecedy jsou vzdjemné pfevoditelna (A=1, 1=A).

Nékdy po vdas bude vyZadovdna tzv. ciferace (cif.). Jde o poéetni operaci, kdy séitdte Eislice v Eisle tak
dlouhou, aZ vam vyjde jednomistné ¢islo od jedné do deviti, nap¥. 456 = 4+5+6 =15 =1+5 = 6.
Pokud tomu tak bude, bude to v zadani Sifry napsdno.






