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Uvod

Obsahem mé plackovaci prace je dvou schiizkova hra, kterou jsem vymyslela pro nas oddil
k celoro¢ni hie Zlatokopové. Prace mlze byt inspiraci pro vedouci ostatnich oddill, jako namét na
ponékud netradi¢ni aktivitu.

Hra neni pfili$ sloZit4 ani organizacn€ naro€na, zato jeji ptiprava zabere hodné ¢asu. Je koncipovana
jako dvouschtizkova tzn., Ze je rozdé€lena na dvé Casti, mezi kterymi je tyden. Kazda cast trvala cca
hodinu a ptl (doba trvani nasi schiizky) vcetné vysvétlovani pravidel na zacitku prvni ¢asti. Hra
byla vymyslena k celoro¢ni hie Zlatokopové, proto je na nasledujicich strankach popsana vzhledem
k tomuto tématu. Jde vSak pfevést i na témata jina, stejné tak je mozno hrat vice tydnl neZ jen dva,
piipadné mezi nimi mit mensi ¢asovy odstup.

Prace je ¢lenéna do 4 kapitol, z nichZ n¢které maji podkapitoly. Nejprve se vénuji pravidlim,
poté realizaci — tedy tomu, jak hra vypadala, kdyz jsme ji hrali s oddilem, nasleduje strucné kapitola
o vysledcich a ve ¢tvrté kapitole jsou popsany véci, které jsem méla plivodné v pravidlech, ale které
jsme pak z raznych divodi pozménili a véci, které by Sly udélat 1épe nebo by bylo dobré jim
vénovat vice Casu v pripravé hry. Na konci prace jsou 3 piilohy — seznam ukolti, tabulka s vysledky
pro vedouci a obrazky zlata, obrazek k vyrobné ¢. 12 a basnicka k vyrobné ¢. 3 na druhy tyden.
Rovnéz je pfiloZzena mapa s rozmisténim jednotlivych vyroben pro lepSi predstavu o hracim

prostoru.

Pravidla
Déti jsou v roli zlatokopl a jejich dkolem je vytéZit a nasledné zpracovat, co nejvice zlata.
Zpracovavani zlata je zakladni mySlenkou hry a probihd v 5 fazich, pficemz zlato v kazdé fazi ma
né¢jakou hodnotu:

1. surové zlato - 1

2. vytézené zlato - 2

3. zlaty prasek - 3

4. zlata cihlicka - 5

5. zlatd mince - 7
Jednotlivé faze se odehravaji ve vyrobnach zlata. Ty jsou rozmistény v urcitém tzemi (v naSem
piipadé€ to byla ¢ast mésta Roztoky). Kazda vyrobna se nachazi v n¢jaké fazi zpracovani zlata a ma
ptidéleny ukol. Ty jsou odstupnovany podle fazi — vyrobna v prvni fizi ma kol nejjednodussi,

Vv,

Na kazdy tyden je jind sada ukoll. Hodnota zlata s kazdou fazi stoupd. Vyroben s vyS$imi

Vv,

hodnotami je mén¢, nez vyroben s hodnotami niZ$imi.
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Déti jsou rozdé€leny na skupiny, pticemz kazda skupina hraje sama za sebe. Vyhrava skupina,
kterd bude mit po ukonceni hry nejvétsi jméni. Skupiny mohou obchézet vyrobny v libovolném
potadi. V piiloze 1 a na map¢ jsou vyrobny ocislovany, ale Cisla slouzi jen pro lepsi piehlednost hry.

Na kazdém stanovisti je umisténa obélka s obrizky zlata v dané fazi (viz ptiloha 3). Skupina
piijde na stanovisté a ma dvé moznosti:

1. Splni ukol a vezme si obrazek. Tim je pro ni dand vyrobna vyerpana a nemohou ji v
prabehu hry jiZ vice navstivit.
2. Skupina piijde na stanovisté, splni ukol, ale obrazek si nevezme a pocka si tyden, nez zlato
poskoc¢i do nasledujici faze. Zpracovani zlata trva tyden v kazdé fazi.
Obé moznosti jsou pro kazdou skupinu individuélni. Napf. pokud Zluta skupina splni na stanovisti
ukol a vezme si zlato, neznamena to, Ze zelena skupina jiz ukol plnit nemusi. Stejné je to i u bodu
dva. Nebo naopak pokud se Zluta skupina po splnéni dkolu rozhodne tyden pockat, neznameni to,
Ze zelena po jeho splnéni musi rovnéz tyden ¢ekat. Kazda skupina si voli svoji strategii nezavisle na
ostatnich a sama se rozhoduje, kde bude ¢ekat a kde ne.

Skupina se rovnéZz miiZze rozhodnout, Ze na daném misté plnit kol vibec nebude. V

takovém piipad€ Zadné zlato neziskava, ale pokud si své rozhodnuti rozmysli, smi se na stanovisté

vratit.

Realizace

Pred zacdtkem hry

JakoZto strijjce a organizator této hry, jsem ji musela pfed samotnym zacitkem pfipravit. Piiprava
nebyla az tak sloZitd, zato byla hodn€ Casové narocnid. Musela jsem vyrobit dvé sady otazek,
pricemz nékteré otazky (napft. Sifry) musely byt v sad¢ Ctyfikrat, aby kazda druzina méla svou
amohla si do ni psat. K tomu patfilo vyrobit i Ctyfi tabulky se spravnymi odpovéd'mi a ptfesnou
lokaci vyroben pro vedouci. Dale bylo nutné vyrobit karticky s obrazky zlata. Ty jsem vytiskla ¢ern¢
na Zlutou Ctvrtku.

V den schiizky bylo nutné rozmistit popsané obalky s kartiCkami a instrukcemi pro dany
ukol na mista vyroben. Pfizvala jsem si k tomu jednoho vedouciho na pomoc, ale stejné¢ nam to
zabralo asi 2 hodiny.

Hra

Dé&ti v nasem oddile jsou rozd€leny na Ctyfi druZiny — Cervend, modra, zelena a Zluta. Hrali jsme na
ve mésté na dzemi zhruba o rozloze XY. S kaZzdou druZinou Sel kvuli bezpecnosti jeden ¢i vice
vedoucich. Jejich ukolem bylo pouze dohliZet na bezpe¢nost, hrani fair-play a kontrolovat spravné
odpovédi (viz priloha 2), ptipadn€ mohli druZin€ pomoci s orientaci v map€. Naopak nesméli nijak
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poméhat pfi plnéni dkoll ¢i domlouvani strategie.

Kazda druZina dostala mapu Roztok (= herniho tizemi), ve které byly zakresleny jednotlivé
vyrobny. U kazdé vyrobny bylo ¢islo, které znacilo, v jaké fazi se zlato v dané vyrobné praveé
nachézi. Na map¢ byla rovnéz vyznacena nase klubovna, u které jsme vZdy zacinali a kon¢ili.

Nejdiive jsme si spole¢né vysvétlili pravidla a zodpovédéli dotazy. Zabralo to asi pil hodiny,
takZe do konce schiizky, tedy ¢asu vyhrazenému na hrani hry, zbyvala pouze hodina, béhem niz jesté
déti rozmyslely strategii. To vSak prili§ Casu nezabralo, spiSe rychle vybehly do ulic a strategii
nefeSily viibec nebo se domlouvaly béhem cesty. VétSinou si ve vyrobnach niz§ich hodnot braly
zlato rovnou a ve vyrobnach vyssSich hodnot si zlato naopak nechavaly do dalSiho tydne.

V celém uzemi bylo rozmisténo 15 vyroben, pficemz 5 jich bylo v prvni fazi, 5 ve druhé, 3
ve tieti a 2 ve Ctvrté. V posledni fazi nebyla Zadna, na tu si déti musely pockat do dalsiho tydne.
Celkova trasa, kter4 vedla ptes vSechny vyrobny, méfila 5 km.

Po skonceni prvni Cdsti

Hru jsme pferusili cca v sedm hodin vecer, kdy nam pravidelné¢ kon¢i schiizka a na kdy byl
domluven sraz u klubovny. Vybrala jsem od déti mapy a od vedoucich papiry s odpovédmi a vse
jsme nechali v klubovné, aby se nam to pies tyden nezatoulalo.

Po skonceni schiizky jsem musela opét ob&hnout vSechna mista a sesbirat predtim
rozmisténé véci. Slo to o néco rychleji, ale stejné jsem tim stravila asi hodinu.

Druhd cdst
Dalsi tyden jsem si zopakovala rozmistovani vyroben. Bylo to o néco sloZitéjsi nez predesly tyden,
jelikoZ ke kazdé vyrobny se muselo umistit zlato ve dvou fazich (v plivodni fazi a v posunuté fazi).

Sesli jsme se opét vSichni u klubovny, rozdali véci a pockali 5 — 10 minut na opozdilce.
Samotni hra §la tento tyden rychleji, jelikoZ déti (i vedouci) uz znaly pravidla a véd¢€ly, kam musi
jit.

Chvilku pred sedmou jsme se opét seSli u klubovny, kde jsme spolecné s ostatnimi
vedoucimi rychle spocitali vysledky a vyhlasili vitéze, ktefi dostali odménu ve formé ¢okoladovych
zlatych minci.

Potom mé opét ¢ekalo sebrani v§ech naSich potieb rozmisténych po mésté.

Vysledky

Z4dné skupiné se nepodafilo obejit viechny vyrobny, ale to bylo zdmérem. Piesto jich vitézna
skupina obesla celkové 11, coz mé piekvapilo. Druha obesla vyroben 8 a tieti a ¢tvrta shodné 7, ale
po souctu hodnot zlata mély rozdilné vysledky. Prvni dvé skupiny navstivily v prvni ¢asti hry obé
vyrobny s nejvy$$i hodnotou, pfi¢emz si zlato nechaly do dalSiho tydne. Zbylé dvé skupiny
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navsitivily prvni tyden kazda po jedné a zlato si rovnéZ nechaly do dalSiho tydne, kdy jedna ze
skupin navstivila jeSt€ druhou vyrobnu s hodnoutou zlata 5. Co se tyCe ostatnich vyroben, tak tam

uz to bylo u kazdé skupiny jinak, podle toho, co méla cestou, €i jak si naplnadnovala cestu.

Zmény oproti puvodnimu pldanu a co by slo udélat lépe

Zmeny oproti puvodnimu pldnu

Mu;j ptivodni plan byl, Ze by hra zacala u klubovny, ale nekoncila by tam. Tedy Ze by kazda skupina
skon¢ila na jiném mist¢, odkud by pak déti §ly domii. Druhy tyden by se pak sesli na tom misté, kde
se predchozi tyden rozloucili. Vyhodou tohoto by bylo uspofeni Casu, ktery déti stravily chozenim
od klubovny k vyvolené vyrobné¢ nebo naopak na konci schiizek od vyroben ke klubovné. Protoze
na tuto cestu si museli vyhradit ¢as, aby nepftiSly pozde¢.

Nevyhodou tohoto prvku je, zZe déti, které si jezdi ¢i chodi vyzvedavat rodice, by nikdo
vyzvednout nemohl, jelikoZ by nev&d¢l, kam mé piijit. Druhy problém by nastal v ptipad¢, Ze by
n¢kdo nepfisel na prvni schiizku, ale pfiSel by na druhou, coz by znamenalo, Ze by piiSel normalné
pfed klubovny, kde by ovSem nikdo nebyl. To by se dalo vyfeSit bud’ napsdnim informaci
o probihajici hie na stranky oddilu (avSak hrozi, Ze si to ne vSichni pfectou) nebo tim, Ze by néjaky
vedouci mél v klubovné alternativni program, coZ by byla Skoda jak pro dité, tak pro vedouciho.
A konec¢né¢ posledni nevyhodou by bylo, zZe bychom pfisli o spole¢né tradi¢ni koleCko a oddilovy
pokiik, kterym se uzavird kazda nase akce. Z téchto diivodl jsme se rozhodli pro zacatky a konce
kazdé ¢asti hry u klubovny.

Druhé véc, kterou jsme predélali, bylo pravidlo jedné odpovédi. To znamenalo, Ze skupina
ma na zodpovézeni otazky (= ukolu) jen jeden pokus. Toto pravidlo jsme zrusili azZ v priabéhu hry,
kdy se nékterym vedoucim jejich skupinek zZelelo a dovolili jim hadat vicekrat. Nakonec jsme tedy
povolili, Ze mohou hadat 3x. Osobné¢ bych pravidlo jedné odpovédi nechala, protoze si myslim, Ze
by pak déti musely vice premyslet, ale byla jsem ptfehlasovana.

Co by slo udélat lépe

Prvni véci, ktera by §la dle mého nazoru udélat 1épe, byla podoba zlata ve vSech fazich. Pokud by se
misto karti¢ek s obrazky pouZilo néco jiného, zvySilo by to atraktivitu hry. Nevyhoda je, Ze shanéni
véci by zabralo vice ¢asu nez pouhé vytisknuti obrazkii.

Druhou véci je cas. Urcité to chce delsi hraci dobu neZ hodinu a ptl, co jsme hrali my.
Zvlast na tu prvni Cast, kdy se jeSt¢ béhem toho vysvétluji pravidla a déti se musi zorientovat
v hernim prostou a vymyslet strategii, je to malo. Myslim si, Ze idealni by bylo hrat 2 — 2,5 hodiny.
Délce Casu je samoziejmé nutno ptizplsobit pocet vyroben, vzdilenosti mezi nimi nebo niro¢nost

uakolu.



Dobré je rovnéz uvédomit si, v jakém obdobi se hra hraje. My jsme napt. hrali na zacatku
zafi, kdy se za¢ind mezi Sestou a sedmou hodinou vecer uz stmivat, takZze by bylo vhodné, kdyby
déti mély celovky, protoZe a¢ jsme hrali ve mésté, vefejné osvétleni nebylo vzdy dostacujici.

Bohuzel toto opatieni nikoho z nas nenapadlo, takZe to déti musely zvladnout bez nich. Také to Slo.



Priloha 1

Vyrobna ¢. 1

Surové zlato — VytéZené zlato

Prejdéte ulici za pomoci:
4 Clenové — 3 nohy a 1 ruka
5 ¢lent — 4 nohy a 2 ruce
6 ¢lenti — 4 nohy a 3 ruce

7 ¢lenu — 5 nohou a 3 ruce

Vyrobna ¢. 2

Surové zlato — VytéZené zlato

Sectéte Cisla popisna v této ulici.

Vyrobna ¢. 3

Surové zlato — VytéZené zlato

Dojdéte na prvni odbocku slepi¢im krokem. Jdete jednotlivé a jen do té doby, nez vam dojde dech ,
pricemz délate Hutututu... Poté vyraZi druhy a jde zase jen do té doby, nez mu dojde dech, ale smi se
nadechnout i na misté, kde stoji pfedchozi Clen. Pokud vam dojdou ¢lenové diive, neZ dosidhnete

cile, jde zase prvni.

Vyrobna ¢. 4

Surové zlato — VytéZené zlato

Trefte se do nejnizsi rozsochy stromu. Mate na to tfi pokusy.

Vyrobna ¢. 5

Surové zlato — VytéZené zlato

Jeden Clen musi ud€lat stojku a vydrzet v ni alespon 10 vtefin. Ostatni mu mohou poméahat.



Vyrobna ¢. 6

Wteézené zlato — Zlaty prasek

Mite za dkol zapalit ohenl a mate k dispozici lih, svicku, benzin, papir, slamu, ¢erné uhli, krabicku

zépalek, kousek vaty a pryskyfici. Co zapdlite jako prvni?

Vyrobna ¢. 7

Wtézené zlato — Zlaty prasek

Co miiZete chytit a nemtiZete hodit?

Vyrobna ¢. 8

WtéZené zlato — Zlaty prasek

Jak to, Ze Cinané sni vice ryze nez Japonci?

Vyrobna ¢. 9

Wteézené zlato — Zlaty prasek

Kde vzdycky vcerejSek ptichazi az po dnesku?

Vyrobna ¢. 10

WtéZené zlato — Zlaty prasek

N¢ékteré mésice maji 31 dnii. Kolik jich ma 28 dnti?

Vyrobna ¢. 11
Zlaty prdsek — Zlata cihlicka

Pozorné se podivejte na pismena a ptijdéte na to, jaké pismeno tam chybi.
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Vyrobna ¢. 12
Zlaty prdsek — Zlata cihlicka

Na obréizku vidite n€kolik prasatek v ohrad¢. Dokézete pomoci tii rovnych €ar rozdélit prasétka tak,

aby bylo kazdé prasatko v samostatné ohradce?

Vyrobna ¢. 13
Zlaty prdsek — Zlata cihlicka

Meite tfi krabice plné kuli¢ek. Tyto krabice jsou oznageny ndlepkami: BILE, CERNE, CERNE A
BILE. Tyto népisy ozna¢uji barvu kuli¢ek, které jsou v krabicich. Jednoho dne se ale stalo, Ze vam
n¢kdo ndlepky piemisti tak, Ze Zadnd neni sprdvné. Plvodni oznaceni krabic vite. Pokud se
nepodivate do krabic, kolik nejméné musite vytdhnout kulicek, abyste mohli dat vSechny popisky

spravng.

Vyrobna ¢. 14

Zlatd cihlicka — Zlata mince

Vylustéte:

A N N A A N B e A e N A A R B Rl Al /N N ey

YRR N AN /)

-Jara Cimrman

Vyrobna ¢. 15

Zlatd cihlicka — Zlata mince

Vylustéte:

Népovéda: badc
Ubedetl-iesnszatioporuzémctlemévuseimurenophcpotiveblicein.c

eJtsileZzesopukisetoporuzémstbopécoohipetecylevmsri.
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O tyden pozdéji...
Vyrobna ¢. 1
Surové zlato — VyteZené zlato

Sectéte €.p. Na celém namesti.

Vyrobna ¢. 2

Surové zlato — VytéZené zlato

Preneste urCeny pocet lidi k nejblizsi kiiZzovatce.

Pocet ¢lenti ve druZince Pocet pfenasenych ¢lent
4 ¢Clenové 2 Clenové
5 ¢lentt 2 ¢lenové
6 Clent 3 Clenové
7 ¢lent 4 Clenové

Vyrobna ¢. 3

Surové zlato — VytézZené zlato

Zabéky se dostaiite na konec ulice, ale... Jdete po jednom a na kazdého Zabdka musite fici jedno
slovo z textu. KdyZ to spletete, nastupuje druhy clen. Ten zacina skdkat Zabaky od mista, kde se
zastavil pfedchozi Clen, ale text odiikava od zacatku. Pokud vam nevystaci ¢lenové, nastupuje zase
prvni s tim, Ze pokracuje v odiikdvani tam, kde on sam pred tim prestal. Ostatni ¢lenové nesmi
skakajicimu napovidat. Text miiZe mit u sebe a u¢it se ho pouze &len, ktery bude skakat. Tzn. Clen,

ktery bud’ jesté neodstartoval nebo, ktery ptijde znovu.

Vyrobna ¢. 4

Surové zlato — VytéZené zlato
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Pomoci tenisaku zazvorite.
Vyrobna ¢. 5

Surové zlato — VytézZené zlato

Najdéte bardk s €.p. 544.

Vyrobna ¢. 6

Vytézené zlato — Zlaty prdsek

Sejk mél dva syny. Na smrtelné posteli jim povédél, Ze dédictvi ziska ten z nich, jehoZ velbloud
dojde do ur¢eného mésta z onéch dvou velbloudt jako druhy. A tak se synové vydali z rodné oazy
na cestu do mésta. Po tfech dnech pomalého poflakovéani potkali na cest¢ moudrého starce. Kdyz
mu vylicili své trapeni, néco jim poradil. Oba okamzité¢ vyskocili na své velbloudy a uhéanéli k

méstu. Co jim stafec poradil?

Vyrobna ¢. 7

Vytézené zlato — Zlaty prdsek

Co obleti svét a presto zlistane v rohu?

Vyrobna ¢. 8

Vytézené zlato — Zlaty prdsek

Co se vyskytuje jednou v minuté, dvakrit v kaZzdém moment¢ ale ani jednou v roce?

Vyrobna ¢. 9

Vytézené zlato — Zlaty prdsek

V jedné zatoce, nedalo od biehu, kotvi lod’. Ta ma Zebiik (ktery zacind i konci piickou) jez se svou
prvni pfickou dotyka vodni hladiny. Vzdélenost mezi jednotlivymi pfickami je 20cm a Zebiik mé
celkovou délku 180cm. Pfiliv zveda hladinu rychlosti 15¢m za hodinu. Za jak dlouho bude voda na

treti pticce shora.
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Vyrobna ¢. 10

Vytézené zlato — Zlaty prdsek

Spadne to do vody a vodou to ani nehne. Co je to?
Vyrobna ¢. 11
Zlaty prasek — Zlatd cihlicka

Jeden stary pin mél potiZze se srdcem a tak navstivil 1ékafe. Ten mu fekl, Ze pfiSel v pravy cas,
protoZze do druhého dne by uz nepfezil. Doktor nastésti védél, jak panovi pomoci a dal mu Sest
praska — tfi Cervené a tfi modré. Také mu fekl, jak ma prasky uZivat. Hned si musi vzit modry
a Cerveny. O pilnoci si také musi vzit modry a ¢erveny. A nasledujici den v poledne vzit zbylé dva.
Prasky musi brat pfesné na €as a vZdy musi vzit pouze Cerveny a modry. Pokud by je nevzal, tak

zemfe. Pokud by jich vzal vice, tak se pfedavkuje a zemfe.

Pan si tedy hned vzal Cerveny a modry prasek a Sel domii. Vecer si nastavil budik na ptlnoc.
Nachystal si krabicku se ¢tyfmi poslednimi prasky a Sel spat. O ptilnoci ho probudil budik, ale
k jeho pfekvapeni nesla elektiina a on si nemohl rozsvitit. Nemél ani Zadnou jinou mozZnost jak si
rozsvitit jinak (svitilnou, svickou, sirkou, atd). BohuZel byly prasky naprosto stejné a liSily se pouze
barvou. Hmatem je tedy rozeznat nemohl a nemohl si ani posvitit. Pfesto vymyslel zptisob, jak

celou situaci vyftesit. Jak se mu podatilo prezit?

Vyrobna ¢. 12
Zlaty praSek — Zlatd cihlicka

Pokud hodite sprdvné bumerang tak se k vam vrati. DokazZete ale hodit micek tak, aby se vam
vratil? Micek pfi tom nesmi do ni¢eho narazit, nesmi byt k ni¢emu ptipevnény a nikdo jiny se ho

nesmi dotknout.

Vyrobna ¢. 13
Zlaty prasek — Zlatd cihlicka

Kolik je ted’ hodin, pokud ¢as, ktery uplynul od poledne, tvoii tfetinu ¢asu, ktery uplyne do ptilnoci?
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Vyrobna ¢. 14

Zlata cihlicka — Zlatd mince

SloZte jednu stranu Rubikovy kostky.

Vyrobna ¢. 15

Zlata cihlicka — Zlatd mince

Vylustéte:

Tajenka vodu z ryZovaci panve, zlato v ni totiz nebylo.

Pozn. Tato Sifra byla délana na miru naSemu oddilu. Dé&ti musely spravné poskladat jména

vedoucich podle urcitého kli¢e a pak znich vybrat dand pismena. Vysledek pak daval dohromady

tajenku — marné cmrndal.
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Priloha 2

Vysledky:
Cislo vyrobny Prvni tyden Druhy tyden Umisténi vyroben
1 X 973+450+265+262+263 Skolni namésti
+270+244+243+242+26
1+4924271+249+22342
22+727+471=6128
2 135+152+130+129+121+ X Kroupka
122+120 = 947
3 X X Ocasek od Palackého
ul.
4 X X Kostel
5 X Druhy po levé strané v TyrSovo namésti
ulici Jana Palacha.
6 sirka Stafec jim poradil, aby si Ulice Palackého
prohodili velbloudy a
tim padem pujde o to,
kdo na velbloudu toho
druhého dorazi do mésta
jako prvni, protoZe jeho
velbloud tim padem
bude druhy.
7 nemoc postovni znamka ul. Jana Palacha
8 Je jich vice. pismeno m ul. Brafova
9 ve slovniku Nikdy, jak se zveda Na konci svétlého
vodni hladina, zveda se 1 pruhu vedouciho z ul.
lod. Tiebizského
10 vSechny stin ul. Jana Palacha
11 U jako tinor Vzal si od kazdého Kftizovatka ulic
pulku. Obranct Miru a 17.

listopadu
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12 Viz nize Staci hodit nad sebe. Néam. Jana Prochazky
13 1 z ptvodni Cernobilé Je 15:00. Na konci ul.
krabice Puchmajerovy
14 Kazdé zbyte¢né slovo je X Kftizovatka ulic
zbytecné. Ttebizského,
Olbrachtova a
Zirovnického
15 Budete-li se snazit ulice Havlickova

porozumét celému
vesmiru nepochopite
vubec nic. JestliZe se
pokusite porozumét sobé

pochopite cely vesmir.
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Priloha 3

Pisen

A podle vod a podle cest
Sumély truchle topoly.
Rci, jaky 1€k na srdce jest,

kdyZ vzpominka je rozboli?

Kraj rodny s noci hovoii
v tvém srdci - znés ten stesk a zal?
Kol tebe les a pohoti.

Oh, komu by ses zpovidal?

A Zeny s kvéty kolem jdou
a smutné pisné zpivaji
a ve tvou dusi ubohou

marnosti se tmou splyvaji.

— Karel Toman; Melancholicka pout’ 1906

Pozn. Nam stacila pouze prvni sloka, ale zaleZi na délce trasy. My jsme méli asi 20 metra.
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