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Uvod

Vzpominam si na svoje détstvi, kdy jsem se kazdy den tésila na vecer. AZ bude tfictvrté na
sedm. Az s rodici usedneme na gauc a pustime si vecernicka. AZ uvidim Maxipsa Fika, jak se
ve Skole uci psat a Cist. AZ Bob vyleze z klobouku a za¢ne cvicit. Az Sojka Praskacka zase
odhali néjakou Trautenberkovu neplechu. Byly to krasné ¢asy a ja na né dodnes casto

s laskou myslim.

KdyzZ ale pozoruji dnesni déti, kladu si ¢im dal ¢astéji otazku: Znaji tohle oni? Koukaji se stale
jesté na toho malého panacka s papirovou Cepici?

V oddilu vedu druZinu Tu¢ndk( — jsou to déti mezi 5 a 8 lety. Clovék by ¢ekal, Ze si budou
povidat o tom, jakého nového plysaka dostaly nebo co postavily z lega. Misto toho vsak
slySim o tom, co se jim podafilo v Minecraftu nebo v LoLku (League of Legends). Po Vanocich
se dozviddm jen to, jaky kdo dostal mobil ¢i tablet. Doba se méni a ja za¢inam mit strach, Ze
na staré dobré vecernicky se za par let Uplné zapomene.

Ve, co jsem doposud napsala, tvofi jeden velky hlavni dlivod, pro¢ jsem se rozhodla pro déti
pfipravit celoro¢ni hru Vecernicek.

Tato prdce je urcena vsem, ktefi by se chtéli inspirovat pfi vytvareni programu pro déti. Nebo
se prosté jen vratit do svych détskych let.

Obecné o hre

Jak jsem jiz uvedla na zacatku, cilem hry je z velké Casti predevsim pfipomenuti vecernicka.
Dalsim dllezitym aspektem je samoziejmé také fakt, Ze zasoba her neni nekonecna.
Obzvlasté pro takto malé déti obc¢as neni snadné vymyslet néco nového, co by zvladly a
zaroven je to bavilo — to zna urcité kazdy vedouci, ktery malé déti nékdy vedl.

Z vlastni zkuSenosti jsem se vSak presvédcila o tom, Ze kdyzZ k dané ¢innosti vymyslim
tématické a zajimavé pozadi, je vcelku jedno, zda jde o obycejné Ocasky nebo hru na Mrazika
— déti ta hra stejné bavi, jako by to bylo néco nového.

RozlozZeni hry

Celd hra je rozdélena do 6 ¢asti — 6 schlzek (90 minut). Je uZ na kazdém, za jak dlouho celou
hru stihne. Da se zvladnout za Sest tydn(; stejné tak ji Ize rozloZit na cely rok s tim, Ze
,vecerni¢kovska“ schlizka bude pfiblizné jednou za dva mésice.

Mné osobné vsak prijde nejvyhodnéjsi koncept pllrocni, tzn. tématicka schizka jednou za
mésic. Déti tak maji dostatek ¢asu vstiebat dojmy a zahrat si ,bézné” hry. Zaroven vsak
nejsou prodlevy mezi schlizkami nijak velké, takZze neni potfeba pokazdé vysvétlovat
celkovou myslenku hry, jelikoz ji déti maji jeSté v paméti.



Obecny koncept schiizek

Kazda schizka se soustredi na jeden konkrétni veCerniCek. (Neni od véci se déti jesté pred
zahdjenim hry zeptat na jejich oblibené vecernicky a podle nich pak zkusit schuzky vytvofrit. ZvySuje se
tim pravdépodobnost, Ze budou hry déti opravdu bavit.) Na téma dané pohadky jsou potom
vymyslené rdzné minihry, které jsou ve vétsiné pripadd formu soutéze, aby se daly bodovat.
Za schlizku Ize bézné stihnout tak 3-4, avsak znacné zaleZi na délce a naroc¢nosti konkrétnich
cinnosti. (Urcité je vsak lepsi mit jich pfipravenych vic a nékterou v pfipadé potieby nevyuZit — lepsi
neZ pak narychlo vyplriovat zbyly &as.) Na zacatek schlizky jsem navic vzdy détem vytiskla
omalovanky, opét souvisejici s danym tématem.

Zde je vycet témat jednotlivych schlizek (podrobnéji budou popsany v druhé ¢asti mé prace).

1. schlzka — Vecernicek (Uvodni schiizka)

schlizka — Bob a Bobek

schizka — Maxipes Fik

schlizka — Vila Amalka

schlizka — Racochejl

schiizka — vyhlaseni vysledkd, shrnuti hry (zavérecna schlizka)

o s wWwN

Jednotlivé minihry se vidy vztahuji ke konkrétni situaci, ktera se ve vecernicku stala.

Pr. Maxipes Fik v dile Mistr skoku skdkal neustdle pro rtizné véci. Jedna hra je tedy
zamérena na skakdni a prindseni urcitych predméta.
Je dobré détem danou scénu pfipomentou, zavzpominat na ni a uvést souvislost s hrou,

ktera je prichystana. (Pokud mdte k dispozici projektor &i jiné prostfedky, urcité by bylo skvélym
doplrikem prehrdni konkrétni scény a ndsledné provedeni soutéze, hry.)

Schizka se teoreticky da zvladnout v jednom vedoucim, ale urcité je lepsi lidi vic — program
potom bézi bez zdrzovani a zadrheld.

Bodovani hry

Bodovani celé hry Ize samoziejmé udélat rlznym zpUsobem. Zde vsak predkladdm koncept,
ktery jsem poutzila ja.

Pro bodovani je dlleZity celkovy pocet déti, které se hry Ucastni. PoCet déti se totiZ rovna

maximalnimu poctu bodd, ktery Ize udélit. Pfifazovani bod( se pak odviji od poradi v dané
soutézi.

— Vitéz dostane maximalni pocet bodu.
— Soutézici na poslednim misté dostane 1 bod
— Pokud se dité soutéze z jakéhokoliv dlivodu nezucastni, dostane bodt 0. Jestli
vSak takova situace nastane a jedno dité se nezucastni, nedostane posledni
soutézici 1 bod, nybrz body dva. Ukazme si to na prikladu:
Celkove se hry ucastni 5 déti — Pepik, Tonda, Kdja, Janicka a Adélka.
SoutéZe v jizdeé na kolobéZce se vsak neucastni Kdja, protoZe ten den na
schuizce chybi.



Pepik se umisti na prvnim misté. Na druhém je Janicka, na tfetim Tonda a

Adélka skonci jako posledni. Bodové hodnoceni bude tedy ndsledujici:

Pepik — 5 bod(i
Jani¢ka — 4 body
Tonda — 3 body
Adélka — 2 body
Kdja — 0 bodui

— Pokud se dvé déti umisti na stejném misté, maji také stejny pocet bod( — a to ten

vysSsi. Opét si to ukazeme na pfrikladu.
V soutéZi sbirani papirki sebere Pepik 25 papirkt, Tonda 30, Adélka 25 a
Janicka 23. Kdja, jak vime, se schiizky neucastni.
Je tedy jasné, Ze na prvnim misté se umistil Tonda a na poslednim Janicka.
Adélka s Pepikem jsou na shodném 2. — 3. misté.

Bodové hodnoceni tedy bude ndsledujici:

Tonda — 5 bodu
Pepik — 4 body
Adélka — 4 body
Jani¢ka — 2 body
Kdja — 0 bodu

Celkové bodovani ma navic dva stupné

1. Déti dostavaji body za jednotlivé soutéZe. Na konci schlizky se body sectou a
udéla se poradi za vSechny hry dohromady. Podle tohoto poradi se pak udéli body
za celou schlizku. Podivejme se na priklad.

Jméno Jizda na Papirky Jizda v Celkem Poradi Body za
kolobéice auticku bod schtizku
Pepik 5 4 4 13 1 5
Tonda 3 5 2 10 3. 3
Janicka 4 2 5 11 2. 4
Adélka 2 4 3 9 4. 2
Kdja 0 0 0 0 5. 0




2. Na konci hry se sectou body za jednotlivé schiizky a z toho vyplyne konecné

poradi.
Iméno Pr:/nl’ Drtlhé TFf:tl’ Ct\irté Pa’:té Body Pofadi
schuzka | schizka | schuzka | schizka | schizka

Pepik 5 3 4 3 3 18 1.
Tonda 3 2 2 2 2 11 5.
Janicka 4 4 1 0 5 14 3.
Adélka 2 1 5 5 4 17 2.

Kaja 0 5 3 4 1 13 4.

1. schiizka: VECERNICEK

Prvni schizka je schlizkou Gvodni. Neni zamérena na konkrétni pohadku, nybrZ na postavu
Vecernicka a uvodni znélku.

Seznameni s ptilro¢ni hrou (15 minut) + omalovanky

V prvni ¢asti schlizky seznamime déti s celkovou myslenkou hry. VyloZzime jim motivaci ke
hie (tu jsem jiz popsala v samotném Uvodu mé prace) a vysvétlime jim, jak ¢asto budou
tématické schlizky probihat. Dale jim nastinime celkovy koncept schiizek — budou zaméreny
na konkrétni vecernicky, budou probihat ve formeé soutézi. PopiSeme jim systém bodovani,
sdélime zakladni pravidla hry. Samozifejmé nechame po nasem vykladu prostor k dotaziim.
Je velmi dllezité, aby vSechny déti pochopily, o co ve hie pujde. (Pokud chcete déti doopravdy
zaujmout a nadchnout, nebylo by Spatné prijit v kostymu Vecernicka. Rozhodné to ale neni nutné.)
Pfedem si také pfipravime omalovanky Vecernicka, které jim hned na zac¢atku schizky
rozdame, aby mohly malovat, zatimco my budeme mluvit.

Vyroba papirové cepicky (15 minut)

Jak jisté vSichni vime, pro Vecernicka je typicka papirova cepice z novin. My ji ovsem budeme
vyrabét z barevnych papir(.

Pfedvedeme détem, jak se papirova cepicka vyrdbi. Poté jim ddme vybrat z rlznobarevnych
papir(i a nechame je pracovat. Mladsim détem mlzeme samoziejmé pomoci.

Toto je velice duleZita ¢ast schlizky - cepicku budeme potrebovat po celou dobu hry. Urcitou
motivaci pro déti totiz mohou byt samolepky, které s ¢epickou Uzce souvisi. Jedna se o malé
samolepky s obrazkem tématicky spojenym s jednim vecernickem. Tyto samolepky budou
déti dostavat za kazdou vecernickovskou schlizku, které se zdcastni — na Uvodni schizce

s obrazkem vecernicka, poté Bob a Bobek, atd. A budeme je lepit pravé na papirovou Cepici



vyrobenou v této ¢asti schizky. Pro déti tak bude duleZité chodit na schiizky, aby nasbiraly
vsechny samolepky.

Je otazkou, zda détem Cepicku ihned nechat. Ja jsem si zaloZila slozku, do které jsem détem
Cepicku uloZila a postupné jsem tam pfidavala i jednotlivé omalovanky. Cely soubor svych
obrazk( i s ¢epickou pak déti dostanou na zavérecné schlzce.

Potreby: barevné papiry, lepidlo
Jizda na kolobézce (20 minut)

V zavérecné Casti znélky jezdi Vecernicek na jednokolce. Nebylo by viak zcela bezpecné
nechat déti zavodit na jednokolce — nahradime ji tedy pro nase potreby kolobézkou.

Aktivita spociva ve zcela jednoduché soutézi v rychlosti. Postavime slalom, prekazkovou
drahu, okruh — zkratka co bude pro nase déti nejvhodnéjsi a na co mame prostory a material.
Déti pak maji za ukol drahu projet za co nejkratsi ¢as, ktery jim mérime stopkami a ihned
zapisujeme, aby pozdéji nedoslo ke zmatkdm.

(Je dobré si predem urcit poradi, v jakém déti pujdou — déti tak védi, kdy se pFipravit a zabrdni to
prodlevam mezi jednotlivymi zdvodniky. Pokud mdme k dispozici vice vedoucich, je dobré, kdyZ jeden
stopuje, jeden zapisuje a dalsi koordinuje pripravy pred startem jednotlivych zdvodnikd.)

Potreby: kolobézka, stopky, véci potfebné k postaveni drahy
Jizda autickem (15 minut)

Vecernicek se kromé jednokolky projizdi také v auté. Opravdové auto v nasi hife samoziejmé
nepfichdzi v Uvahu. PouZijeme vSak misto ného malé jezdici auticko (angli¢dka ¢i néco
podobného).

Pfipravi dostatecné velky prostor pro hru a na zemi vyznacime startovni ¢aru. Na tu
postavime nase auticko. Déti budou mit za Ukol jednim Stouchnutim poslat auticko co nejdal.
Neni nutné zaznamenavat presnou vzdalenost, kterou auticko urazi — staci pouze srovnani

s ostatnimi détmi, aby se dalo urcit poradi.

Potieby: malé auticko
Shirani papirkd na schodech (20 minut)

Hned na zacatku znélky miZeme Vecernicka vidét, jak vybiha po schodech, pficemz
rozhazuje papiry. My si tyto Cinnosti trochu upravime a misto rozhazovani budeme papirky
naopak sbirat.

Predem si pripravime nékolik (cca 15) papirkd s obrazkem Vecernicka ¢i napisem
VECERNICEK a o néco vice (cca 30) papirk(i bez obrazku.

K této hife budeme potfebovat schody, idedlné vedouci do prvniho, ¢i dokonce druhého
patra. Nahore na schodisti rozhazime rubem nahoru vSechny papirky, prficemz namichame ty
s obrazkem a bez néj. Déti se shromazdi pod schody. Kazdy soutéZici ma pak 1 minutu na to,
aby prinesl co nejvice papirkd s Vecrnickem. Dllezité vsak je, Ze dolG smi vidy pfinést jen
jeden, ne vic. Zalezi tedy na ném, kolikrat stihne za ur¢enou dobu vybéhnout nahoru a
prinést papirek. Pokud prinese prazdny papirek, bod se mu nezapocita. Ostatni déti zatim



Cekaji dole. Po skonéeni ¢asového limitu papirky opét vratime nahoru, a teprve poté muze
bézet dalsi zavodnik.

Je dobré pocitat s tim, Ze u této soutéze bude velkd pravdépodobnost shodného poctu
prinesenych papirkd, a tedy shodné umisténi.

Potieby: 15 papirkd s Vecernickem, 30 prazdnych papirk(, ¢asovac

Rozlouceni

Na zavér se s détmi rozloucime a podékujeme za aktivitu na schlizce. MUzZeme také nastinit,
¢emu se budeme vénovat na pristi vecerni¢kovské schizce.

2. schizka: BOB A BOBEK

Bob a Bobek jsou velmi oblibené postavy. Kdo by neznal klobouk kouzelnika Pokusténa? A
kdo alespon jednou nepouzil repliku: ,,Ale ja mam jesté noc!“? Asi nikdo. A pravé timto
vecernickem se budeme zabyvat na druhé schizce.

Omalovanky (10 minut)

Na zacatku samorejmeé rozddme omalovanky Boba a Bobka, které si potom vybereme a
zalozime do nasi slozky.

Rozcvicka (10minut)

Soucasti snad kazdého dilu je scéna, kdy Bob vstava a po ranu si trochu zacvici.

I my se tedy na zacatku schlizky trochu protahneme, abychom byli pfipraveni na nadchazejici
soutéze.

Rozcvicka nebude bodovang, jde pouze o jakysi tvod schlizky.
Béh s destnikem (20 minut)

V dilu Ve vzduchu cestuji nasi kralici tak, Ze se nechavaji unaset vzduchem na destniku. | my
tuto pomucku pfi prvni dnesni soutézi vyuzijeme. Nebudeme vsak létat, nybrz béhat.

Pfipravime détem drahu — opét zalezi Cisté na nds, zda to bude slalom, prekazkova draha i
cokoliv dalSiho. Détem potom pUjc¢ime destnik. Uchopi ho tak, Ze bude Spickou smérovat
kolmo dopredu. Vyuzijeme tak odpor vzduchu, ale zaroven nebude tak veliké riziko zniceni
destniku. Ukolem v této hie je prob&hnout celou dréhu v co nejkratsim ¢ase, pricemz destnik
musi stale smérovat dopredu.

Pomucky: destnik, stopky

Zametani (20 minut)

Kdyz si pustime dil Na ulici, uvidime Boba a Bobka pracujici jako uklizeci vefejnych
prostranstvi. Inspirujeme se tedy jejich pili a budeme trochu zametat.

Opét bude tieba pfipravit soutézni drahu. Tentokrat to vSak nebude pro déti, nybrz pro maly
micek. Kazdy soutézici pak bude mit za ukol posouvat micek kostétem tak, aby celou drahu
projel. A samoziejmé zase v co nejkratSim case.

Potreby: micek, kosté, stopky



Hudba (20 minut)

Hned v prvnim dilu, Na koncerté, se kralici snazi stat se ¢leny orchestru. Abychom jim
pomohli, oprasime také své hudebni znalosti.

MuzZeme détem pfedem fict, at si na schlizku kazdy prinese néjaky hudebni nastroj, nebo
mulzZeme nastroje prinést sami. Pripravime pak par pisnicek, které déti znaji, a v posledni
Casti schizky je spolec¢né nacvi¢ime.

Opét se nejedna o soutéZ, jde pouze o potéseni z hudby.

Rozlouceni

Pokud nam zbyde ¢as, miZeme se jesté inspirovat dilem Truhldfi a narovnat tfeba drevo ve
sklepé.

Jinak se s détmi opét rozloucime, mizeme se také zeptat, jak se jim schlizka libila.

3. schtizka: MAXIPES FiK

Dalsim oblibenym vecernickem je Maxipes Fik. Snad kazdé dité alespon na malou chvilku
zatouzilo mit doma psika, ktery by s nim chodil do Skoly a skakal pro zmrzlinu. A my se na néj
o tfeti schlizce podivame trochu bliz.

Omalovanky (10 minut)

Jako vidy opét zaciname omalovankami. Tentokrat tedy s motivem Maxipsa Fika. U malovani
si mlZeme s détmi povidat o tom, co si z ve€ernicku pamatuji, co se jim libilo ¢i co je
rozesmalo.

Tahani pytle (25 minut)

Na zacatku kazdého dilu se objevuje zajic. To nas prostfednictvim asociace pfivadi na réeni
»kupovat zajice v pytli“. Nejprve tedy détem tuto asociaci objasnime, pficemz jim vysvétlime,
co dané slovni spojeni znamena. A pak uz nechame zajice stranou a budeme se vénovat
pouze tomu pytli.

Jak jiz byva zvykem, bude soucasti této hry prekazkova draha. Jeji pribéh je opét na kazdém
z nas. Tentokrat za sebou budou déti po celou dobu taha pytel. Ten mize byt naplnény

v podstaté ¢imkoliv, co bude adekvatni zatézi. A jako obvykle plijde o co nejkratsi ¢as.

Potreby: pytel, napln pytle, stopky
Mistr skoku (40 minut)

V dilu Mistr skoku je Fik neustale pro néco posilan. Diky svym novym skakacim botdam to ale
neni problém. Tu skoci tatinkovi pro noviny, tam zase mamince pro znamku. Nedélda mu
problém pfinést Aju od babicky a potom ji sko€it pro zmrzlinu. A kdy? je potfeba dFivi? Pro
Fika Zadny problém. A skakat budeme i my.

Je potfeba si predem pfipravit vSechny potfebné véci, pro které budou déti skakat — tedy
noviny, kus dfeva, postovni znamku, panenku (Aju) a napfiklad zmrzlinovy kornout (mGze byt
nahrazen obrazkem zmrzliny).

Vytvorime startovni ¢aru, za kterou se shromazdi déti. Do urcité vzdalenosti (jeji velikost
nechdm na kazdém) od &ary umistime viechny vy3e uvedené pfedméty. Ukolem souté&Ziciho
bude postupné po jedné noze doskakat pro vsechny predméty. Nesmi je vsak brat najednou



— cestu tam a zpatky tedy absolvuje celkem pétkrat. Opét méfime Cas, pficemz ten nejkratsi
vitézi.

Fik na konci dilu dostal ocenéni ,,Mistr svéta ve skoku pro néco”. Nebylo by vibec Spatné dat
néjaké takové ocenénii détem — zajisté jim to udéla radost.

Potreby: noviny, kus dfeva, poStovni zndmka, panenka, zmrzlinovy kornout, stopky

Rozlouceni

Kdo vidél dil Maxipes Fik jde do svéta, vi, Ze dostal na cestu buchty. Bylo by jisté pékné dat i
détem na rozloucenou kus domaciho kolace nebo néjakou jinou pochoutku.

4, schtizka: VILA AMALKA

Amalka se narodila, kdyzZ vitr rozfoukal podivnou mlhu na kvétinovém palouku. Jeji
jednoduché bilé Saty a dlouhé blondaté vlasy s véneckem z modrého kviti jsou ¢astym
namétem pro karnevalové kostymy. A nas tahle mala vila provede v poradi jiz ¢tvrtou
schlizkou.

Omalovanky (10 minut)

Tentokrat s motivem vily Amalky.

Chtize po prkné (15 minut)

V dilu Jak potkala berdanka Kudrnu sla zrovna Amalka po uzoucké lavce, kdyz potkala
beranka. | my se tedy v prvni soutézi po takové lavce vydame —i kdyZ v nasem pripadé pajde
spi$ o prkno polozené na zemi.

Tentokrat bude Ukolem prejit ono prkno poloZzené na rovném povrchu. Aby vsak Ukol nebyl
tak nudny, trochu ho ztizime. Kazdy soutézici si nejprve zavaze odci, a teprve pak se vyda pres
lavku. PGjde o to prejit na druhou stranu v nejkratSim mozném cCase. Dité vsak nesmi
Slapnout mimo prkno — za kazdou takovou chybu se k celkovému ¢asu pfidava jedna
sekunda.

Potreby: dlouhé prkno, Satek, stopky

Hledani kament (15 minut)

Kamen Mutacek z dilu Jak nasla kamen Mutdcek prindsi krasu tomu, kdo jej tfikrat otoci. A
my se pokusime takovy kdmen najit. Tedy, nékolik takovych kamend.

Budeme potrebovat priblizné 60 kamen( rldznych tvard a velikosti. Ty schovame na rlizna
mista v mistnosti. Déti budou mit za ukol nalézt co nejvice kamend. Do mistnosti budou
vpustény vsichni najednou. Kazdy, kdo najde kamen, ho donese vedoucimu, ktery si nalez
zapiSe k danému soutézicimu. Pak se mliZze vydat hledat dalsi kameny. VZdy smi prinést
pouze jeden, ne vice najdenou. Vitézem se stava ten, kdo za dany ¢asovy limit pfinese
nejvice kamen.

Potreby: kameny
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Sttileni ze vzduchovky (40 minut)

V prvnim dilu, Jak nechala stat myslivce Musku v lese, se myslivec snazi zastrelit srnecka. |
my pouZijeme vzduchovky. Nebudeme vsak stfilet zvitata, nybrz do terce.

Nejedna se o soutéz, jde pouze o to ukazat détem zakladni principy stfileni ze vzduchovky a
nechat je si to vyzkouset.

DuleZité je jesté pred zacatkem déti dUkladné poucit o bezpecnosti. | b&hem celé aktivity
musime neustale sledovat, zda se néjaké dité neochomyta v nebezpecném prostoru mezi
stfilejicimi a teréem.

Potreby: vzduchovky, celty, terc

5. schiizka: RACOCHE]JL

Maly skfitek z Cerného lesa je dal$i znamou postavou z veéerni¢ku. Bydli v Kloboukové
chaloupce a md velmi rdd motyly. Dnes se s nim podivdme za pdar dobrodruzstvimi.

Omalovanky (10 minut)

Je dobré détem nabidnout vice druh( omalovanek, aby si mohly vybrat ty, které jim jsou
nejmilejsi.

Béh v holinach (20 minut)

V kazdém dilu miZeme vidét Racochejla, jak si obouva botky, které v prvnim dilu dostal od
stonozky. | my si zkusime obout boty. Pfesnéji feceno holiny.

Na minulé schiizce se neobjevila pfekdzkova draha. Dnes to tedy napravime. Budeme ji
tentokrat béhat v holinach. A to v holinach o nékolik ¢isel vétsich — ¢im vétsi velikost, tim
vétsi zabava. A samoziejmé plijde opét o co nejrychlejsi cas.

Potreby: holiny, stopky

Malovani duhy (25 minut)

Jednim z dili je Jak maloval duhu. A protoze pro jednoho skfitka je takova ¢innost ponékud
Casoveé narocna, trochu mu pomuzZeme.

Budeme potfebovat velky arch papiru, na ktery predkreslime obrys duhy. Rozdélime jej poté
na nékolik stejnych ¢asti. Pfesnéji feceno, téch Casti bude o jednu vice, nez je déti. Prvni ¢ast
vybarvime my, aby déti védély, v jakém pruhu ma byt ktera barva. Poté pfipravime do
vedlejsi mistnosti pastelky v barvach duhy.

Déti budou mit za ukol vymalovat vidy cely jeden kousek. Vezmou si jednu pastelku,
dobéhnou k papiru a vymaluji urc¢eny pruh. Pak se vrati pro dalsi pastelku a vymaluji dalsi
kus. Takhle musi vymalovat celou svoji ¢ast. Budeme méfrit ¢as a kdo to zvladne nejrychleji,
vyhrava.

Potreby: nakreslena duha, pastelky, stopky

Stavéni kominu (20 minut)

V jednom z dilQ, Jak narovndval komin, Racochejl, jak uz nazev napovida, opravoval komin.
A my si na této schiizce jeden postavime.
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K této hfe budeme potfebovat vétsi mnozstvi cihel. Cihly dame na jednu hromadu a ve
stfedni vzdalenosti od ni ur¢ime misto, kde bude komin stat. Kazdé dité pak dostane urcity
Casovy limit (1 — 2 minuty), za ktery musi komin postavit. Cihly m{iZe nosit pouze po jedné.
Vyhrava ten, jehoz komin bude mit cihel nejvice.

Potreby: cihly, ¢asovac

Rozlouceni
Détem pripomeneme, Ze toto byla posledni tématicka schiizka — pristé nas uz ¢eka jen jedna,
zavérecna.

6. schiizka: Vyhlaseni vysledku

Po péti mésicich jsme se dostali na konec hry. Na této schlzce bychom méli kromé vyhlaseni
vysledk(l celou hru také zhodnotit.

Hodnoceni

Znovu détem pfipomeneme, proc¢ jsme vlastné celou hru absolvovali. Pak kazdého nechame, at se
k celému pulroku vyjadri. Ptame se,co ho nejvice bavilo, co se mu naopak nelibilo. Také by nam mél
kazdy fict, co si ze hry odnesl, ¢im ho obohatila.

Poté hru zhodnotime z naseho pohledu a détem podékujeme za aktivitu a spolupraci.

Vyhlaseni vysledku
ZaleZi na jednotlivych vedoucich, jak vysledky vyhlasi. V kazdém pripadé by vsak bylo dobré dat vsem
alespon malou odménu, aby méli pocit, Ze si néco odnesli.

/7 v
Zaver
Veskeré hry a ¢innosti, které jsem zde uvedla, jsou pouze navrhem programu. Ten se vsak da

libovolné upravovat a ménit podle potieb déti ¢i moznosti vedoucich.

Dulezité v celé hre je neustale dané aktivity spojovat s konkrétnimi situacemi ve vecerni¢ku — tim
docilime vétsiho nadSeni a dlouhodobéjsi pozornosti.

Skvélym zakoncéenim celé hry by mohl byt Vecernickovsky karneval s prespanim v klubovné. Ale to uz
je opravdu velmi individudlni zaleZitost.

Tady ma prace konci. TakZe — jak by rfekl Vecerni¢ek —,,Dobrou noc.”
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