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Uvodem

Chela jsem napsat plackovaci praci na tem&rmpvazby k vypravam, oddilovym gatkam, hram
protozeclovek secasto k uz zahranymégem moc nevraci. Bere si sice poten z opravdu
nevydaenych ¥ci, nicmér jsou to pedevsim ¥ci organiz&niho charakteru. Jak atovek

opravdu pozna jestli se tbono povedlo? Nezalezi jenom nipném dodrZeni stanoveného planu.
Clovek by ml byt pruzny aby dokazal spravmyuzivat situaci a naopak, aby mohl $krtat toiedd
opravdu nejde. ProtoZe nejde &, jde predevsSim o migni diti, které jsou zakladni seéastkou

stavebnice.

Na em zalazi?

Pokud selovék da do organizacg&ehokoli — hry, vypravy neb&ehokoli jiného, musi se nigul
zeptat sdm sebe kamimiRozhodujici faktory jsourpdevsimyvék, mnozZstvi a pohlavi
acastniki.

Kzdy oddil si tak dle svého strukturizujeeny. Nas oddil m&eba druziny kde jsou si vSichni
vcelku rovni — jsou stejnéhaku a druziny jsou nesmiSené. Je to vhodeélgvsim pro program
na sclizky kdy je soutZ relativré rovnocenna. Naopak kdyz je druzina sloZeni&nd starych

déti, je to asi zase vhodj$i pro program na vypravach kdy jsou hry mezi @@tiviymi druzinami.

Typy akci

Veskery program se takeé liSi dle onkrétni akce.dilmgaaklady naSich akci a toho co se kdged

jak funguje —¢i m¢l by fungovat plan.

Schizka Schizka je tim nejmensim a zaravpro n4s oddil nejdezitejSim.

Pravidelné tydenni stkky jsou druzinové. Druziny mame Senné a jak
uz jsemiikala dtti si jsou pongrné rovnocenné a podobrstaré. (Ikdyz tedy
zrovna moje druzina je smiSena) &ty se tak liSi druziny od druZziny.
MenSi @ti vétSinou vyZzaduji gakeé viditelné zuziteni ziskanych bod

chgji vidét jak se jim vede ve hrdch a jsotirpzere soutzive. Tam je
vhodna rovina dlouhodobé hry s legendou, kd§leek mize stotoznit s
piibehem Pro starsSi kluky (u nas Hadi 12 -14 let) jgeze@pSi ne uz tak dbat
na body aleigdevsim je fyzicky vybitiekla bych. StarSi holky zase rady
néco ctlaji. Aktivity jako kresleni, batikovani a jiné.

KEC (oddilova schizka) Mezi jednu z naSich pravidelnych akciipatddilova schzka tzv. KEC.
VeétSinou ma kec ¢jaké zandteni jako kytékovy, uzlovaci, historicky,
vodéacko-turisticko-ze#pisny, kulturni apod. Zde uz se naskytaji mirné
problémy, da-li se to tak nazvativ@dni smysl kecu, byl boj o totem, kde za



sebe spot@é hraji druziny. Jakéest pak bylo moci siifvazat bavinku
(druzina si vybrala barvu ktera jistava po dobu co se Kedéastni a
vlastrg, dokud bavinka na totemu visi) na totem (koZeriécko). Byla to
tedy soutz ktera nebyla vyrovnana a nikdy nebude. Protoz@endti mensi
a rekterécasto ani neumi psat snazime se tedyraspoutat jejich
pozornost, kdyZ uz jim nei#e jit o vyhru. (MladSi automaticky
predpokladaji vyhru starSich) Do programu tak zagong nejen iZovky a
poznavaci soéite ale taky hry, co si zahraje kazdyud je to jen sbiranni
pexesa (vazajiciho se k tématu ) po kluldpmebo sladani basikiy, Ci
pantomima. Kec se tak nedeyr¢ ozivi a zaplni se tak hlucha mista.
Nakonec, ikdyZ vSichni nevyhrajoufigeme vidt Usgch v tom Ze zase
prijdou. Ze na Kecy prosta jednoduse opakov&chodi.

Tabor DalSi oddilovou, asi tou nejvyzna)si akci, je tabor. Letni tabor v typi.
Jezdime kazdy ro na to samé misto a kazdyifigdpme na holou louku
krome sremovniho typi a latriny. Musime tak prvnich par dngtSinouctyfi
stawt, piicemz typi se musi postavit i s postelemi hned poeni JelikozZ se
tedy tyden ¥tSinou nic moc nefje a mladsi &i se akorat nudiesili jsme to
v posledni dobtak, Zze mladSid@i prijely az po to tydnu (mladSimigtmi
myslim 7-9). M# to prijde jako vcelku pijemné, jelikoz se nemusi vytied
neustale zabavovaci program, nichénzhazuje nam to program a zasady.
Ve chvili kdy se domluvi Ze malétdmohou ijet pozdji, snazi se o totéz i
ty starSi jelikoZ kdyZ f#ou oni pré@ by nemohli oni. Ti tydny s totiz zdaji
leckomu jako dlouha doba. Program na tatsamém, kdyz se vSechno
rozjede, se pa tuje den za dnem jednottivExistuje kostra, celotdborova
hra, gjaké hranice a hrubé rozvrzeni, nicragednotlivosti se nechavaji na
konec. P&asi je totiz nevyzpytatelné a Unava taky. Z tolg ta/chazi
réjaka pravidla jako, Ze kdyz lije jako z konve, &ktoho moc nehraje, kdyz
jsouctyticitkova vedra, hry se hraji az po &we, den po druzinovych
vypravach sed&Sinou nehraje skoro ni¢’anaclovek ¢as na oddech.
VSechny tahle pravidla tak pomahaji udrzet vAgahkondici, klidu a dobré
nalad. Jelikoz tAbor nema bytehnar vysilujici a odstraSujici. Tabor by
mel byt prijemnym travenim volnéh&asu na vzduchu, stejiako cela
oddilov&innost. Na za&r tabora, provadime, vymyslime &olik dni
predem pipravujeme zagrecny Usek, ktery je po celém prgdblém tabde to
co je @ekavano s nejmensim nadSenim — je t@&mény Usek kde se



Ostatni -

prevazre jde rekolik kilometri pIni se ukoly dovednostni i nedovednostni a
celé je to bdi dvou nebo jednodenni¢kilikrat jsem pemyslela jestli by
nebylo lepsi tzv. Zavecnak porekud obngnit a gizpasobit naladni a wku
astnili tAbora. Je tu totizékolik problémi. NejmensSi ¢ti ¢as to nejdou
celou cestu se svoji taborovou skupinkou (c&pt je roraazeni do
skupinek jiné nez do prazskych druzin lksile, jednotlivyc skupin) a za
druhé ti co jsou na talmpo teti¢i po étvrté zase znaji okoli jako své boty a
tak uz pro & obvykla za¥recnakova cesta neskyta nijakéepvapeni. Ato i
pies to, Ze legenda je pokazdé jina a hry probihegistiou se takyast&ne

liSi. Nakonec to dopadne tak Ze kdyz se vSivhdtii ze za¥recnaku jsou
utahani a otraveni. Coz by u velkého finatdonbyt opakem. Na druhou
stranu asi neexistuje Zzadna vhodna alternativa.

Stzejnimi body jsou taky slavnostni ahikdy si vSichni nizu zazpivat
uvolréng pisniky, jit spat kdy chyji a rano pak vstavat o hodinu peéjd
Slavnostni ohhjsou dva a jedergsns pred odjezdem. Na tom poslednim se
vyhlasuje bodovani — je to velka slava, uleni vSech sotti a rozdavaji se
ceny. Ceny se vybiraji od nejepsiho po nejhordfodle nd by ceny nily

byt réco jenom tak, mimochodem a n&gse stat hlavnim dopingentip
snaze cokoli vyhrat. Proto mame jako cefgdpvsim knihy (jeZ si ovSem
ténmet nikdo nebere) noze (o jezdasto zajem) a pakizna lasa, kesadla a
ony knihy — ¥tSinou je tam i jeden vytisk legendy. KdyZcjeveék na tabeoe,
tak to je ¥tSinou to nejhorsi a nejslogi, na jednu stranufichazeji
momenty kdy odplavavaji jogurty, pali se cibuléj se perou a hra neni
pipravena v jednu chvili ale poto#fovek zase gkolik hodin nemé co dat.
Premyslim jak to berou tydt. Ja kdyZ jsem byla takhle na t&bpnela jsem
pocit Ze Zadné hluché chvile neexistuji, neastélgco ctlo, hralo a

vyral¥lo a nikdo n& ani nenechal spat.

U wtSiny dalSich akci uz seégrempedkladaji parametry pobytu takze se
vytvéi jakysi uzsi vyber a na vypravy chodi/ jezdi & g jic to tyka — to
jsou gedevsim sportovni akce, kde si kazda druzina \ddsfi program
sama a kazdy vedouci si zodpovida za spokojengsh viastnich &i. Tak
treba, kdyz jsem jela n&kkach s malymi &mi neustale mi tvrdily Ze jim je
zima a Ze jsou unavené az do chvile kdy jsmalzayraket srehulaky a
projizcli drahy izného typu. Bti si chgji hrat a nezélezelo tedy tolik na
tom, kolik jsme za ten den ujeli, i kdyby to pyenom 4 kilometry bylo lepSi



Vidét je Ze se sKjou nez Ze brd Ze uz nedojedou damChapu ale zase
naopak Ze druzinwep 14ti letych kluki ¢lovek potrebuje dostatané vysilit
aby se v&r moc nervali v pokoji. A ono to bavi vic i je,Znlerat ,, &jaky
pitomy hry*

Posledni kategorii akci jsou hry — po préizaekoli jinde. Tady je &Sinou
jiz predem dano kolik magastnikim byt a hra je tak i dimenzovéana.
(Legendagas, kostymy/nekostymy, rozptyl ) V roce tusim 2@fie
organizovaly (i holky takze Y je spraw) mafianskou hru na Zatku ledna.
Hra n&la spoustu much, Malé zazemi, nezajigtteplo pro stojici kontroly,
Obrovské hraci pole a vSechno vypadalo wduly, jako Ze se rozsypa.
Kontroly byly mrzuté a tudly se jako Ze &ti ze hry nic moc nemaji. Kdyz
jsem pak ale mluvila sstini tak to @ividné nebylo tak strasné, protoze ta
mista jeZ povazovaly kontroly za gind nudnd, byla zpasina ponirné
vysokym pétem lovicich mafiah atd. Po konci téhle hry jsme si vSichni
organizatti a nehrajici postavy sedli a mluvili o chybachégk tak, jsme to
zhodnotili. To bylo poprvé a naposledy. O rokgigi byla opst hra ktera
mela byt 80. vyr@im Foglarovo Wz¥datu a ta, jelikoZ organizatobyli

témef ti sami, vychazela z minulych chyb. Spoustei se zlepsilo.

Jelikoz prace mé byt o tom jak si nakonec zhodrddii chtla bych vytknout hlavni body kterych

si na vypra¥, schizce, akci povSimnout.

Ugast je prvnim zachytnym bodem, ikdyz vypada Zastinesouvisi s

budoucim programem akce, souvistexighozi propagaci akce a nebo
predchozimi zkuSenostmi z akci jinych. Uvedikfad na naSem Kecu. Kdyz
na gedchozim kecu bylo dost lidi ale byl dezorganizoadmeSkeré hry se

skladaly pouze zédomostnich kviiz, pravdpodobr to nebude naddi

pasobit zcela feswdéivé. Rozhodnou se proto tedy nejit na kec dalSi jéliko

predpokladaji Ze se neuda mocémmDale je pak dlezité akci drazre
piipominat a lakat &i, ne jen tak mimochodem prohodit, Ze seandsje.

Musi byt gilakana pozornost. Kazdy byahbyt nalakan na to co ho zajima.

Ohlasy béhem akce — ze strany &i — priibézre 1ze zaslechnout jak se kd@em bavi, jak ktera

hra, ktery vylet, a cokoli jiného vypadalo prgidDbéas se vyplati sestl i
rovnou hned zeptat jak by ten onen den zhogn@i se jim libilo a co ne

— ze strany anigatori — bavit se o tom jak se ta ktet@st povedla, jak to




vapadalo s organizaci a dezorganizaci.
PribéZzna ndlada —Kazdy asi zahlédne jak se doitiviak je kdo unaveny, nastvany, vesely,
Zivy. Jestli dochazi kastym rozefim, jestli jde vSechno jak po masle.
Zpétné hodnoceni  Poslednim zachytnym bodem by pa&onbyt organizované ohodnoceni v
kolektivu, bu'to vedoucich - Bezpragtdre po akci a jen na par minut. Jde o
to Ujasnit si co bylo sk, co opakovat, co neopakovateho se vyloZzeh
vyvarovat.
A jelikoz velmi zaleZzi i nadech, gjde mi jako vcelku rozumné, pobavit se
o0 akci i s dtmi. Nejlépe hned dalSi sitkku po akci, kdy si je&tvSechno jakz

takZz pamatuiji.

Nazor vedoucich x @éti

Jak uz jsentikala, je dilezité se kouat na vSe z nejvice moznych strarioReatilezité pfb&zne
sledovat vyvoj ¢ni a poté se ptat a nechat refletovat co nejviieHidyz se totiZloveék zepta
n¢kolika lidi, tén®t vzdy se najdou odliSnosti a pokud ne u dvou vebbugak u vedouciho a
ditéte vzdycky. Kazdémuijpada dileZit4 jinacast. Dit nevidi nep#adek v zakulisi, vidi az scénu
aieSi nedokonalosti na ni, zatimco veddegi fedevSim ustrojeni do kéeého kostymu.
Nakonec se tak dozvime Ze to co jsme si mysldbyie problémem, pro&i viibec neexistovalo.
Coz je z jedné strany didy ale aby vSe fungovalo, chce to m&izny hladky pkbéh mezi
vedoucimi a i piipraw. Nesmi se vyskytovatitis tiecich ploch. TakZe nazor & a nazor

vedouciho maji stejnou vahu, prétido délame a u vedoucich chceme aby &bl radi.

Na zawr

Chtla bych napsat, Ze vSe co je zde napsano je postéa@ltioho, co by se o daném tématu dalo
napsat. VSe je napsano bez externich adidp ¢erpé z osobnich zkuSenosti z chodu naseho
oddilu. Doufam Ze ii@s olkasnou chaatnost a nesystematiost, jsem napsala&eco co k gtemu

muze byt.



