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V poslednim desetileti se v naSi zemica®aozmohl fenomén deskovych
spole&enskych her. V své praci bych sedhtanttit na to,¢im mizou byt deskové hry
piinosné pro zivot v oddile. Zaravee budu snazit trochu poradit, jaké hry vybirat do
klubovny a jaké se hodi spiSe na doma. Pracedy poslouZit jak vedoucim v oddilech, tak

i rodicam.
Co v praci najdete?
* Co dnes znamena vyraz spmaska hra?
» Jak postupovatipvybéru deskovky?
* VyuZiti v oddile
* Spol&enské hry doma
» Prinos spoleéenskych her
* Negativa spol&enskych her

» ZkuSenosti
Co dnes znamena vyraz spotenska hra?

Nepedstavuijte si&co ve styluClovéce, nezlob se. Moderni spsenské hry vypadaiji
uplrg jinak a kladou naroky vice na kské uvazovani nez na nahodu (i kdyz prvek
nahodilosti je stéle velmitdeZity). At uz jde o obchodni talent, schopnost oklamat své
protihr&e ¢i pouhy napad kam umistit tu spravnou kdati, vZdy je vysledny efektédim
zajimavy. Ruku v ruce s tim ale stoupa kaost kazdé hry. Tzv. deskovky jiz v mnoha
piipadech nejsou zaiteny na nejmensieny kolektivu, ale spiSe na ty désp VeétSina her
v3ak stale dodrzuje Sirokékové rozmezi, takZze se u jedné parti&ou pobavit jak &i, tak
i jejich rodice ¢i radci. Za zminku stoji row vizualni zpracovani — deskovkygtsinou
graficky neurazi a co vzdy p@, jsou figurky. Ty byvaji velicegkné udklané — od parku

v Carcassonne az po roztomilé velbloudy e Yispahan.



Jak postupovat pFi vybéru deskovky?

Uz jste se rozhodli, Ze byste si radi do oddiluonéb rodiny péidili néjakou
deskovku. Jenze jakou si mate vybrat, kdyZ jetjitik a kazda (nebudeme si nic nalhavat)
stoji docela znmé mnoZstvi pefz? Idedlni je, pokud mate moznost si par fedpm wkde
vyzkouset. A nemusi se tak stat jen u kamarada dd@m&lubovre jiného oddilu. Dnes je
mozné si ¥tSinu her vyzkousSeteba v klubu deskovych her Paluba (www.paluba.a®, k

vam hry nejen zajci, ale radi vam poiizou s vylirem i s nejasnostmi v pravidlech.

Pokud takovou moznost nemate, nebo ji higete vyuZzit, je pdeba se zamyslet nad

n¢kolika dalezitymi faktory.

Prvnim z nich je p&et hr&u. Chcete hru jen do Uzkého kruhu rodiny nebo ndlodél
akce, kdy je plna klubovna lidi? Na to j@lekité brat ohledy. Pokud si do rodingtyiech
lidech pdidite hru, ktera sice je i pkayii hr&e, ale skuténé zdbavnou se stane ai poctu
sedmi hréu, pravdpodobr si ji moc neuzijete. V ogaém gipack to uz tolik nevadi. Pokud
je vice lidi na hru prait miaZe se hrat na tymy pagprebyte&ni hr&i mohou paralelé
rozehrat hru jinou —iptom se v8ak skupina rodd na vicec¢asti, tudiz je pdeba pditat
s tim, Ze se z hernihodera nestane pirkolektivni zalezitost.

DalSim dilezitym faktorem je vySe zmény vék. Samo¥ejn¢ je mozné hrata&tSinu
her i s mladSimi hi&, ale u €ch nar@néjSich se taasto vyvine ve velice zdlouhavou partii,
kdy starSi se nudi a mladsSi gdivzco maji udlat. Neni to tak vzdy (dosgsto je to prav
naopak, zalezi to na jednotlivych osobnostech)jealieba to mit naieteli. Pokazdé se musi

pesliveé rozmyslet, zda bude dostatek lidi schopnych hat hr

Urcitou roli také hraje cena — oprofiidejSku jsou vS8ak dnes hry mnohem Ig@na i
ty lepSi sezenete do 1000&:K

Poslednim, ne vSak nejmgpodstatnym, faktorem je n&trhry. MuZete si koupit
ceno\ prijatelnou, pro vSechny&kové kategorie a pro libovolny pet hr&u hratelnou
deskovku, ale zanedlouho se ukaze, Ze je \Hasiprosto nezazivna a brzy vasgiane bavit.
Problém je, Ze tohle se neda zjistit jinak, negiZzeu fedem vyzkousite. A timto se vracime
na samy zé&atek — vzdy je nejlepsi si hritgulem osahat.



Vyuziti v oddile

A nyni uz k hlavni problematice a tatkmu vSemu se spaélenské hry v oddile hodi.

VSelijakych vyuZiti by se naSly spousty, ja zdekv8aedu jen ty n€pstjSi a nejoblibegjsi.
Vecerni program na vypravach

UplIng nefastji vyuzijete deskovky na vdemoznych vypravach gigimakcich. Neni
nic zabavgjSiho, nez kdyz po namahavém dni plném hratekrog potrapite své mozkové
zavity. Také na talde kthem poledniho klidu apod. sé& pakovéto dusSevniinnosti krasg
odpaine. A nejen to — jako vedouci tohaigete pl vyuzit. Date dtem hru (nejlépe
n¢jakou déle trvajici)¢imz je zabavite aniz byste je pattovali hlidat, a rizete se plé

vénovat Fipraw n¢jaké slozité lesni hratky.

Pro oba gely se nam velmi ogdcili Osadnici z Katanu. Hra je to velice chytlava,
postavena vyvazéma prvku nahody a na schopnosti dohodnout seddetsgi. Hré&
vlastni vesnice a #sta, diky kterym p kazdém hodu kostkow#i suroviny, za & posléze
stavi dalSi vesnice agsta. \EtSinou jim ale vlastni suroviny nesta tak nezbyva nez it
se soupi. Ti se miZzou rozhodnout, zda svému protiéiraomizou, nebo ho naopak odradi
od jakékoli moznosti postupu. Osadniky bych stuiteloporwil, pokud hledate &co na
zabaveni hem dlouhych prodlev (hratie trvat az d& hodiny :), obzvla&s pokud se
zkombinuji s rozgenim pro 5-6 hr& — pavodni verze je pro max. 4 l&& Ale pozor,
rozhodré nedoporduji do oddilu paizovat jakékoli jiné rozgenici dodatky ke ke (na.
M¢ésta a Rytii) — mohou hru prodlouzit az na dvojnasobek a mggagro hrée slozité
pochopit nova pravidla (to plati i u rogii k jakékoli jiné ke). Na zawr bych si dovolil
malou kosmetickou poznamku — pokud se pro Osadoi#tyodnete, snazte se sehnat starou
verzi s devenymi figurkami. Red par lety vydali totiz verzi novou s plastovyngjurkami,

které skuténé nevypadaji moc ddb.
Turnaj

Pokud uz mate v klubo¥rspol&enskych her vicero, neni nic jednodussiho, nez
uspdadat turnaj. U nas v oddile uz jsme thalikrat zkusili a stalo to za to.dh si tak
zahraji i hry, které by jinak nehraly, a pokud hrajosgli, stoupne jim v fipac vyhry
selkvédomi az kamsi do oblak. Pokud uZ turnajgutate, je dobré radit jak hry orientované

spiSe na starsi, tak ty, které maji matt @ malicku. Fi tom vznikaji ty krdsné situace, kdy



je starSi porazen mladSim viehkterou uz hodhdlouho nehral, zatimco ten mladsi ji hraje

kazdou chvili.
Program na schizku

Urcité uz se vam &kdy stalo, Ze jste naprosto nestihali a nefitalae vam pipravit
kompletni program na s@hku. A prd¢ sem se hodidaka ta deskovka. Nejen Ze vam to
vytrhne trn z paty a hned méate program na naslkedupidinku, ale zaroveto piinese
netekanou zminu do dosavadnihazbu schizek. A protoze éti maji hry rady, budou
spokojené. Takeé je to nendny zpisob jak dtem ukazat, Zze kro#étéch paitacovych
existuji i jiné hry. U nas sidgl velmi ¢asto Zadaji hru Jungle speed, kde je ciléinhpd
symboli na kartéce s protihréem popadnout co nejrychleji totem#ive nez protihré
Jungle speed pomaha rozvijet rychlé reflexy a rem@wani drobnych rozdil ale hlavi je to

vzdy velika legrace.
Dlouhodoba hra

Na motivu deskovek se da zalozit i jakékoli dloubloél hra. A to dokoncéznymi
zpasoby. U nas na tabe jsme nafiklad usp#adali bodované scrabble. Hra gp@la v tom,
Ze kazdy veer se vylosovala pismenka, ze kterycH kazdy tym sestavit co nejvice
hodnocené slovo (jako v klasickém scrabble). Kdyygre myslel, Ze uz ma to nejlepsi slovo,
co jde, oznamil ho hlavnimu rozhtichu. Nasledujici w&er prolghlo vyhodnoceni, vézny
tym dostal body do celotaborové hry, jeho slovarsdstilo na plan a dolosovala se nova
pismenka. Tak to Slo po celou dobu tabora, takymy, které moc nezvladaly ostatni

soutze, nEély moznost ziskatdjaké body navic. Zarowesi vSichni obohatili slovni zasobu. :)

Spoleenska hra se vSak da pouzit i jako hlavni prvekdolani. Kupikladu dti
mohou dostavat za &ity pocet bodi karticky ze hry Carcassonne. S nimi pak hospbda
stejr, jako u zmigné deskovky, spojuji 8sta, cesty apod. a teprve naskegodle toho, jak
Uspsne skladaji karttky, se jim dotvé vysledné bodovani. Samotna pouzita se hratee iin
razr¢ diverzifikovat — misto st a cest v Carcassonne sizeme na karéky namalovat

ostovy a mosty, jak se nam to hodi.

Odmény

viN s

ziskali, se naskyta uipezitosti odménovani a obdarovavanéd. | kdyz vam niZze gipadat,



Zecerstw ziskana hra je totalni hloupost, nebdgba uz v klubovémate, nizete ji wnovat
ditku, které ji s rozz&nyma ¢ima pijme. Hodi se na vyhodnocovani tabora, kéi d
ziskavaji ocetni za swj vykon, nebo na varimi vypravu jako dar od Jeziska. :)

Spol&enské hry doma

Velmi ¢asto se stava, Ze #itnalé rjaké deskovky z oddilu, sige mit moznost
zahrat si ji i doma. Koneckofido pozoruji i na sof a to nejen ze svyckeskych let, ale i ze
souwasnosti. Domaci prastdi skyta oproti oddilu mnoho vyhod, ale i nevyhddprikladu
jiz zminovana roz§eni a dopiky se v rodig nejen vyuZziji, ale fedevsim daji kazdéd
aplrg jiny rozmer. V rodinném kruhu neni problém ngtuse vSechna nova pravidla (zejména
proto, Ze se hra hraje mnohéastji nez v oddile) a dostatry ¢as se ¥tSinou také najde.
Dit¢ také mize rozuma stravitéas se svymi rodi a @i tom si s nimi zasogkit. Ma moznost
zahrat si deskovku kdykoli, nezavisle na oddilo&wote, zlepSovat se v ni agnést své

zkuSenosti do hry s kamarady z oddilu.

Nevyhodou byva fakt, Ze mnoho her se v rédirat neda — je n&rmpoteba vice lidi,
nez da rodina dohromady. Roéditaké v dnesni déliasto nemaji nagti ¢as a pokud ano,
nemaji chd s nimi réco hrat. A pak je tu strasak @ta¢. Kdo by si hral s rodi, kdyZz mize
masit virtualni protivniky na obrazovce? V tomtdestu je oddilové progtdi lepsi, protoze
tam zZadny péita¢ neni, di¢ ma jisty dostatek protink&d — dokonce stejnéha:ku — a

moznost zahrat si spoustu her, ktéebé doma nema.
Prinos spoléenskych her

Zawrem bych se clit zamyslet nad tim, jaky je vlastpiinos spoléenskych her pro

déti, jejich rodice, vedouci a celkovy Zivot v oddile.

Diky spole&enskym hram se d@iuci zakladim kooperace, konkurence a strategie.
KdyZz vyhrava, nabyva timutkzité zdravé seb&domi. Deskovka fiive poslouZzit i jako
prostedek k seznameni s novym kolektivem. Sblizujé& slieho rodii a laka jej pry¢ od
pocitace. Vedoucimu rize pomoct zabavit skupinkétil A vSem pinese spoustu zabavy a

odpainku.
Negativa spolé€enskych her

Po pozitivech logicky museji nasledovat negativa.
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Nekteré hry se taky pdase stavaji ohranymi a jejich kauge zé&ne zdat zbytna, ale
za sebe musirfict, Ze se to nestavasto a pokud se tak stane ¢staru réjakou dobu nehrat
a kdyZ se k nélovek vrati, ot objevi jeji kouzlo.

Zavait maze i délka hry. Pokud na sctte rozehrajete déle trvajici deskovku,
nezbyde vam, nez ji nechat na koncitealty rozehranou a dohréat jfig&. Jenze tim se

prozitek trha, st nemusi fjit vSichni, kdo hrali, a zaplacnete tim zbym& mnohocasu.

Problémem byva okamzik, kdy vSechriidhraji néjakou deskovku a vy chcete
odehrat Bico spoléné. To pak slysite samé: ,E€é!My to chceme dohrath@oi fér! Pré
musime Bco cdlat?!" Ale takovéto reakce majiti i kdyz claji cokoli jiného, tudiz to snad
ani neniiteba brat v potaz. To prést praci s dtmi pati a musi se s tim paat :)

Zkusenosti

Dovolil bych si filozit nekolik vlastnich zkuSenosti s konkrétnimi deskovkami
v naSem oddile. Douféam, Ze t&komu poniiZze (¥ pripadném vybru deskovek do klubovny.

Osadnici z Katanu

Jak uz jsem zminil vySe, velice oblibeni jsou u ®&adnici z Katanu. Asi se nenajde
akce, kde by se alespgednou nezahrali. Bavi to jak malé, tak i odrgstlekti a dosglé.
Nedavno jsme se dostali k dakbvé sad pro 5-6 hréa a s ni dostala hra ugimovy rozngr.

Predevsim fakt, Ze setthe zapojit vice jak obvykltyti hr&i, hodnotim velmi klad&

Vlastnime i roz&eni Mesta a Ryfii, ale s nim uz tak kladné zkuSenosti nemame.
Tento dodatek vyraziprodluZuje hru, §Sinou ani nentas dostat hru do faze, kdy toiaza
byt zajimavé. Pro menSétilje slozité zapamatovat si vSechna pravidla gpé#bse je ani
nawit nechgji. Zarovei vétSinou hrajete s jinou skupinkou lidi, a tak se ejiugravidla
opakovat znovu a znovu. Proto jsme ani nesahligi&ich roz&enich, ktera byla vydana

(Namarnici, Kupci a Barba).

Ovsem kdyz jsem si Osadnikyjpil do rodiny, nebyl s roz&nim problémCasu
jsme n&li dost a nadit se nova pravidla jsm&sem také zvladli. Pokud mat zakladni
Osadniky, chcete si hru doma ozvlastnit a mate &@sst, utité po rozsteni sahste — kdyz

uz toclovek umi, dostane hra novy rozm



Carcassonne

S touto deskovkou mame také velmi kladné zkuSen®@sitoZze se herni plan o
v prabéhu hry, je kazdé partie ugijind. Bavi se jak mali, tak i velci, a hra je dbaine

kratka, takZze se da stihnoutdhem ptimérné sclizky.

Carcassonne se hodi jak do klubovny, tak i na d@meni problém ani siznymi

verzemi¢i dodatky (nepinaseji do hry &ake grevratné zrany).
Sankt Petersburg, Puerto Rico, PoStovni kuryr

Tyto i hry bych z&adil do kategorie pro odrostlejsitda dosglé. S menSimi &mi
je nema vibec cenu z&nat.Tyto hry (zejména tedy Puerto Rico) maji udrigssofistikovana
pravidla a svym tématickym ¥azenim uz ani mladSgtl nepritahuji. Pro dosglé jsou ovSem
idealni. Vozime je na ake&asto a, zatimcodti hraji nico jednodusSiho, radci se bavi u

nekteré z échto deskovekifpadré u Osadnik.

sy

problém. Pokud ji ale date svému malému potomkmwiitejte s tim, Ze se bude vieh

ztracet.
Bang!, Sabotér, Jungle speed, Ligretto

Tyto hry sice spadaji spiSe mezi karetni, nickrézhodl jsem se je sem také&audit.
Déti je maji skuténd hodre rady a hraji je, kdykoli je to moznRekl bych, Ze to souvisi
s rychlosti hry a okamzitym vysledkem. V Jungleeshdit pozna postup hned, jakmile
sebere totem a zbavi se tak karet. To samé nagiake] v Bangu zaili protihr&e.

Myslim, Ze tyto hry, rychlé a nend&rme na pemysleni, jsou pro mensétdidealni.

Na doma je moc nedopaji, pouze pokud méate velkou rodinu. Bang! Je piee4-7
hr&, ale pokud tvtite tu spodni hranici, nema hraiféty naboj. Pro ostatni speed plati to
sameé — jsou to hry pratsi skupinky.

Jambo, Abalone

Oboji je pro dva hrge, takZze se mohou zda do oddilu nevyuZzitelbgstd i s nimi
mame dobré zkuSenostiieba kdyz vam dorazi na saku negekavasrt jen jedno dit, hned

mate ®co, co si niZzete zahrat v plném rozsahu. Al€i lpernich veéerech (viz. vyse) se



vyuZziji — jednoduse mame misto skupinkygbgrech skupinku po dvou. Abalone se navic da

piikoupenim kouli roz$it na hru prostyfi.

Doma jsou tyto hry Gpla idedlni, protoZe z vlastni zkuSenosti vim, Ze kdjose
stane, Ze se sejde cela rodina, aby si zahralastzydou-li rodice pracova vytizergjsi) a

jednoho partnera ka'é najdete tegt vzdy.
Activity

Activity najdou vyuziti vzdy, jen je ptetba mit dostasu a lidi. Vysledek ale stoji za

to. Bavi se d&i i dosgli acasto dochazi k vSelijakym komickym situacim.

Doma se vyuZiji pouze wipad, Ze pdadate gjakou WtSi oslavu nebo Ze jste

skute&n¢ velka rodina, protoZze na Acivity je eba skuténé hodre hr&.
Cesko, Evropa, S¥t apod.

K témto hrdm jsme se dostali na jedné vygrawmusin¥ict, Ze jedinné, co nas na nich
zaujalo, byly ty otazky. Zjsob postupu po planu narrigel p'ekombinovany. Na druhou
stranu pi zodpovidani otdzek jsme se skukenasmali a usidcili se v tom, Ze naSe znalosti

z raznych oblasti nejsou nic moc.

Hra je koncipovana tak, aby ji zvladli i menstidale s nimi jsme to nehrali, takze
nemam zkuSenosti.ddteré otazky byly sloZsi, ntkteré zase hodrjednoduché, takze by
pii hrani s mensimi@mi bylo poteba, aby se odtlla hromadka otazek prastd a hroméadka
pro dosglé.

Zavérem

Myslim, Ze spoléenské hry se do kazdé klubovny hodi. Nas oddilyeh Isi bez nich
nedovedl| pedstavit a povaZzuji je za vyznamny zdroj inspirdde nadarmo sitka ,,Kdo si
hraje, nezlobi."



