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Uvod

Toto téma jsem si vybrala z prostyclivddu. Popisovat celotdborovou hru miijge
zajimavé, velmi inspirativni a prosobr lakave. Na nas tabor jezdim jiz od svych 8 let a
tak jsem zaZila jiZ mnoho celotaborovych her. | kdgime 7 her stale dokolagtginou
akoréat vyjde, aby si ditzahrédlo kazdou hru préyjednou. J4 jsem hrala celotaborovou hru
»Za zlatym rounem® jiz it krat, a tak si myslim, Ze dokazu popsat hru,zgohledu ditte,
tak z pohledu organizatora a poskytnu lidemgikse rozhodnou mou préacigsist dobry
navod na provedenteba jedt nezavedené celotaborové hry. Navic se tato hta stau
nejoblibewrjSi i z pohledu déte, i z pohledu vedouci.dkzité pro pochopeni mnou popsané
hry je také naSe uspadani na take. Jezdi nam kolem 45-6@td Oddily jsou promichané
(kluci, holky, mladsi, starsi), tak aby byly silyrevnany.

Prace je ufena pedevSim pro pracovniky tabora. Je v ni popsano,tprilach hry samotné,
sesbirané zkuSenosti s organizaci této hry, ktené pordrné cerstvé, protoze jsme ji hréli
v lonském roce. Dale se v praci nachazi, sloekieckého nazvoslovi a gebné ¥ci praw

pro tuto hru.

Sama bych si radar@etla jiné prace na téma celotaborovych her a iospla se pro

piipadnou obrénu ¢i rozSieni naSich zajetych celotaborovych her.



1 ,Za zlatym rounem®

Celotaborova hra se odehrava ve stééwm Recku, kde tabor jgeckym néstem (v nadem
piipad feckozruskym, protoze tabor se nachazi ve&nad Sazavou). &i (fecky lid) jsou
rozkleny doteckych rod, kterym veli vedouci (archont) a praktikant (eforg miést se
nachazi i posvatna hora Olymp (misto, kde se shidmavedouci), kde sidli bohovécele

s nejmocgijSim bohem Diem (hlavnim vedoucim). VSichni vedoongji svarecka jména, a
nejen Ze se jimi nazyvaji, ale zaravee snazi chovat jako jimi vybranyitba edavat tak
détem znalosti fedevsSim arecké mytologii, kultée a filosofii. Jména by si &a zachovat
feckou hierarchii, nap Zeus a Héra by & byt hlavni vedouci a jeho zastupce (pokud je to
mozné), dale vedouci odiljlkuchyi, zdravotnik a podokna nakonec praktikanti.iRlady
jmen boli: Athéna, Ares, Hades, Poseidon, Artemis, Pan, &lstf Déméter, Afrodité,

Nemesis, Iris, Tyché, Seléné, Apollon, atd.

2 Zkracena verze staréecké baje o zlatém rounu a Argonautech

Zlaté rouno je kZe zlatého berana, kterého poslala béhyllak Nefelé svym dima ditem,
aby je zachranilafpd smrti, kterou jim uchystala jejich macech#. ZAchrag vSak jedno

z kti zentelo. Zachradny chlapec Frixos &noval zlaté rouno krali Aiétésovi, ktery je
krutym a Istivym kralem. Rouno hlida strasny ¢esktery nikdy nespi. Podlesstby rodinu
krale Aiétése stihne ne&sti, pokud o rounoifde. Jiz mnoho lidi se Zlaté rouno snazilo
ziskat, nikdo v8ak neusp Po dlouhé dob se v jinétfecké zemi narodili tamnimu krali dva
synové, mladsi z nichiipravil o trin starSiho. Syn tohoto svrZzeného naslednika seowaén
lason, kterému jeho Istivy stryekl, Ze mu thn uvolni, kdyZ mu donese Zlaté rouno. lason
souhlasil a spolu s dalSireckymi hrdiny (Hérakles, Théseus, Orfeus) nasedbdiazvanou
Argo (od toho skikali "Argonauti”) a vydal se pro zlaté rouno. Nawhé a strastiplné cest
ochranili krale Finea ipd Harpyjemi, doké&zali proplout mezi straslivymi akkmi
Symplégadami a kdyZz lasonovi pomohla &aficera krale Aiéta (Medea), dokazal porazit
ohromné byky, zasit dtdzuby a porazit vojsko. Po uspani edtse mu poddo ziskat Zlaté
rouno, vratit se okolo sanych Sirén dorin a o@t s pomoci Médey doma odstranit
proradného stryce, krale Pelia. Médea, kteraétlal nadje na svatbu s lasonem, vSak
zaplatila za svou zradu na otci a zmizela neznaamo. Posledni &ci, kterou udlala, bylo

zahubeni lasonovy nésty.



3 Legenda CTH

Z pocétku této baje vychazi i Zivot v zerféckozriské. Bohové na Olympu se dostali do
situace, kdy je ohroZena sama jejich existence romopadnout v zaporsni a ztratit se tak
ze s¥ta. Jedinou jejich nagl je ziskani zlatého rouna, ale jedlitak, Ze zlaté rouno bude
ziskano obgejnymi lidmi, smrtelniky, neltbna tom zavisi sila béh Co by totiz byli bozi
samotni bezéth, kterym by vladli, ale s@asre i bez gch, ktdi je uctivaji a jsou ochotni se
za r¢ postavit. Bezd&chto gedpoklad by sama jejich existence pozbyla smyslu, protogze b
existovali sami pro sebe, bezg@lBozi se navi€astokrat sami chovaji jako lidé, tj. s jejich
slabostmi, rozmary, uskoky, &wem, atd. Nejen tedy lidem pomahaji, ale mohouadgk

Nekdy to cElaji jen tak z rozmaru,dkdy lidi cilerg trestaji (davajitrzné ukoly).

Olympsti bohové Zadaji od obyvatel, aby jim dongslié rouno, které drzi kral Aiétés. Tento
ukol prokazuje vzajemnou febnost bot a lidi, sodasre je to zkouska lidského pokoleni,
zda je ochotno pro své boZzstvo spinit i takto tidyoukol. Nakonec jedni bez druhych

nemohou existovat a vzajemse poiebuji pro svou existenci.

4 Organizace

Po @ijezdu dti na tabor, by se v den prvnihoteea n&lo konat zahajeni celotaborové hry.
Idedlni je setkanfeckého lidu s bohy na k® Olymp. Setkani by se&o konat kde na
kopci v okoli, kam obyvatelBecka pijdou a kde jiz budowekat bozi. Kazdy &h vystoupi
vpied, fekne své jméno acjak hezky a vystizé treba i rymemiekne ¢eho je lih. Jako
posledni vystoupi Zeus se svou Zenou Hérou a sézolywatelstvo zewh reckozruské

s historii zlatého rouna, ale jegasti! Vypravni korti tim, Ze zlaté rouno hlida stradny §est
krale Aiéta, dale nepoktaje. Cesta Argonatitje vlast@ jakousi po¥sti, kterou bohové
vyprawji smrtelnikim, pribchem z davnych dob, ktery ma lidem spiSe dodatjnate wc
muze vyjit, nez aby bylaipsnym a jedinym navodem na ziskani zlatého rouadabide se
tedy nebudou vyskytovat ani Argonauti ani lasonlicdgna situace je takova, Ze vSe se stalo,
tak jak po¥st vypravi, az do doby, nez se na scébjevi lason. Od té chvile se jedna uz jen

0 powst starych dob, spiSe popis toho, jak by to maodié byt.

Rekové v zemieckozriské se ocitnou v situaci, kdy jim kruty a Istivyétés sdluje tkoly,
které maji splnit, a slibuje, Zze poté jim zlaté moyreda. Zlaté rouno tedy na tdboreals
existuje, drzi je vS8ak v moci Aiétés, ale daldilggh hry se jiz odviji samostatmle podminek
tabora a nedrzi sergsré predlohy staréiecké baje. Sam Aiétés neni fyzicky na t&o
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piitomen, své Ukoly a poZzadavkyedava prosednictvim olympskych bahireckym rodim.

Prakticky Héra ¥Sti kazdy den na shrom&id Ukoly na dalSi den.

Kazdy oddil je samostatnyrfeckym rodem, ktery za sgni dilcich ukofi (jednotlivych
sougzi) ziskava body, na zakkadkterych stoupa na mampo cest vedouci k chramu, ve
kterem lezi zlaté rouno. Za ziskanicittho p@tu bodi odmenuji bozi jednotlivé rody
urcitymi artefakty (vztahujicimi se k danému Ukolu oedpojitost s ufitym bohem — Panova
flétna, Diiv blesk, Dionyév hrozen, Poseiddiv trojzubec, H&no pavi brko, Apollénovo
slunce, DZbanek Niké, Afroditino srdce, luk a Siptefnis, Athénino kopi, Héfaistova
kovadlina a kladivo, meArese, Selénin #sic, Irisina duha, obilny klas Déméter, Hestiin

ohai a v neposledriiad kouzelna kétina, atd.).

Je dilezité, aby se alespgeden rod dostal az k chramu, kde dedtlida zlaté rouno. V tu
chvili je splren zakladni pedpoklad pro dalSi fibeh. Ve ve&erni scénce se danému rodu
podai pomoci naposledy ziskaného artefaktu (kouzelngirky) jeS€ra uspat. Ale Istivy
Aiétés jim gesto odmitne zlaté rouno vydat a nezbyva, neZ atmrgsti Rekové spojili a
zmocnili se zlatého rouna nasilim v ltvSech rod proti zradnému krali. Koulova bitva by
méla prokEhnou v lese, tak Ze Ai@t chram bude na kopci, ideélma jiném nez byl prvni
vecer Olymp. Aiétés zajme bohy aczauje je tak, Ze budou bojovat proti obyvatelzeng
feckozriské a budou tak Aiétovym vojskenti Relké gevaze obyvatel se do vojska mohou
pridat i hrdinovéieckého lidu (viz nize), pdfpact obyvatel zem feckozruské je vybit
jednou kouli a odchazi na mrtvolista ¢len armady démi az temi. Bitva velmi
praveEpodobré dopadne tak, Ze rody spdie zvitézi a zmocni se zlatého rouna, které se
nachazi uvnit chramu a zarowese tak zruSi kouzlo, kterym jsou bohow&amvani. Toto
zlaté rouno veer lid predlozi olympskym bolm spoléné se ziskanymi artefakty a bohové se
pak lidem odmini pokladem, ktery bude rodén podle ziskanych zaslu@iim vice artefakt,

tim wtSi Sance na podil pokladu.

5 Cil hry

5.1 Jednotlivé rody
Rody se snazi dostat jako prvni k chramu krale&iktle je uloZeno zlaté rouno a ziskat za

to, co nej¥tsi poklad.

Za soutze, hry apod. ziskavaji rody, co nejvice b@dpostupuji po cesShna map, po cest
vedouci pes mde a pevninu ke chramu a zlatému rounu. Navic zégkavtefakty za prvni
6



mista v souzich, kterymi v zasru prokazi bobm swij podil na ziskani zlatého rouna a
podle toho také dostanou podil na @dn(uci se tak hlidat svééei, pokud artefakt ztrati,

dostanou menSi podil na pokladu).

5.2 Jednotlivci
Jednotlivci se snaZi ziskat postaveni hrdiny a itakoZnost dostat se mezi druzinu

olympskych boh a ziskat nesmrtelnost.

Déti mohou v piibéhu celého tabora plnit jednotlivé ukolyti Bplnéni ukitého p@tu (odviji
se od potu bohi, respektive zkouSek, na[d0 z 12) se five stateckym hrdinou. Kazdyih
ma swij Ukol, nejlépe spojeny s jeho postavou. Za &pinikolu dittem nalepi bh obrazek
postavy boha do herakleista aiét Herakleistum je stylizovany obrazek chramu lsgym

rounem. Je tedy kladeriiichz na snazeni jednotlitrc

Hrdinové maji izné vyhody v ramci od#iovani (nap. sladkost navic,iipdnost ve frortna
jidlo, ji z talie (ostatni z eSusu), spani v teepee, nemusi $iroen&zeni klekat ged bohy,
atd.).

Déle pa@et hrdimi v oddile nfize mit podil i na celkovém objemu pokladu za célotéavou

hru.

Priklady ukold pro jednotlivce
- Uklid
- body za rozcviku
- plavani
- uzle
- za"sportovni vykony"
- poznavani kytek
- topografie
- zvlastni zasluhy
- ohre
- nocni bojovka
- vytvor rukoctiny

- vytvor na pape

- Ukoly je tebarecky pojmenovat, ndfklad podle jmen bah nebo jinymieckym nazvem



6 Recké nazvoslovi

CTH - Za zlatym rounem
Tabor - zen® feckozruska
Oddil - fecky rod

Oddilova vlajka - rodovy praporec
Taborova vlajka - feckozrusky praporec
HI. vedouci - Zeus

Zastupce hl. vedouciho - Héra

Oddilovy vedouci - archont
Praktikant - efor

Hospod& - hospoda
Zdravotnice - lekaka

Stany - obydli

Soutéz - Ukoly

Vedeni - olympska druzina
Klubovna - Olymp

Marodka - chram zdravi
Jidelna - hodovna
Umyvarna - lazre

Zachody - misy ulevy
Nastup - shromazéni rodi
Nastupisté - nantsti - agora
Budicek - Hélios gichazi !
Dopoledne - po slunci vychodu
Odpoledne - cas doobdni
Vecder - ¢as poobdni
Vecerka - Hypnos pichazi !
Rozcvicka - Hyppo

Ranni hygiena - ranni hyggeé
Poledni klid - rozjimani
Osobni volno - kalokagatyja



7 Z&kladni véci ke hie a vytvarenirecké nalady

0 stardecky kroj, rekvizity

o

nastnka tabornickych dovednosti, kde sé&tidnohou «it na ukoly pro postup
k dosazeni hrdiny

mapa cesty za zlatym rounem

feckeé diplomyfecka nasinka — dennfad, povinnosti sluzby, jidelegk

vlajka celotaborové hry

berani Kize na zlaté rouno

o O O O O

papiry na koulovou bitvu



Zaveér

Zawrem bych chila dodat gkolik véci. Tato celotdborova hra je pr@tidvelmi powna.
Pokud se dale zorganizuje a vSichni vedouci si tifad pred taborem f&ctou Staréecke
baje a povsti, nezaskdi je Zadna otazkaét a ty se alesppnéco naui. Je také dobré
vytvorit nawnou nasinku s ukazkami a popisem stéroké architektury, usmi, mytologie a

popisem boti, kde si @ti mohou vSe fecist a doz¥dét se rco noveho.

DalSi moznosti, jakdi nenucer nawit néco zieckych baji a passti je jednou za ccéitdny
sehrat gjakou scénku vedoucimi, ale po zkuSenostech jsnoalrgiili tento napad jako
nerealizovatelny (2asovych dvodi), pokud je tomu u vas v oddile jinak (fidgad je vas
hodreé dosglych) mizete to zkusit. My jsme proto nechali sehrat baje a bylo to velmi
vyvedené. Oddily si vylosovaly kazdy jednu bajakg oddil ji sehrdli. To je tedy také jedna

z moznosti jak si&i mohou odveést z tabora&eo zajimavého.

Je také dlezité tabor gipravit po vytvarné strance tak, aby na prvni pdhtergj srSela
stardeckd atmosféra. To znamena popsat kazdou budeskym nazvoslovim. fipravit
nastnky a v3echny nazvy se snazit dgapodobourieckého pisma. &kde mohou byt
nakreslenyecké sloupy siznymiieckymiiady — dorsky, jonsky, korintsky. Oddily byin
mit fecké nazvy a #ly by nazyvat vedouci bozskymi jmény (ze zkuSenaisti, Ze jim to jde

mnohem lépe nez nam deébspn).

Také bohové by i mit vSe, co k jejich postavam nalezi (Artemi& lSip, Athénaijbu a
kopi, Poseidon trojzubec, atd).sMby vyvolavat atmosféru starékéhoRecka a chovat se

jako jimi vybrany kih.

Vytvotreni atmosféry je na celotdborovéehvelmi dilezité a velmicasto se stava, Ze
v prostedku tdbora upadava. Chce to stale opakovat, kdagd®zime a pamatovat na to, ze i
malickosti cElaji velky celek. M@ osobr, z pohledu déte se tato celotaborova hra libila ze

vSech nejvice a nejvice jsem se v nidilau

Doufam, Ze mnou popsana celotaborova hra bgklenmu inspiraci. VSe, co jsem popsala, se
muze obnénit a gizpasobit pozadavikm a moznostem préavtoho tabora, na kterém bude

pouzita.
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8 Obrazky

8.1 Diplom

B IVYSSI UZNANI

BOHD @LYM[PSHW’@IH]

8.2 Zaklad pro diplom - divadlo

e
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8.3 Zé&klad pro diplom - chram

8.4 Herakleistum
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