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Uvod

V této praci se budu zabyvat konkrétnim napadem celotdborové hry, a to ze dvou thli
pohledu. Nejprve popisSu samotné téma celotaborové hry a jeji piibéh, poté se zamétfim na jeji
pedagogicky potencial a na konec uvedu piiklad jedné etapy. Tato prace je uréena zejména pro
vedouci, ktefi jiz maji zkuSenosti s pfipravou taborii. M4 prace by je méla inspirovat nebat se
zapracovat do celotaborové hry naptiklad aktudlni téma, a tim pfedat détem do zivota vic, nez

,jen® tabornické dovednosti; zpracovat téma, které bude mit pfesah do jejich béznych zivotu.

Princezna Mononoke
Pribéh

Princezna Mononoke je animovany film od japonského filmate Hajao Mijazakiho
z roku 1997. Jeho ptibéh ma silny environmentalisticky podtext — pojednava o souboji dravé
civilizace a Zivotodarné piirody. Civilizaci zastupuje pani Ebosi, ktera je vladkyni Zelezného
mésta. Obyvatelé Zelezného mésta kaci okolni les, aby mohli t&Zit Zelezo a z n&j vyrabét zbrang.
Tim si ovSem znepftatelili Ducha lesa, mystickou bytost, kterd dava a bere zivot okolni pfirod¢.
Les chrani ptirodni boZstva — zvifata. Mezi nimi je i princezna Mononoke, divka, kterd vyrostla
mezi vl¢imi bohy a nesnasi lidstvo. Hlavni hrdina princ ASitaka balancuje mezi t€émito dvéma
svéty, priklani se obc¢as na jednu stranu, jindy na druhou a nakonec se mu tyto dva protipoly

podaii dostat viceméné do rovnovahy, sam ale zlstava na strané lidstva, v civilizaci.

Na samém zacatku Asitakovu vesnici napada bih-kanec, kterého ovladl démon. Déti
piijizdi do tabora, aby ho pomohly ASitakovi skolit. V okamZiku jeho smrti se démon v ném
ukéze a ,,nakazi““ ASitaku. V mrtvém téle najdou zeleznou kouli, o té jim mistni véStkyné fekne,
ze je puvodcem zloby toho démona. Musi zjistit odkud ta koule je a tam najit feSeni, jak se

démona zbavit.

Pedagogicky cil

Skrze tento ptibéh chceme détem na tdbote ukazat co nejvérohodnéji japonskou kulturu
a ptiblizit problematiku environmentalismu. Oboji pfedpoklada jejich dobrou znalost ze strany

taborového tymu vedoucich. Byla by to piece jenom Skoda, kdybychom déti naucili néco



zkreslené nebo ,,Spatné*. Japonskou kulturu chceme nasadit na tdborovy chod na co nejvice
stupnich. Vizudlné se déti setkaji s japonskou vyzdobou srubu a celého tabofiste, budou si
vyrabét japonské kostymy. Japonské uméni poznaji skrze hudbu a cviceni divadla. Japonské
nabozenstvi — Sintoismus si ¢asteCné osahaji skrze hry a také kazdodenni ocCistné ritudly.
Ochutnaji japonskou kuchyni, osvoji si japonské zvyky a skrze ziskané body budou stoupat po

zebticku japonské feudalni hierarchie.

Druhym pedagogickym cilem je naucit déti chovat se ekologicky. Na taborech sice 1éta
déti u¢ime Zzit v souladu s piirodou, ale to jako kdyby se vztahovalo jen na ¢trnact dni v kazdém
roce, déti na to se zaveéreénym taborovym ohném zapominaji. U¢ime je bivakovat, poznavat
rostliny a zvifata, orientovat se v krajin¢, neublizovat Zivym stromim. Nic z toho si déti ale
nedokdzi promitnout do jejich méstskych Zivotl v civilizaci. Proto se pravé chceme touto
celotaborovou hrou zaméfit na Zivotni prostfedi vice komplexné a ukazat détem, Ze byt k nému

Setrny neznamena jen tfidit plasty nebo papiry.

Ukéazeme jim, Ze recyklace se nerovna tfidéni, vyvratime myty o tom, co je Setrné
k pfirodé a co neni; pokusime se je naucit ne pouze dé¢lat jednotlivé kroky, ale hlavné
ekologicky pfemyslet. Jiz pii ptipraveé tabora budeme hledét na vybirani materidlu ke hram,
abychom zbyte¢né nepouzivali ty jednorazové. Piipravime jidelnicek, ktery omezi potraviny,
které nejvice zatézuji zivotni prostedi — od toho si slibujeme, ze kdyz détem bude chutnat, tak
se pak ani jejich rodi¢e nebudou bat jim podobné vafit. Ostatné rodice hraji velkou roli

Vv uskute¢néni naSich cilt, takze pfres jejich déti vlastn€é chceme ucit 1 je.

Etapa 6 — Pfremlouvani EboSi

Nachazime se na zacatku druhého tdborového tydne a netprosné se blizime k
»putdku®. Déti si jiz prosly péti etapami, v kterych si osahaly kulturu ,,svého* naroda Emisi,
naudily se vafit podle receptli od pani Ebosi v Zelezném mésté, potkaly se s Duchem lesa, u
kterého zjistily, Ze je nemilze zbavit jejich démona. Pomalu jim dochazi, Ze se Ebosi chova
k okolni pfirod¢ neudrzitelné a musi ji pfesvédcit, aby se zménila. To je cilem Sesté etapy.

Byt vyslySen u Ebosi ale neni jen tak. Spolecné se svymi nejbliz§imi radci a svym
strazcem Gonzou zaseda vzdy jednou za ¢as na poradé o chodu a budoucnosti Zelezného mésta,
ktera je vsak vefejnosti neptistupna. Uzkou skupinku lidi z vn&j§i tam miize Ebosi bud’ pozvat

sama, nebo na zakladé¢ piimluvy jednoho z jejich radci. Ebosi je v poslednich dnech dost



zaneprazdnéna, a tak si budou déti muset nejprve ziskat sympatie nékoho z jejich radci. Toho
dosahnou na zakladé piedlozeni petice s minimalnim poétem sta podpisti obyvatel Zelezného
mésta. Jejich demonstrativni hlas o dilezitosti jejich sdéleni zaptisobi na EboS$ina radce a
domluvi jim u Ebosi kratké slySeni. Tam maji urCeny Cas, v kterém ji nastini mozné dopady
jejiho dosavadniho chovani a navrhnou dalsi postup. Pied radou uz musi vystupovat ¢isté
diplomaticky, jen poukazuji na aktudlni déni a jeho mozny dopad. Na konec se jim bohuzel
Ebosi nepodati presvédcit. Dilezité ale je, ze ji alespon nasadily brouka do hlavy a ona jim da

za pravdu v pozd¢jsi etapé.

Prvni ¢ast: ziskani podpisa do petice

Aby ., podpisy“ od obyvatelti Zelezného mésta ziskaly, musi upoutat jejich pozornost a
dokazat jim, Ze maji schopnosti a znalosti na to Ebosi piesvédcCit. V prvni Casti etapy bude
vyhlaseno nékolik aktivit, splnéni kazdé aktivity je ohodnoceno urcitym poctem podpist podle
naroc¢nosti na ¢as a poctu lidi pottebnych ze skupinky, nékteré aktivity jsou povinné. Kazda
skupinka musi do ¢asového limitu ziskat minimalné sto podpisti, aby mohla pokraovat dal.
Podle poctu nasbiranych podpisii ur¢i radce, kdo by mohl mit nejvétsi vliv. A podle toho jim
mit minutu, druhd minutu a pil, tieti dvé minuty a skupinka s nejvyS$im poctem podpist dve a

pul minuty.

Aktivity (¢asovy limit 1 hodina):

1. Sbirani argumentt — zacatek bude na piijezdové cesté pied vstupem do lesa, kde budou
rozmistény listecky. Na téch budou kratké teze, argumenty, fakta tykajici se
environmentalismu obecné nebo okoli tabora (kaceni, kiirovec, sucho). Konec bude u
tinky, kde bude vedouci. Po cest¢ budou stit v rozestupech vzdy 4 déti z kazdé
skupinky; prvni si vzdy precte liste¢ek, pobézi k dals$imu a fekne mu, jak znél, posledni
bézi k vedoucimu, ktery ovéfi presnost informace. 1 listecek = 5 podpisi. Vybrané
informace z listeckti pak mohou pouzit pfi slySeni u Ebosi nebo pfi ostatnich aktivitach.

Minimalné musi nasbirat 5 liste¢ku.

2. Vytvoteni transparentu (10 podpisti) - povinné



3. Vymysleni sloganu (10 podpisti) - povinné

4. Vymysleni titulku do novin ke ¢lanku o tom, co Ebosi ,,déla Spatné* (10 podpisi) -

povinné

5. Otazkovana — postavi se proti sobé vzdy dvé déti z riznych skupinek. Vedou dialog jen
v otazkach. Az jeden z nich neodpovi na otazku otazkou, jejich hra kon¢i. Podpisy
ziskava ten, kdo otaznik na konci své véty mél. (jedna vyhra = 2 podpisy)

6. Jazykolamy — na vyzna¢eném tzemi v lese budou rozmistény jazykolamy, na kterych
si déti procvici artikulaci, potiebnou pro naslednou debatu s Ebosi. Na stanovisti bude
vedouci, ktery bude kontrolovat spravnou vyslovnost. Jakmile dité fekne jazykolam

spravné, dostane podpisy. (1 jazykolam = 2 podpisy)

Druha ¢ast etapy

Skupinky mluvi k Ebosi, predstavuji ji své postoje a navrhuji feSeni v Case, ktery ziskaly
v prvni ¢asti. Po vyprSeni limitu se jich Ebosi bude vyptavat na detaily, demagogicky napadne
jejich argumenty, aby je dostala pod tlak. Kdyz ji dojdou otazky, ukonci diskuzi a vykaze je
ven ze siné. Piiklad EboSiny odpovédi: ,,To Ze téZzime Zelezo prece nikomu neublizuje a celé

naSe mésto z toho profituje!” Viuci Ebosi nesméji byt déti vulgarni.

Hodnoceni

Do celkového hodnoceni etapy se zapoc€ita prvni i druha ¢ast stejnym dil, tzn. secte se
jejeih pofadi dohromady. KdyZz vyjdou dvé skupiny na stejno, rozhodne pocet nasbiranych
podpist. Druha ¢ast bude hodnocena subjektivné ze strany Ebosi a jeji komise na zakladé
diplomatického vystupovani, srozumitelné mluvy, spravné faktografie a schopnosti vytvaret

silné argumenty.

Reflexe

Vedouci propoji v reflexi situaci déti ve hte, kdy se bezmocné domahaji u nékoho, aby
ud¢lal spravnou véc, s realitou dneSniho svéta, kdy se ekologicti aktivisté mnohdy marné

domahaji u politikli, aby byly podniknuty potfebné kroky. Vedouci se jich zeptaji, jestli je



piistup Ebosi nastval, a pak jim vysvétli, Ze podobné to funguje ve svété, kdy Casto lidé u moci

zneuzivaji svého postaveni a jednaji bezohledné¢ ve vlastnich zajmech.

Z.avér

Na tomto kratkém formatu jsem spiSe nastinil, jak je mozné pojmout pfipravu
celotaborové hry, neni to navod, ale spise inspirace. Doufam, ze pedagogické cile, které jsme
si stanovili v teoretické roving, budou realizovatelné i v praxi. To ale uvidime az po leto$nim
taboru. Uvedeny piiklad etapové hry neukazuje v uplnosti to, jak budeme hry piipravovat,
pouze predklada jednu z moznych cest, které se budeme drzet. Ilustruje ale zptisob premysleni
vlastni zéazitkové pedagogice — premysleni, které je komplexni a které nevidi hru jen jako

zabavu, ale i jako prostiedek Kk uceni a k posouvani se dal.



