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Uvod

Nasledujici prace se vénuje popisu celotdborové hry, ktera byla uskute¢néna nasim tdborovym
oddilem v roce 2014. Jednd se o tabor skapacitou maximalné 30 déti bez technické
infrastruktury (voda, elektfina, plyn apod.)s tfemi druhy tdborovych sluzeb (kuchyn, drevo,
hlidka) s hernim ¢asem dopoledne 1,5h a odpoledne 2,5h.

Kazdy rok se snazime vymyslet takové téma, které bude bavit jak nase nejmladsi ¢leny, tak i
vedouci samotné. VétSinou tématu podfizujeme nejen jednotlivé hry, ale i bézny chod tabora.

Napriklad jidelnic¢ek, ¢etbu na dobrou noc i pravidelny putak.
Nasledujici prace je urena predevsim vedoucim a praktikantim obdobného typu détského

tabora a bere si za cil ukdzat moznou rozmanitost her, dllezitost provazani hry s béznym

chodem tabora i jednoduchost a zaroven zajimavost herniho planu, tak aby ho déti pfijaly.
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Celotaborova hra

Téma tabora ,,SUS SCROFA MAGNA MMXIV” aneb Tabor, kde se zatmiva rozum. Téma je kazdy
rok zahaleno tajemstvim a doplnéno o letopocet, ktery v nasledujicich letech napomuze
rozklicovat rok, ve kterém se dand hra hrala. Tentokrat jsme zvolili pro nazev prase divoké —

oblibenou pochoutku nasich hrdin(i. Zaroven vybirame co nejdelsi nazev tdbora, abychom nic

neusnadnovali rodi¢lim pfi psani dopis( .

Pribéh celotdborové hry zacina obvykle jiz pti ndstupu do vlaku smér taboristé nebo nejpozdéji
vecer v den pfijezdu, kde se u taborového ohné déti rozdéluji do jednotlivych skupinek (3
skupiny po cca 8-9 détech). Vedouci jsou obleceni v kostymech jednotlivych postav z pfibéh(
Asterixe a Obelixe. Vedle nich stoji na podstavci obrazek nebo soSka Panoramixe. Zde je dobré
zminit, Ze si kazdoro¢né déti doptfedu pfipravuji tematicky nastupovy ubor. Po rozdéleni déti
pfedstoupi jeden z nds, vedoucich, a zacina vysvétlovat cely pfibéh, ktery nds bude provazet

celou hrou.

Legenda:

Soucasnému starostovi galské vesnice zanedlouho vyprsi mandat, a tak je potreba vybrat
takového jedince ovsem neni jednoducha véc, a proto se starosta rozhodl, Ze usporada Galské
hry — jejich vitéz se stane novym starostou. Po tomto proslovu ,odchdazi“ Panoramix spat (je
umistén do jeho chyse (viditelné misto — jidelna, srub...) a ostatni Galové za¢nou slavit a zpivat
u ohné. Po nékolika pisnickach se odehraje dalsi scénka, kdy se vedouci rozdéli do jednotlivych
roli:

1:,Tak co, Galové, jak se tésite na hry?!”

2-7: jeden pres druhého: ,Jd se tésim!“ ,Ja vic!”... do toho budou urcité kricet i déti.

3:,,Mdj tym to letos prosté musi vyhrat, protoZe loni jsme byli druhy!”

4: ,Letos budete za druhy misto jesté rddi, protoZe my trénovali jako nikdy! Zejo?” ptd se
smérem ke svoji skupince déti...

3: ,Pche, to my nejsme Zadny amatéri, my trénovat ani nemusime, abychom vdm to nandali!“

opét interakce s détmi

2:,No hlavné aby se letos nikdo nezranil.” (zdravotnik)
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4: ,Zranil-nezranil, musime do toho ddt srdicko a pak bude jedno, kdyzZ potece krev!”
VSichni: ,Sprdvné!” postuchovat déti, aby kricely s ndmi

5:,Jediny, z ¢eho jsem pofdd nervdzni, jsou ty Rimani...“

6: ,,Ale nebdj, mdme prece Panoramixe a jeho kouzelny ndpoj. Na nds si neprijdou!”

5:,Jd vim, ale Fikam si, aby se ndm treba ty hry nepokusili pfekazit... Celd Galie je obsazend a
furt ndm chodéj vyhruzny dopisy od Caesara.”

8: ,,Dokonce uZ musime platit jejich mincema, kdyZ chceme jit nakoupit k sousedum.”

6: , Prosté se musime hodné stfidat na hlidce a nespustit z nich oci.”

2:,To je fakt. A hlavné v noci, co kdyZ se rozhodnou zautocit v noci, kdyZ spime?“

5:,,Pro jistotu bychom méli pit kouzelny ndpoj i pred spanim.”

7:,Jo! A hlavné nocni hlidka. Kdo dneska hlidd, lidi?“ interakce s détmi, kterd skupinka vilastné
hlida?

1: ,No, je pravda, Ze nejhorsi by bylo, kdyby tfeba Panoramixe v noci unesli. To bychom byli
uplné namydleny.”

8: ,Kdo by nam pak varil kouzelny napoj? Nikdy nikomu neprozradil svij recept!”

9: ,Nékde jsem zaslechl, Ze pry recept znaji jesté jeho kamarddi ze studii.”

8: ,Ale vZdyt vis, Ze ani nestudoval v Galii. Tutatis vi, kde jeho kamarddi Zijou.”

5:,Nikdy bychom je nenasli...”

9: ,, Treba md na né telefonni Cislo, nebo tak néco. Co my vime, co schovdva v ty svy chysi?!“
3:,Tohle je asi zbytecny resit, lepsi bude Panoramixe poradné hlidat!”

4: ,Jo... nocni hlidaci by uz dneska neméli moc oslavovat a radsi by méli jit spdt, at jsou v noci
cerstvi.”

7:,,Si tak rikam, Ze to bychom mozZnd méli jit spdt vsichni... Pro jistotu.”

6: ,Mds pravdu, oslavovat budeme zase zitra. Jdem spdt, at to s nasima hrama nedopadne
Spatné!”

III

1: ,Tak jo, Galové! Vecerku, zazpivat a spat

Pozn.: Do scénky ukryvdame mnoho vtipl mezi radky. Déti nas znaji a my je...napfiklad 2: ,No

hlavné aby se letos nikdo nezranil.” Prohlasuje zdravotnik apod.
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Nasledujici dny se pak odehravaji dle nastinéného scénare.

1. etapa

Rano zacinaji Galské hry a je potfeba projit vstupni zdravotni prohlidkou. Skupinkam jsou
vysvétleny zaklady prvni pomoci, kdy si déti vSe mohou sami vyzkouset. Pro zpestfeni se
mohou zakomponovat i, psychotesty”, kdy déti vysvétluji, co dokazou vycist ze skvrn na papire
(vSe samoziejmé s nadsazkou, hleddme jen kladné vlastnosti!). Celé dopoledne je pojato jako
seznamovani s ostatnimi détmi a obecné s chodem tabora.

Odpoledne se konecné dostaneme k prvni discipliné Galskych her, coz je lov divocaka.
V hernim prostoru béhaji vedouci, jakozto divocdaci a déti se je snazi chytit. Kazda skupinka ma
svoje stanovisté, kde si skladuje ukofisténé divo¢aky. Po vychytdni vSech divoc¢akl na hraci
plose si déti snazi ukrast divocaky navzajem ze svych stanovist (princip hry na obrance a
utocéniky). Vyhrava to druzstvo, které ma po uplynuti ¢asového limitu nejvice divo¢aku ve svém
domecku.

Vecer se u taborového ohné vyhlasi vysledky 1. dne Galskych her a vSichni spole¢né ,oslavuji“

uspésné zahdjeni.

V prabéhu noci ale nékdo z vedoucich ukradne postavi¢ku Panoramixe z jeho chyse.

2. etapa

Druhy den rano se strhne veliky povyk, Ze nékdo unesl Panoramixe (tyto aktivity
zakomponovavame uz od budicku). V jeho chysi déti najdou dopis:

JelikoZ jste jedind vesnice, kterd se jesté nepodrobila nasemu vlivu, a¢ jsme to zkouseli po
dobrém i po zlém, tak jsme Vdm unesli Vaseho druida. Pokud chcete jesté svého druida videét,
tak pfijedte kndm do Rima a Vds$ nejlepsi bojovnik se zde utkd s nasim nejslavnéjsim
gladiatorem. Pokud vyhrajete, vrdtime Vam Panoramixe. Pokud ovsem vyhraje nds gladidtor,
dobrovolné se ndm celd Vase vesnice vzda.

Vsichni propadneme panice, jelikoZ vime, Ze bez kouzelného lektvaru nemame Sanci vyhrat a
Panoramix ndm bohuZel zZddné zdsoby lektvaru nenechal. Proto se pokusime recept na lektvar
nalézt v druidoveé chysi. Pro tento ucel ndm poslouZzi kratka orientacni hra, na jejimz konci bude

zaSifrovana zprava. Po jejim rozlusténi zjistime, Ze prvni €ast receptu na kouzelny lektvar se
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nachdzi u jednoho rybare ve Skotsku.

Abychom se do Skotska dokazali dopravit, potfebujeme si postavit plavidla. Odpoledni hra
bude tedy z ¢asti vyrobni, kdy si kazda ze skupinek vyrobi z kartonu vlastni lod. Do lodi se musi
vejit celd skupinka a s celou lodi se bude muset dat utikat. V dalsi ¢asti hry se s lodmi budou

pofadat zavody mezi skupinkami. !

3. epizoda

Aby ndm ve Skotsku poradili, kde bychom nasli hledaného rybare, musime se s mistnimi
zUcastnit tradi¢niho Skotského klani, kdy si vSichni ¢lenové skupinky na oblicej (pfipadné i na
télo) nakresli vielijaké valecné ornamenty. Kazda skupinka si také nacvici bojovy pokfik, kterym
by se dal zastraSit nepfitel. Takto vyzdobené skupinky budou posléze prezentovat, co si
pfipravili. Poté bude jiZz ndsledovat tradi¢ni klani, kde se bude soutéZit v prfetahovani lana, hodu
klddou a podobnych disciplindch. Za Ucast v klani se skupinky dozvédi, kde najit rybare.
Odpoledne se dostaneme ke Skotskému rybafi. Ten ndm vsak sdéli, Zze ¢ast receptu nam
prozradi az potom, co mu pomuzZeme ulovit Lochneskou priseru. Hra bude spocivat v tom, Ze
po lese budou na obrazcich rozmistény ¢&asti lochnesky. Ukolem kaZdé skupinky bude
v ¢asovém limitu posbirat co nejvice téchto ¢asti.

Po uloveni celé lochnesky se dozvime, Ze rybarova manzelka je bohuZel nemocnd, takie
budeme muset rybarovi pomoc s uvarenim celé priSery. Kazda skupinka tedy dostane kousek
masa, brambor a dalSich ingredienci a na ohnisti si kazda zvlast pripravi vecefi.

Rybar ndm za to predd kousek receptu na lektvar a posle nds za svym kamaradem do Spanélska

(toreador), ktery bude mit dalsi ¢ast receptu.

4, epizoda

Ve Spanélsku ndm toreador fekne, e nam da daldi ¢ast receptu pouze tehdy, jestli z blizké
vesni¢ky ukradneme nékolik véci, které on potrebuje. Upozorni nas, Ze je ovSsem dulezité ukrast
hlavné slovnik, ktery ndm velmi pom{ze rozlustit ¢ast textu v receptu.

Hra spociva vtom, Ze na namésticku jsou na viditelném misté umistovany rGzné predméty,

které se v pravidelnych intervalech vyménuji. Clenové skupinky se tyto pfedméty snazi ukrast a

1 Snaha o st¥idani aktivnich her s hrami kreativnimi
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vedouci je béhem toho chytaji. Kdo je chyceny, musi jit za trest do kuchyné oskrabat 3
brambory?. Poté mUze ve hie pokracovat.

Po ukonéeni hry dostanou skupinky zaSifrovany recept. Sifra je pomérné slozita, takze ukradeny
slovnik skupince velmi pomze.

Toreador ndm také poradi, Ze dalsi ¢ast receptu najdeme u stavitele pyramid v Egypté.

5. epizoda

Stavitel pyramid nas poprosi, jestli bychom mu nepomohli postavit bajné mésto mrtvych —
Luxor. Nejvétsi potize mu pry délaji mistni Urednici na stavebnim Gradé, ktefi mu stale nechtéji
udélit stavebni povoleni.

Cilem kazdé skupinky bude tedy na stavebnim Gradu béhat od okynka k okynku a snaZit se
ziskat stavebni povoleni. Ufednici si véak budou vymyslet nesmyslné pozadavky (je$té vyplite
formulaf 865 B), pfipadné vyZadovat Uplatky atd.3

Béhem odpoledni hry skupinky pomohou staviteli postavit Luxor. Kazda skupinka si nékde
pobliZ tabora z karton( postavi pribytek, do kterého se vsichni vejdou a patficné ho vyzdobi
hieroglyfy. V téchto pfistfescich skupinka i prenocuje.

Rano od stavitele pyramid vSichni dostanou dalsi ¢ast receptu a informaci, Ze posledni ¢ast se

nachdazi na uplném vrcholu hory Olymp v Recku.

6. etapa

Aby se skupinka dostala na posvatnou horu Olymp, musi prejit jesté nékolik kopcu, které se
nachazeji pred nim.

Béhem hry se vedouci rozmisti na nékolik kopct* kolem tabofisté. Skupinky dostanou mapku
s vyznacenymi kopci. Na kazdy kopec musi vyjit a splnit tam zadany (jednoduchy) ukol. Na
Olymp se muze skupinka dostat az po vysSplhani na vSechny okolni kopce. Na vrcholu Olympu
vsichni najdou vytouzeny posledni kousek receptu.

V noci mlze probéhnout ,bojovka“ s vyjevy z feckych baji.

2 P¥ipadné jind pomoc, co urychli pFipravu obéda.
3 Jedna z nasich nejoblibenéjsich her.
4 Tady doporudujeme volit umérné kondici déti, aby je prvni zdolany kopec nedemotivoval.
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7. etapa

VSichni se vydaji na strastiplnou cestu do Rima. V cestdch oviem stoji Alpy, pfes které je
potifeba propasovat bojové slony. V tuto chvili ndsleduje oblibend hra paseraci, kdy déti museji
pfes vymezené Uzemi propasSovat listeCek s obrazkem slona do domecku. V prostoru se vsak
pohybuji chytaci (vedouci), ktefi lapenému paserdkovi listeCek zabavi. A paSerdk musi bézet
znovu. Strategii si kazdy muaze zvolit sdm. MUzZe se spolehnout na své rychlé nohy nebo na
schopnost plizeni.

Sloni stejné ale prechod Alp nezvladnou, takZze se Galové musi spolehnout pouze na sebe a sv(j
kouzelny elixir.

V odpoledni hre si skupinky musi sehnat rdzné ingredience na vyrobu lektvaru. Kazdy clen
dostane nékolik listeck( s ndzvy rostlin, které se vyskytuji v okoli tabora. Rostliny poté musi
pfinést na kontrolu. Pokud skupinka zvladne pfinést vSechny rostliny, vyménou za né dostane
néjaké ovoce a dZusy, ze kterych si béhem slavnostniho ritudlu u tdborového ohné vyrobi

kouzelny lektvar.

8. etapa

Po poziti lektvaru se ovSem vsichni Galové citi byt témi nejvhodnéjSimi kandidaty na boj
s gladidtorem, a proto se rozhodnou, Ze Panoramixe z vézeni v koloseu vysvobodi vsichni
spole¢né.

Nasleduje nejvétsi bitva celého tabora. Vedouci si postavi néjaké dobre opevnéné misto, kam
umisti i Panoramixe. Diky vyhodné poloze naseho taboftisté, kde mame stany postavené do
podkovy a otevienou stranu nam chrani potok, stacilo zabarikadovat jenom pristupové cesty.
Diky tomu nam vzniklo krdsné opevnéné koloseum.

Princip hry spocival v tom, Ze kazdy mél na sobé umistény tercik (profiznuty kartonovy
rdmecek, do kterého byl upevnény ctverecek toaletniho papiru), ktery se protivnik snazil
prostrelit vodni pistolkou. Po prostieleni si zasazeny musel bézet do svého domecku pro novy

tercik. Hra skoncila, kdyz déti dobyly koloseum a vysvobodili uvéznéného Panoramixe.

Zavér hry
JelikozZ skupinky po vétsSinu tabora bojovaly bok po boku, celotdborovou hru (a pozici starosty)

vyhrava skupinka, ktera se umistila nejlépe v hernim planu.
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Herni plan

DulezZitou soucasti kazdé celotaborové hry je doprovodny herni plan. Nemél by byt pfilis slozity,
mél by byt pojat spiSe graficky nez pisemné, aby se mohli zapojit i ti nejmensi. Mél by byt
dostatecné veliky a vyvésSeny na viditelném, kazdodenné navstévovaném, misté (napfriklad
jidelna).

Herni plan md détem pomoci v pfedstavivosti a udrZeni pozornosti nad aktudlnim stavem
celotaborové hry. Béhem let jsme se utvrdili vtom, Ze spravnou cestou pro CTH je
zakomponovat jak prvek soutéZivosti mezi tymy, tak spolecné Usili vSechny déti, kdy vsichni
tdhnou za jeden provaz. Nejinak tomu bylo i tento rok.

Spole¢nym cilem této CTH bylo ziskat kouzelny elixir a vysvobodit Panoramixe. Skupinky mezi
sebou zdapolily o to, kdo se stane starostou galské vesnice — k tomu ndm poslouzil herni plan.
Pro tento ucel jsme zvolili mapu Francie s jednotlivymi departmenty a upravili ji po vzoru
deskové hry Zizaly / Zebfiky... Jedna se o klasickou deskovou hru, kterou hravé zvladnou jiz déti
predskolniho véku. Cilem je doputovat se svou figurkou ze startu do cile. Postup jednotlivych
tym{ se odvijel od umisténi v dil¢ich hrach. Herni plan kromé zékladnich poli¢ek (jako v Clovéce
nezlob se) mél i cetné Zebtiky / vytahy / lana a zaroven skluzavky, které napomohly tymu

bud' pribliZit se k cili, nebo naopak vratit se zpét smérem k startovnimu policku.
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