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Uvod:

Jezdim na tabor dvanact let a vyzkousel jsem si snad kazdou funkci, od ditéte po
oddilového vedouciho. Letos se snazime spolec¢né s kamarddy zrealizovat vlastni turnus.

Tato prace se bude zabyvat moji prvni celotdborovou hrou na téma indiani. Méla by
byt urc¢ena hlavné pro moje kamarady v naSem oddile a také mize byt inspirativni pro nové
tdborové vedouci nebo zacinajici tabory. Pojedeme na jeden tyden a od pfistiho roku
chceme zadit jezdit na 14 dni. ProtoZe jsme vSichni zkuSeni a optimistic¢ti tabornici tak to

zvldadneme.



Legenda:

,Bratfi a sestry, povim vam legendu, ktera je stara jako lidstvo samo. Pfed mnoha
a mnoha generacemi, kdy orli [étali vy$ neZ Slunce a bizoni byli vétsi nez hora, Zil na Zemi
daleko za oceanem lidsky kmen, jez Bily muz zacal nazyvat ,Indidansky.” Ale ten jméno Bilého
muze nepfijal a dal si své vlastni, bylo to jméno Irokézové.

Zili na severu, za Atlantickym ocednem, daleko od ruky Bilého muZe a jejich otcem byl
sam velky Manitou. Jednoho dne pokryl zemi snih a led. VSechna zvifata utekla, stromy
a rostliny prestaly rlst. Lidé museli odejit také. Prisli ke stfibrnym fekam plnych ryb
a k hustym lesim s mnozstvim zvére. Nasli stdda bizon( tak velka, Ze je ani neslo spocitat.
Tady se usadili a tady pocali nové generace.

Svd moudra a védéni o pocatku vékl, o kterych Evropané neméli ani tuseni,
se rozhodli uchovat pro budoucnost. Zaznamenali vie, co védéli, a na dobrém misté to ukryli.
Pridali také dary matky pfirody, které v té dobé uctivali a které shledavali jako nejvétsi
bohatstvi.

Cas béiel. Z jednoho kmene povstalo mnoho dalsich, osidlovali celou zemi.
Po generacich se uz lisili jazykem, oblecenim i ritudly, ale vSechny uctivali Velikého Manitoua
a predavali si legendu o uschovaném pokladu a lidech, co pfisli ze severu. Pouze pradavny
kmen Irokéz( mél pravo na to vlastnit pravou mapu k onomu pokladu a znat jeho tajemstvi.

Indidni byli moudti a védéli, Ze poklad musi byt uchovan pro budoucnost.
Pak, ale pfisel Bily muz. A tak jako kdysi snih a led i on zabral celou zemi, znicil, co mohl,
vyhubil stada bizonl a zas museli lidé, ktefi pfiSli ze severu, opustit svou zemi a odejit
na nova Uzemi. Tak jako predci odesli pred snéhem, tak oni odesli pred Bilym muzem.

Skutecné se tak stalo, odesli, pfijali urcené rezervace za sv(j novy domov. Pfijali
jméno, které jim bledd tvar urcila — Indiani, ale svij poklad tam nenechali, a aby se uijistili,
Ze ho zadny Bily muz nikdy neziska, rozdélili kusy mapy mezi jednotlivé kmeny.

Bily muz se stal nevitanym hostem, ktery by se pfed Indiany mél mit na pozoru, nebot
si neprali nic vic, jen aby poklad a tajemstvi s nim spojené zUstali v bezpeci.

Pokud by, ale snad nékdo chtél poklad skute¢né najit, musel by se stat Indidnem a navstivit

bajné a tajuplné kmeny, které védi vic, nez si kdokoli z nds dokaze predstavit.



Zvaci dopis:

Takzvané zvadlo, posilame détem jeden mésic pred tdborem, aby poznali téma tabora,

zabalili si potfebné véci, oblékli se do tematickych kostymU a dorazili na nadrazi.

Slyste dcery a synové bilych tvari,

Bily muz vas vola a zve na dobrodruznou vypravu za indidanskym pokladem a tajemstvim

s nim spojené. Cilem nasi cesty je indianska rezervace (v Hodkové), kde se nachazi vas tabor.
Proto se neprodlené dostavte dne 31. 8. na Nadrazi Liben, kde nasedneme na Zelezného ofre.
Kromé velkého zavazadla s vécmi nutnymi k preZiti s sebou méjte potiebné tekutiny s kusem

zvance na dlouhou a naroc¢nou cestu.
Howgh

Nacelnik Irokézt

Déj celotaborové hry:

V sobotu 1. srpna v devét hodin dopoledne nasednou déti na Zelezného ofe a vydaji
se smérem ke kraji indidnské rezervace v Hodkové. Pfi cesté do tabofisté se budou hrat
seznamovaci hry, abychom se navzajem poznali a vytvofili pfijemny kolektiv. Po pFijezdu déti
rozbiji sv(j tabor. Rozbali své spaci pytle a rozdélaji ohen, aby si ohtali svij evropsky Zvanec.

Pfi svém pocinani vSsak nebudou tissi, tak jak by méli a jejich veéerni radovanky
Z Uspésné prezité cesty vyrusi pradavny vidci kmen Irokézll. ,,Co tady chcete bledé tvare!?”
zakfi¢i nacelnik Howgh. ,Pane boZe, co budeme délat?” zvolaji déti. , Uklidnéte se prosim,
ja to vyreSim. Navstivili jsme vasi rezervaci, protoze hleddme indidansky poklad” pronese
klidnym hlasem znalec indidnskych kmen, ktery by je pfi jejich cesté mél provazet. ,Ten,
ale Bily muz nikdy nemUze najit, mGze ho ziskat a poznat jeho tajemstvi pouze pravy indian.
Vy jste vnikli na nase Uzemi a ted musite zemfit!“

Déti spolu s jejich vedoucimi budou obkliceni rozzufenymi Indiany... Co budou délat?
Existuje néjakd Sance, jak by se mohli zachranit? Irokézové vsak nebudou, tak kruti
jak se o nich traduje, ani nezabiji jen tak pro zabavu jako bledé tvare a déti jim bylo lito.
Znalec kmen( bude propustén a vystoupi z fady se snahou nabidnout nacelnikovi zlato

a penize, ale ten jen zakrouti hlavou. Najednou ho napadne: ,Co nase spacdky? Uz byste



pod sebou nikdy nemuseli stlat slamu. Nebo moskytiéry? Neni to otravné neustale v noci
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zachranéni!“ (cely rozhovor mezi nacelnikem a znalcem bude probihat v Irokézkém jazyce).
Howgh pfi slavnostnim ohni rozdéli bilé tvare do tfi budoucich indianskych kmen.

Nasledujici den rdno nebudou mit déti co ke snidani, tak budou muset poprosit
indidny o jejich jidlo. Howgh jim snidani nabidne, ale musi si ji najit v blizkém okoli. Déti si
zahraji hru Rohlik, ktera se da pouzit misto ranni rozcvicky. Aby ziskali svou snidani, museji se
vydat na nedalekou louku a nasbirat urcity pocet liste¢kd s napisem rohlik.

Howgh détem po snidani sdéli, Ze rad pom(ze mladym Evropanim postupné se stat
indidny, ale nebude to zadarmo. Nacelnik se chce naucit evropskym zvykim, a tak si déti
budou muset vymyslet, co Irokéze naucit. Napfiklad jejich re¢, aby uz naddle nemuseli
pouzivat prekladatele, ¢ist, psat, zavazovat tkanicky, civilizované svacit nebo néco
podobného.

Na odpoledne si Irokézové pfipravi indiansky béh, kde budou muset prekonat rizné
prekazky, druhou ¢asti bude pak lukostielba, protoze ta je nedilnou soucasti indianského
lovu. Nakonec je bude ¢ekat pouceni o indidanskych zvycich.

Potom, co vSechny déti Uspésné spini vSechny ukoly, bude ¢as je odménit prvnim
kusem mapy, ktery jim Howgh predd vecer u ohné. Zaroven pak probéhne individualni
ohodnoceni téch nejlepsich. Déti se nejspiSe budou divit, pro¢ dostali jen kousek a nacelnik
jim vysvétli, Ze tak snadné to nebude a Ze cesta k tomu stat se indidnem a dostat se k jejich
pokladu bude jesté dlouhd. Musi proto navstivit i ostatni kmeny, spinit jejich pozadavky
a pak se moina posunou o kousek bliz. PFfi ve€ernim ohni si déti budou muset zjistit cestu
k dalSimu kmenu, tentokrat k Hurondm.

Nasledujici den déti zjisti, Ze to nebude snadné, tak jako u Irokéz(. Huroni jsou totiz
velice plasi, a tak je musi pochytat. K tomu bude slouzit nasledujici hra Tarzan, kde budou
Evropané lovit indidny. KdyZz pochytaji vSechny ¢leny kmene, jejich nacelnik uzna, ze splinili

Odpoledne déti vtabore zaskoéi nefekand navstéva. Pribéh o Evropanech, ktefi
se chtéji stat Indiany, a ziskat poklad se necekané rozkfikl do Sirsi Casti rezervace.
Tou navstévou budou Navahové. Radi by si naivni Evropany také prozkouseli, proto jim zadaji

souradnice mista, kde se mapa nachazi a oni se ji pak pomoci buzoly pokusi najit. (Dalsi hrou
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bude orientacni béh) Dalsi kousek mapy, ale mlzZe ziskat pouze tym, ktery je v orientaci
na nezndamém Uzemi nejrychlejsi. Vecer si rozdélaji ohen a budou zpivat pisné. Soucasné
dojde k odménéni téch nejschopnéjsich.

Utery rano probiha celkem klidné, dokud si Howgh nesvold tymy a nesdéli jim, Ze je
bude ¢ekat dalsi a tentokrat posledni zkouska k tomu stat se indidnem. Bude ndsledovat hra
Evoluce, kdy se déti z prostého zajice, ktery Zere trdvu, pres buvola nakonec stanou indiany.

Kdyz se vrati do tdbora, naleznou naléhavy vzkaz od kmene Algonkint. Véera na svych
kanoich prevazeli velké mnozstvi zlata, ale kvuli divokym vindm se z jejich krdsnych kanoi
staly pouze vraky na dné ocednu. Dalsi hra se jmenuje Vrak. Cilem je po tymech plnit rGzné
ukoly a postupné se dostavat do vraku, odkud budou vynaset zlato. S poslednim kouskem
pak i dalsi kus mapy, ktery se na dno oceanu dostal také. Vecer pak déti dostanou oficialni
certifikat o tom, Ze jsou indidny a kazdy dostane svlij maly osobni totem.

Ve stfedu se déti vydaji hledat dalsi kmen. Od Howgha dostanou radu, Ze tento kmen
je velmi bohaty, ale nikoli proto, Ze by mél hodné penéz, ale protoze vlastni rozlehlé Gzemi
plné kakaovnik(i a ¢okoldda je pro né boistvem. Evropané se tradi¢né rozdéli do svych tfi
skupin a vydaji se do dZzungle. Objevi tfi drobnd mésta uprostied pralesa a soucasné vzkaz,
kde stoji: ,,Byli jsme nuceni opustit naSe mésta, ktera stfezi kakaové bohatstvi. Proto jestli
chcete ziskat dal$i kus mapy, zaujméte misto ve svém mésté a obchodujte s cennymi boby.
Ale pozor! V okoli se vyskytuje nepratelsky kmen Komancui.” (Hra spociva v obchodovani
s boby na nepratelském Gzemi.) Kakaové boby se sice Evropanlm podati ochranit, ale to
nejcennéjsi se Komanclm podatilo ziskat a to byl v tu chvili nestfezeny kousek mapy.

Vecer bude odménén tym, ktery vyménil a ziskal nejvice kakaovych bobu a v noci pak
budou necekané probuzeni a zahraji si no¢ni hru Paladium. Kde se pokusi proplizit pres
nepratelské uzemi Komanc, které si dobre strezi az ke kousku ukradené mapy.

Ve ctvrtek rano, kdyz uz déti maji ¢tvrty kus mapy, jdou za Howgem jestli nahodou
nevi, jak ziskat posledni kus mapy a on jim povi, Ze nedaleko Zije kmen, ktery stfezi posledni
kousek, po kterém tak touzi. Ale Ze tento kmen zvany Apaci jsou jini, nevazi si tolik rychlosti,
mrstnosti ani dobré orientace jako inteligence a védomosti. Navrhne jim, aby usporadali
kasino, kde si zfidi rlzné karetni nebo deskové hry. Apaci by se tak mohli nejen pobavit,
ale také by se mohli presvéddit, jak moc jsou Evropané dlvtipni a jak je dokazou
prechytracit. Odpoledne tymy spoleéné slozi vSechny kousky mapy a vydaji se hledat
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indiansky poklad. Ten se bude nachazet na posvatném mistu posledniho odpocinku na
indidnskych mohylach. Poklad, ktery déti naleznou, bude v podobé lapacli snu. Tento symbol
dobrého spanku je pro indiany velmi cenny. Lapac snli zachycuje viechny osklivé sny, a kdo
ho mda uZ nikdy nebude mit nocni miry. Vecer se zapali slavnostni ohen a rozlou¢ime

se s indiany. V patek bude tabor ukonéen odjezdem dom( ©

Zaveér:

V této plackovaci praci jsem vymyslel déj pro celotdborovou hru. Déti byly na konci
odmeénény lapaci snu, aby se jim dobfe spalo. Tuto osnovu dodrZzime i na naSem tydennim
tdbore. Pro mé kamarady bude tato prace uzitecna kazdy vecer pfi planovani nasledujiciho
dne na tdbore. Nepsal jsem déj pouze pro nas tdbor. Touto praci se mlze inspirovat jakykoliv
jiny zacinajici tabor. Téma této celotdborové hry je jednoduché na zpracovani a i jeho Upravu
s ohledem na pocasi nebo Unavu déti. V této celotdborové hie se daji prohazovat jednotlivé
dny a hry, protoZe nejsou na sobé zavislé. Kromé prvniho a posledniho dne. Pro zacinajici

tabory je toto téma idealni.



