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Uvod

Pro leto$ni rok jsme se s vedenim naSeho oddilu rozhodli zrealizovat celotdborovou hru na
téma detektivka. Snad kazdy ¢lovék ma povédomi o tom, co to takova detektivka je, ale pro
piipad, Zze bych se mylila. Detektivka nebo detektivni fikce je jednim z nejoblibenéjsich zanrt
zabavné literatury. Nazev pochdzi z latinského slova detegere = odkryvat, odhalovat. Zapletka
detektivnich piibéhti je zalozena na zlo¢inu (nejcasteji vrazde), po jehoz pachateli, detailech
zpusobu provedeni nebo motivu patra detektiv.

Jiz v ivodu chci zduraznit, Ze tato CTH jesté nebyla realizovana, proto bohuzel neni
ozkouseny prub¢h a realizace nékterych etap. Prace je urena vedoucim z jinych oddili jako

inspirace.

Pribéh

Ptiblizn¢€ 40 budoucim mladym nadéjnym pracovnikiim v sektoru detektivni ¢innosti je
nabidnuta Gicast v konkurzu o lukrativni spolupraci s Bezpecnostni informac¢ni sluzbou (BIS).
V ramci tohoto konkurzu budou G¢astnici rozfazenim do 4 detektivnich kancelaii (druzin), ve
kterych budou v prubéhu celého konkurzu spolupracovat a soupefit s ostatnimi druzinami o
ziskani kontraktu. Detektivové projdou riznymi Skolenimi a zaméfenymi vycvikovymi kurzy.
Jednotlivé kancelafe budou pozorovany a hodnoceny zastupci BIS pii zafazeni do béZzného
provozu prace.

Detektivové maji od BIS zadano, Ze musi pfipady fesit tradicnimi metodami. Déti si tak

budou moct vyzkouset vySetfovani bez podpory pocitatového systému apod.
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Vytvoreni atmosféry

Na zac¢atku po roziazeni si kazda druzina vymysli nazev a néco malo o jednotlivych
pracovnicich dan¢ detektivni kancelafe. Mohou si vytvotit i néjaké logo, zde se fantazii meze

nekladou. A poté probéhne predstaveni kazdé kancelate.

Na zacatku tabora prob¢hnou fyzické a psychologické testy. Na jejich zaklad¢ bude détem
piidéleno jejich zaméfeni.
o Priklad: psycholog, vyjednavac, patolog, vodi¢ pst, pravnik, detektiv, operativec,
analytik, ...

Pro dana zaméfeni budou probihat vycvikové kurzy, ty budou vedeny zaméstnanci BIS
(vedouct).

+ moznost vymyslet minietapy pro jednotliva zaméfeni, napt. vodi¢i pst — naucit psa
(jiného ¢lena druziny) zadanou sestavu, analytik — zisk otiskti prstti a porovnani
s ptedlozenym vzorkem, pravnik — tréninkova piipadova studie museli by vypracovat né¢jakou
smlouvu, obhajobu, vyjednavaé¢ — cvi¢né vyjednat podminky s napf. inoscem, ktery vyzaduje
vykupné, psycholog — pozorovani zadané¢ho subjektu jeho chovani + vyhodnoceni -> na v$e

by byli pfipraveni z vycviku

Cerné kalhoty a ¢erné triko/kosile
Kazd4 druZina dostane velky kus latky v barvé druZiny a dostanou za tikol si z té latky vyrobit
néjaky poznavaci prvek detektivni kancelare.

Kazdy bude mit svou sluzebni karticku se jménem, fotkou, zamétenim a dal§imi udaji.

e Kazda druzina bude mit sovu vlastni magnetickou psaci tabuli, na které si bude tvofit
myslenkovou mapu ptipadu.

e Zaroven si K ptipadu kazda druzina povede i papirovou slozku.

e Na jedno odpoledne mame v planu pozvat ptislusnika policie, aby détem povypravél o
praci u policie.

e V navaznosti na piib¢h tinosu bychom détem udélali program na protidrogovou

prevenci.
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Pripad: unos

Jeden z detektivli BIS (detektiv X) je pfi cesté do prace (kterou kazdy den absolvuje na kole)
unesen drogovym gangem. Pro¢? Tento drogovy gang v minulosti vyrabél novou syntetickou
drogu s povzbudivymi G¢inky, kterd nema na trhu obdoby. Celni predstavitel gangu byl viak
zatCen a ostatni ¢lenové dostali podminku. Detektiv X v minulych tydnech pracoval na
piipadu, ktery také souvisel s drogami a narazil na vySe zminénou drogu. Bylo mu divné, jak
muze byt droga na trhu, kdyZ byla ¢innost gangu ukoncena. Na vlastni pést se tedy zacal
zabyvat starym ptfipadem onoho gangu. V utajeni se infiltroval dovnitf gangu a zjistil, ze
policii podstr¢ili bilého kon¢ a §éf gangu dal vesele operuje v Cele skupiny. Detektiv X byl ale

odhalen, unesen a uvéznén.

Prvni dny, kdy bude probihat rozfazeni do druzin, fyzické a psychologické testy, vycvikové
kurzy, bude detektiv X s nami na tabofisti, bude se chovat jako ¢len tabora, bude ¢asto jezdit
na kole. Slibi détem né&jakou atraktivni aktivitu na uréity den.

V ten urcity den rano se vSak neobjevi na ndstupu. Ze zacatku to nebudeme fesit — nékde se
nejspis zdrzel nebo je nemocny. U obéda uz zaéneme byt trochu nervézni, jelikoz se nam jeste
neozval, coZ u detektiva X neni typické. Budeme se ptat lidi, zda o ném néco nevi, budeme
mu zkousSet volat. Vecer na nastupu détem oznamime, ze detektiv X je nezvéstny a poZzadame

je, aby prohledali okoli.

« Rekneme détem, jaké mé&l detektiv X zvyky — nutné zdtiraznit, Ze jezdil na kole a kde
se béZné pohyboval.

o Dé&ti musi prohledat okoli a najit néjakou stopu.

e Vypustime déti do okoli, tim se jim odstartuje ¢as.

e Ve Skarpé u silnice nékde pobliz taboftisté bude pohozené kolo (idealné pochroumang).
Kdyz ho déti najdou, budou muset dobéhnout do tabofisté za uréenym ¢lovekem (Y) a
fict mu, co nasli. Ten je nasledné posle, at’ sezenou celou druzinu a piijdou.

e Cela druzina si potom spolecné s jednim z vedoucich sedne a bude debatovat o tom,
co muze nalezena stopa znamenat a jak by ted’ mohli pokrac¢ovat. Debata bude lehce

fizena vedoucim, ktery se bude snazit to co nejvice nechat na détech. Pokud do 10
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minut nepfijdou déti s napadem, Ze by mohly obvolat nemocnice, zda v nich detektiv
X nelezi, vedouci je k tomu otdzkami navede.

Nasledné dojdou za Y, ktery jim da seznam ¢isel na okolni nemocnice. (Ve
skute¢nosti to budou ¢isla nasSich znamych, se kterymi budeme domluveni). Déti tato
Cisla zanou obvolavat a pidit se po detektivovi X. Zjisti, ze v zadné z nemocnic
nelezi.

Opét tedy budou debatovat a kdyz ptijdou na to, Ze byl zfejmé unesen, vedouci je
nasméruje, at’ jdou své podezieni sdélit Y. Kdyz mu tuto informaci sdéli, stopne se

druziné ¢as.

Bodovani: podle ¢asu — nejrychlejsi druzina vitézi

Co bude potieba zaridit?

kolo

detektiva X, ktery s nami na zac¢atku tabora bude moci byt a poté odjet po dobu, kdy je
unesen, a poté s nami zase na tdboie byt.

seznam Cisel (4x) + znamé, kterym muizou déti volat + scénaf pro znamé

pozn.: telefon bude mit druzina ptij¢eny od vedouciho (u nas na tabote maji déti

mobilni telefony zakazany)

Dalsi den dopoledne bude z kazdé druziny urcen jeden ¢lovek, ktery ptijde do detektivovy

kancelafe a prohleda jeho véci, zda v nich nenajde néco dileZitého. Najdou zde detektiviv

diaft, ktery odevzdaji ur¢enému vedoucimu. Vedouci jim fekne, ze diat nakopiruje, aby ho

pozdé&ji mohly jednotlivé kancelatre analyzovat. Odpoledne dostane kazda druZina kopii diaie

a budou ji analyzovat.

Kromé béznych schiizek se v ném ¢asto objevuje jedno konkrétni misto (hospoda, se
kterou budeme domluveni) a u n¢j podivna znacka. Déti tedy musi pfijit s napadem, Ze
do té hospody zajdou a poptaji se.

Dostanou fotku X, aby mohli Iépe popsat pohieSovaného. V hospodé se poptaji, zda
ho n€kdo nevidél. V hospod¢ bude mistni Stamgasta (nas znamy), ktery détem fekne,
ze si detektiva X vybavuje. Schazel se zde pokazdé s Zenou, ktera vypadala tak a tak a
méla zvlastni tetovani (tetovani se détem pokusi nakreslit). Déti se s touto informaci
vrati zpét na tabor.

Dostanou za ukol nad ziskanymi informacemi premyslet a do dalSiho dne pfiijit s

napadem na dal$i postup.
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o Pfipadné mozné zaradit sestaveni (kresleni) identikitu, podle popisu Stamgasty
Bodovani: nalez diare — body ziska pro svou druzinu pouze nalezce, ostatni druziny bez boda
Co je potieba zaridit?

o diaf (original a 4 kopie)

e znamého Stamgasta

e Zenu s tetovanim

e detektivovu kancelar (banka/srub)

Druhy den se na tabofisti zjevi Zena s tetovanim, které se podoba Stamgastovu popisu. Sdéli
nam, ze je pritelkyné detektiva X, se kterym se pravidelné shazela v oné hospodg, ale Ze se
mu uz par dni nemiize dovolat a ma o n¢j strach. (formou scénky) Déti tak zjisti, Ze se jednalo
o faleSnou stopu a budou muset znovu prohledat kancelar.

e Najdou telefonni adresai a v ném par ¢isel, na ktera zavolaji. Jedno z nich patii
byvalému drogovému dealerovi (informatorovi), se kterym se detektiv X schazel a
ziskaval od n¢j informace o drogovém podsvéti, aby 1épe zapadl mezi Cleny
gangu. Informétor spolupracuje bez problémi i s ndmi. Povi ndm i néco malo o droze.

o Détem musi dojit, Ze by to mohlo souviset s néjakym starym piipadem. Pfipadné je na
to navedeme.

Bodovani: nalez adresare — body ziské pro svou druzinu pouze nélezce, ostatni druziny bez
boda
Co je potieba zaridit?

e Adresar

e Informatora (dealera), pfipravit informace, které ndm pieda

Déti dostanou za kol projit slozky starych piipadl v archivu. Ale do archivu neni Uplné lehkeé
se dostat. Pfistup do archivu musi ziskat od vedeni BIS. K tomu potiebuji ziskat n&jaké
podpisy. Podpisy ziskaji vyménou za splnéni néjakych drobnych ukolii, poptipade az kdyz uz
budou mit podpis od urcité osoby (hra byrokracie). V archivu je spousta slozek s ptipady, ale
jen jedina tykajici se drog, protoze je piipad ptisné tajny, je zaSifrovany, aby si ho nemohl

precist jen tak nékdo. Dé&ti ho tedy musi rozlustit (kazda druZina dostane ¢ast slozky
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k vylusténi, nebodovana ¢ast etapy). Ve spisu zjisti jméno daného gangu a informace o
ptipadu.
Bodovani: Byrokracie — ktera druzina ziska jako prvni piistup do archivu ziska nejvice bodi
Slozka s ptipadem o drogach — ktera druzina jako prvni pfijde na to, ktera slozka je ta
spravna, ziska body
Co je potieba zaridit?

e Piipravit hru byrokracie

e Slozky se starymi pfipady — nemusi byt detailni (jako rekvizity)

e SloZka tykajici se drogového piipadu + zaSifrované nékteré informace

e Archiv — Stan

Pravidla hry

e Byrokracie — https://www.hranostaj.cz/hra671

Ze spisu jsme se dozvédeli, kdo byl zatcen a nasledné odsouzen k odnéti svobody a oznacen
za bosse. Nechame z vézeni ptivézt tohoto viidce gangu, ktery byl ve skute¢nosti jen bilym
koném. Déti ho budou vyslychat a on jim fekne celou pravdu + jim prozradi, kde je zékladna
gangu.

e Vyslech — bude stanoveny pocet informaci, které mohou déti ziskat. Bude jen na

détech, jak se budou ptat a kolik toho zjisti.

Bodovani: vyslech — co ziskana uzite¢nd informace to bod pro druZinu.
Co je potieba zaridit?

e vyslychaného

e Seznam informaci, které vyslychany mize vyzradit

Vecer se dvé nejstarsi déti z kazdé druziny vydaji k zdkladn€ gangu. Za tikol budou mit
nepozorovan¢ se dostat co nejbliz ke gangsteriim a odposlechnou ¢ast jejich rozhovoru. Zjisti,
7e detektiva X opravdu ne¢kde drzi, Ze ho mucili a chystaji se ho zabit. Béhem
odposlouchavani si jich jeden z ¢lent gangu vSimne a déti budou muset co nejrychleji utéct do

bezpeci a zpét do tabora.
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e Okolo zakladny, do které se déti musi dostat, maji gangsteti hlidky — par
vedoucich bude chodit s baterkou okolo mista zékladny.
e Piimo k zakladné¢ vede pouze jedna relativné ,,bezpecna‘ cesta. — budou néjaké
piekazky, které musi déti zdolat. Pfitom je nesmi zpozorovat gangsteii.
Bodovani: Plizeni — k zakladn€ budou posilani po druzinach. Etapa bude na ¢as, kdo se
dostane za kratsi Cas k zakladné.
Co je potieba zaridit?
e Bandu gangstert
e Misto, kde budou mit zakladnu
Tip: domluvit se se spratelenym oddilem, zda by nesehrali gang. Tim by bylo vyfeseno i
misto zakladny gangu, a to tabotisté dané¢ho oddilu. (V blizkém okoli naseho tabora je

hned nékolik dalSich tabofist, kde probihaji tdbory ve stejnou dobu jako ten nés.)

Pfi atéku nas gang pronasledoval. Jesté tu noc (piipadné tu dalsi) piepadnou nas tabor a
podati se jim ukrast vSechny slozky, které si déti vedou po celou dobu vySetfovani, k pfipadu
+ zni¢i mysSlenkové tabule (smazou spojitosti, papiry na ni ptidélané ukradnou).

e Nam se podaii jednoho z nich chytit a najdeme u néj planek s mistem, na kterém

(mozna) drzi detektiva X.

Bodovani: neni bodovana etapa
Co je potieba zaridit?

e Bandu gangstera, kteti budou ochotni pfepadnout tabor

e Planek s mistem, kde je drzen detektiv X + vymyslet misto, kde by mohl byt drzen

Po probéhlych udalostech predpokladame, ze misto bude stfezeno, musime se tedy pfipravit
na zéasah. Vyzbrojeni se vydame podle planku k mistu, kde je detektiv X pravdépodobné
véznén. Probéhne boj s gangem a detektiva X osvobodime a zadrZime ¢leny gangu.
e Prvni ¢ast etapy — Zbrojeni/priprava na zatah— ziskani materialu na vyrobu munice
a ptipravu uspavaci latky. V okoli tdbora n€¢kolik stanovist’, na kazdém splnéni
néjakého tkolu. Po splnéni ukolu ziskaji material (na n¢kterych na vyrobu munice, na

jinych na uspévadlo).
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Vyroba munice — michani napIn¢ a plnéni balonki, nebo piiprava skrobu, nebo
papirovych kouli
Ptiprava uspavadla — asi jen smichéani ziskanych latek.

e Druha ¢ast — boj, vniknuti a osvobozeni detektiva X — na tuto ¢ast kazdéa druzina
rozdélend na dvé skupinky.

e Boj—1. ¢ast druziny ma za ukol nalakat a oslabit gangstery. Odvedeni pozornosti
zajisti udernému komandu leh¢i prinik do chatrce, kde je drzen detektiv X.
Ptipravenou munici budou palit na gang, ten se samoziejm¢ bude branit.
(Skrobova/balonkova/koulova bitva)

e Vniknuti a osvobozeni — 2. Cast druziny, kterd bude osvobozovat detektiva X, se
nejprve musi dostat dovniti (formou opici drahy, miize byt zapojeny i laserovy systém
— pavuéina z provazkil). Po usp€sném vniknuti pfichazi na fadu osvobozeni detektiva
X. Toho, ale stfezi dva ¢lenové gangu. To jsme pfedpokladali a do mistnosti jsme
vpustili slzny plyn a tito dva/tii gangstefi jsou oslepeni. Svého rukojmiho stéle hlidaji.
Déti tedy musi detektiva X osvobodit z provazi/fetézl, aniz by je gangsteti chytili a
zranili. Pokud se jich gangstefi dotknou, jsou zranéni a nemohou dale pokracovat ve
vysvobozovani. Musi se nechat oSetfit, tzn. stejnou cestou jako se dostal dovnitt, musi
ven a najit oSetfovatele, poté se mlze vratit zpet a pokracovat ve vysvobozovani. Kdyz
detektiva X osvobodi, musi Se v§ichni dostat ven z chatrée (znovu stejnou cestou jako
ptisli).

o Treti ¢ast — ZadrZeni gangu — Po vysvobozeni detektiva X uz zbyva ,,jen“ pochytat
vSechny ¢leny gangu. D¢ti (jiz znovu celé druziny) budou mit za kol je dohnat,
omracit a donést na urcité misto. Kazdy gangster bude mit ur¢itou bodovou hodnotu
podle toho, jak je rychly a jak bude pro déti slozité ho dopravit omrac¢eného na misto
urceni. Tato bodova hodnota odpovida poctu davek uspavadla, které na né¢j musi déti
pouzit, aby ho mohli bezpec¢né piemistit. Pokud bude piesun trvat moc dlouho anebo
s gangsterem budou zachazet neopatrné, mohou ho tim probudit. To znamena, ze ho
budou muset znovu uspat. Davek uspavadel maji na za¢atku hry omezené mnoZzstvi,
tolik kolik ziskali pii ptipravé na zasah. Za kazdého ptineseného gangstera ziskaji od
zastupci BIS dalsi odpovidajici pocet davek, které museli pouZzit pro prvotni uspani.

e Boj a vniknuti/osvobozovani bude probihat zaroven a poté celé¢ druziny budou chytat

gangstery.
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Bodovani: Zbrojeni — Bude se hodnotit ispéSnost plnéni kol na stanovistich. Vysledky ze
vSech stanovist’ se zpriméruji, podle toho bude vyhodnoceno potadi a pridéleno adekvatni
bodové ohodnoceni.
Boj — nehodnocena ¢ast etapy
Vniknuti/osvobozeni — body ziské kazda druzina podle poc¢tu zranéni. Druzina s nejméné
zranénimi ziské nejvice bodi.
Zadrzeni gangu — Kazda druzina podle odchycenych a donesenych gangsterti ziska své body.
Kazdy gangster ma jinou bodovou hodnotu, ta odpovida obtiznosti odchyceni (viz. vyse,
ziskané body = pocet davek uspavadla pro prvotni uspani).
Co je potieba zaridit?

¢ Bandu gangsteri (co nejvic, pozvat kamarady, ktefi budou ochotni s ndmi hrat)

e Munici — balonky, skrob/naplii/papir(noviny)

e Uspavadlo — vymyslet ptisady z ¢eho bude

Po tGspésném vysvobozeni detektiva X a dopadeni gangu, ndm byly navraceny difive odcizené
dokumenty (slozky druzin, materialy z tabuli). Na fadu pfichazi uzavieni ptipadu.
e Déti dostanou za kol uzavtit ptipad, doplnit své slozky o chybé&jici zdznamy. Ty
pozd¢ji odevzdaji zastupcim BIS k piekontrolovani a zhodnoceni.
Bodovani: porovnani vSech 4 slozek a bodové ohodnoceni (hodnotit budou vybrani nestranni

vedouci, HVT, kuchat, zdravotnik, ... ne vedouci od druzin)

Z.aveér

Jak jsem jiz psala v tvodu, tato CTH jest¢é nebyla realizovana, proto neni ozkouseny pribéh
ani realizace n¢kterych etap. Ale z predeslych zkuSenosti si myslim, Ze by to takto, mozna

S mirnymi upravami, mohlo fungovat. Téma by mohlo zaujmout tim, Ze je to néco nového, co
jsme v nasem oddile jesté nikdy neméli. Problém by mohl byt v tom, Ze na dost etap je
potieba vypomoc kamaradu (lidi, ktefi nebudou na celém tabote), ale myslim si, Ze by se to
urcité dalo vyfesit kostymove (vedouci budou hrat vice roli v pribéhu tdbora). Doufam tedy,

ze se détem 1 vedoucim bude tébor libit a ze nam vSe vyjde bez vétSich komplikaci.

Detektivka — Wikipedie. [online]. Dostupné z: https.://cs.wikipedia.org/wiki/Detektivka
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