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Uvod

Pro kazdého z nas je nékdo jistym vzorem. Kazdy z nds k nékomu vzhlizi a v prabéhu dospivani
se to jisté méni, ale pro velkou vétsSinu déti jsou vzorem v détstvi akéni superhrdinové. Ti konaji
dobro ve prospéch lidstva, potiraji zlo¢in a zachranuji ko¢ky uvizlé na stromé. Pravé proto jsme
se v roce 2018 rozhodli vyuZzit tohoto tématu a udélali jsme z déti na nasem tdbore na 14 dni

superhrdiny. Tato prace by méla slouZzit jako inspirace pro ostatni vedouci.

Pribéh

Pfibéh se odehrdvd v bézném méstecku jménem ,Herfman city”. Ve mésté se samoziejmé
vyskytuje nékolik padouchd, se kterymi se déti budou muset v pribéhu tabora vyporadat.
Postupné zaviraji jednoho padoucha za druhym a ¢asem zjistuji, Ze za tim vSim stoji jeden
hlavni padouch. Padouchy predstavuji jednotlivi vedouci a misto denniho vedouciho , denika“
mame ,hrdinu“. Nikdo vtomto pribéhu nedisponuje nadpfirozenymi schopnostmi, jeden
z dlvodu je, Ze je nemame a druhy je, Ze pro déti to je mnohem jednodussi na predstavu a

zapojeni se do déje. Podrobnéji bude popsano v jednotlivych etapdch.

Déti jsou rozdéleny do 4 skupinek, proto aby mohli mezi sebou soupefit o to, kdo prvni chyti
padoucha nebo dostane vice bodl do hodnoceni. Jednotlivé skupinky jsou rozliSeny pomoci

raznych barev kapé.

Uprava tabora

Pro ucely vtazeni déti do déje jsme malinko pozménili a poupravili normalni zvyklosti a

pojmenovani na tdbore.

Novely a zakony

Kazdy vecerni nastup je zvykem, Ze denik, ktery predava funkci dalSimu vedoucimu losuje z
,byciho oka“ néco co malinko ozvlastni nasledujici den. Pro tento tabor jsme to pojmenovali
»Novely a zakony“. Déti si na za¢atku tabora spole¢né pfipravi seznam 20 navrha co by do
novel a zakon( chtéli. Tradi¢né tam byva: sladkosti détem, prodlouzena vecerka, lampa (nocni
hra), a tak dale. Vedouci poté seznam poskrtaji na splnitelné ndvrhy a pfidaji tam také par

svych navrhd mezi nimi obvykle nechybi okam?zita vecerka.



Ranni lov

Kazdé rano, aby déti méli lepSi motivaci vstavat z posteli, maji v rdmci budicku hledaci hru. Ta
spociva vtom, Ze spolecné s budickem se piska také ranni lov a déti vybéhnou ze stanu a
hledaji néco. Tento tabor hledaji karticky se zlocinci ale také vzacné karty s hrdiny ze svéta
Marvel a DC comics. Idea je takovd, Ze ten kdo vstane rychleji na budicek, tak ma vétsi Sanci
najit vzacnéjsi karticku. Karticky jsou kazdy den tésné pred budickem rozhazeny na rGznych
mistech tabofristé, oblast kde jsou rozhazeny tak se kaidy den méni. Kazdé dité si smi vzit

pouze jednu karti¢ku. Za karticky poté dostavaji déti bonusové body.

Skill tree

Jednd se o strom vylepsSeni, kterych mohou déti dosdhnout v rdmci tabora. Za uklid stanu

budou déti dostdvat zkusenosti, pomoci kterych budou zlepSovat své schopnosti. Skill tree viz

vvs

obrdzek 1. VSichni zacinaji na dyce, kterd méfi max 50 cm. Poté pfi dalSim postupu si musi

vybrat jednu vétev vyvoje, kterou poté jiz nesmi ménit.
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Obrdzek 1

Zbrané
Kazdé dité si podle postupu ve skill tree musi vyrobit svoji zbran pro trénink a poté proti
padouchim. Zbrané jsou vyrobeny z vétvi nebo klackli omotanych instalatérskou izolaci na

trubky a zpevnéno kobercovou paskou. Stit je vyroben vétsinou z kartonu a chrani bojovnika



pred Utokem nejen mec ale i kamen(. Kameny, které déti budou pouzivat, jsou molitanové

micky.

Bodovani etapovych her

Na rozdil od postupu ve skill tree, kde hraji déti jako jednotlivci, je tohle bodovani v ramci
skupinky. Body jsou rozdéleny podle toho, jak se skupince dafilo pfi dopadeni padoucha. Body
se kazdé skupince scitaji a kdyz dosdhnou urcitého poctu bodl postoupi o jednu Uroven vyse.

Kazda z Urovni skupince prinasi jisté vyhody ¢i odmény.

Urovné:
1. Jdroven — povoleni nosit zbran
2. Uroven — prednost ve fronté na jidlo pred Urovni 1
3. uroven — sladkosti détem
4. udroven — déti nemusi na rozcvicky
5. Uroven — déti vedouci tabora

Asi je vam jasné, Ze na nékteré Urovné se déti nedostaly... Nicméné to slouZi opét jako dobra

motivace pro déti se snazit o co nejlepsi vysledek v etapovych hrach.

Etapy

Pro lepsi vtazeni déti do déje, jsme se rozhodli udélat vice etap a rozdélit je na dopoledni a
odpoledni. Dopoledni by mély slouzit hlavné pro navozeni atmosféry, navazuji na sebe.
Skupinky pracuji spiSe spole¢né, a proto nejsou hodnoceny. Odpoledni etapy jsou hlavné o
chytani padouchtl, ale nenavazuji nijak na sebe a je moiné je libovolné ménit podle
pritomnosti vedouciho nebo podle pocasi. Zde vsak uz hraji skupinky proti sobé&, a tudiz jsou

etapy hodnoceny.

Dopoledni etapy

Volby

V dobé, kdy déti pfijizdi na tabor, se v naSem mésté konaji volby do méstské rady. Jsou tam
vyvésené rlizné plakaty typu “volte mé” a celkové je volebni atmosféra. Je na vybér ze 3
kandidatd — Roberto Rumley, Amanda Stard a Bofivoj Hriviiak. Kazdy ma svoji kampan, kazdy

chce néjak pomoci méstu. Dopoledne se uskutecéni posledni, predvolebni tiskovka. Kazda



skupinka si vybira dobrovolnika, ze kterého je reportér a se vsi vaznosti, poklada klientiim
otdzky na dané téma. Po tiskovce kazdé dité dostdva volebni listek, na kterém oznacuje, koho
voli, a hazi ho do pfipravené urny. Starosta scita hlasy. At uz je vysledek jakykoliv, volby vyhraje
Roberto Rumley, ktery jim samoziejmé bude slibovat lepsi zitfky a taky necha zmanipulovat

scitani hlasu.

Trénink

Déti si zkousi svoji prvni bitvu, aby byli pfipraveni na vse, co je mliZe potkat. Bitva probiha na
tadboristi, kde na opacnych stranach jsou v zemi zarazené kfize, které slouzi jako ,,obnovovac
Zivotl“ — pokud je dité zasazeno, dobiha si k nému obnovit Zivot. Déti jsou rozdéleny do 2

vétsich skupin (potom se prostfidaji).

Misto Cinu

Déti jsou pozvani na misto ¢inu, kde musi sejmout otisky z diikazd. Nez ale na misto Cinu
vejdou, je potfeba, aby si snimani otiskl nacvicili na svych prstech. Az si to natrénuji, jdou na
misto Cinu a ze tfi dlikazd sejmou otisky. Otisky prstl jesté porovnavaji s otisky uz chycenych
zlocincl. Shoda déti navadi na myslenku, Ze jisti tfi padousi maji cosi docinéni s Profesorem

Rabisem.

Vyslech
Tyto tfi padouchy je potieba vyslechnout. NezZ si je ale nechaji predvolat, dostavaji déti
instruktaz na nonverbalni komunikaci a Ihani. Padousi jsou pfedvadéni postupné, pricemz dva

fikaji pravdu a jeden neustale |Ze. Déti maji za Ukol zjistit, ktery z nich lZe.

Spehovani

Z vyslechu se déti dozvidaji, Ze Rabistiv posel ma toto dopoledne roznést par zprav. Déti si
berou tuzky a papiry a jdou ho prondsledovat. Kdyz se posel otoci a nékoho uvidi, fekne jeho
jméno a toto dité uz pro pronasledovat nesmi a vraci se zpatky do tdbora. Posel po cesté
schovava zasifrovany dopis a jednou pomoci praporkd ukazuje morseovku. Po néjaké dobé
posel zjistuje, Ze je sledovan a zacina utikat. Déti se vraci do tabora a davaji dohromady, co

zjistili. Ve zpraveé zjisti potfebné informace k odhaleni a dopadeni Rabise.



Dopadeni
Po UspéSném ubranéni mésta zbyva uz jenom dopadeni Rabise. Tato etapa je formou scénky,

kde je Rabis pfivadén do vézeni.

Odpoledni etapy

Privitani
Déti privitd Postrach (vedouci, hrdina, ktery jim pomahad), sezndmi je se soucasnou situaci ve
mésté a nebezpedim Profesora Rabise. Vysvétli taborovy fad (pravidla spolku). Rozfadi je do

skupinek, da jim plasté a musi si vymyslet nazev skupinky a vyrobit si zbrané.

H4CK3D

Déti dostdvaji video, ve které jim neznami hacker vyhrozuje, Ze musi délat, co jim hacker fekne,
jinak vSem ve mésté smaze UCty na socidlnich sitich. Déti se tedy snaZi vystopovat jeho IP
adresu. IP adresa v této hre je morseovka napsand na papire ve formé jednicek a nul. Jednicka
je ¢arka, nula je tecka. Déti si berou do skupinky papir a tuzku a lusti. JelikoZ hacker ma
presmérovanou IP adresu, Sifer nachdzi vice. Na konci nachazi hackera, kterého spoutaji a

spolecné vyckavaji na zbylé skupinky. Poté odvadi hackera do vézeni do tdbora.

Spava nhemoc

Prvni den expert pres chemii s détmi probird vramci instruktazi vyuku vybusnin a jedu
(poznavacka rostlin stroma). Dalsi den dalsi den ale zjistuji, Ze expert vypustil do mésta spavou
nemoc. Déti musi sestavit protijed (lektvar z bylinek co jim predtim radil) ma to, ale hacek.
Nemoc je oslabila a to tak, Ze 5 minut spi a 2 minuty béhaji. Nemoc se mize ménit ¢i adaptovat

na situaci. Nakonec se podafi najit |ék a experta opét odvedou do vézeni.

Noc v muzeu

Mistni majitel muzea zeSili, unese 4 déti, spoutdva je v lese a ostatnim vyhrozuje, Ze z nich
udéla mumie. Déti se ale nabizi, Ze vyrobi lepsi mumii, nez dokaze on, ale jen za podminky, Ze
je propusti. Kazda skupinka dostane par toaletakq, izolepu a nGizky. Po néjaké dobé Muminek
mumie vyhodnocuje a fika jim, kde se ostatni déti nachazi. Své partaky jdou potom déti

vysvobodit.



Byt Ci nebyt

Déti privita blondyna, ktera svymi otazkami dohani lidi k Silenstvi. Jak je Silena, tak v tabore
schovala bombu. Déti dostanou na papife hadanku. Budou mit vidy 3 pokusy na uhadnuti,
pokud selZou musi udélat néjaky trest. Pokud nebudou viibec védét, mizou pozadat o indicii,
ale musi udélat néjaky ukol. Takhle budou dohromady 3 hadanky. Kdyz je vSechny uhadnou

blondyna jim fekne, jak zneSkodnit bombu. Poté ji odvedou do vézeni.

Padélky

Starosta ma podezreni, Ze nékdo mistni doma tiskne falesSné penize. Aby se mu mohl prohledat
byt, musi se zatidit povoleni k prohlidce. Déti tedy musi ziskat patfi¢na razitka — puntiky — na
papir pfesné v urcitém poradi, které budou mit na své kartic¢ce (kazdé dité ty puntiky bude mit
jinak serfazené). Razitka vydavaji vedouci, urednici, ktefi pred détmi utikaji. Fixy si mUZzou mezi
sebou vyménovat. Nékteri urednici fixy nemaji. Vyhrdva ta skupinka, ve které ziskaji vSechny

déti vSechny puntiky. Po skonéeni jdou déti padoucha zatknout.

Vecer: Bohuzel, padélané bankovky jsou uz v obéhu a jsou potieba zlikvidovat. Nejvice penéz
se toci v mistnim casinu, proto tam skupinky vecer vyrazi a budou se snaZzit vyhrat co nejvice

penéz. Skupinka, kterd ma nejvice padélanych penéz, vyhrava.

Poradna Kanada

Kdyz hraji déti néjakou hru v lese, Naschvalnic¢ek (za pomoci dalSich) jim udéld na jejich stanech
Kanadu a nechava po sobé vzkaz, Ze jim do lesa schoval eSusy. Musi jit po jeho stopach a eSusy
si najit. Skupinky pobéZzi na ¢as trasu plnou azimutu, pochodovek a faborkd, kde nakonec svoje
eSusy nachazi. Skupinky vybihaji postupné. Nejrychlejsi skupinka vyhrava. Kdyz skupinky
zrovna nebézi, uklizeji si stany. Az vSichni dobéhnou, skupinky se svolaji do jidelny, kde se
vymysli plan na chyceni Naschvalni¢ka. Vtom ale Naschvalniéek pfichazi a vzteka se, Ze mu
vlbec nic nevyslo. V tom se zakfici, Ze Naschvalnicek je hrdina a déti na néj naskacou a tim ho

polapi. Poté ho odvedou do vézeni.

Vymahani dani

JelikoZ je ve mésté spoustu obchodl, které neodvadi dané, obrati se Ministr financi na hrdiny,

aby mu pomohli s jejich vymahanim.



Pravidla: Hra se hraje v lese, kde skupinky soupefi vtom, ktera z nich da vice upominek
(samolepek) obchodim (papiry s ndpisem néjakého obchodu). Obchody jsou rlzné
roztrousené po Uzemi. Na 1 obchodé muze byt nejvice 10 upominek. Na nalepené upominky
se uz nesmi Sahat. Upominky jsou samolepky s barvou patfi¢né skupinky. Kazdé dité mize mit
u sebe pouze jednu upominku. Pokud dité najde obchod, nalepi upominku a musi si
dob&hnout na ufad pro dalsi. Utad je vedouci, ktery je na kraji Gzemi a rozdava upominky.
Pred zacatkem hry si jeSté déti vylosuji ,,politické postaveni”. V kazdé skupince je 1 ministr, 3
senatofi a 4 poslanci. Tyto postaveni si déti nesmi vyménovat. Pokud v pribéhu hry se potkaji
2 déti z rlznych tymU a dotknou se, museji oba ukazat svoje politické postaveni. Pokud ma

dité vyssi postaveni neZ jeho protihra€, muze mu jeho upominku vzit a roztrhat (Ministr je

evvs

Zachrana ryb

Namotrnik, kterému byla rybou ukousnuta ruka, vylil jed do mistniho chovného rybniku. Déti
tedy musi co nejvic ryb zachranit. Hra se hraje v lese, na Uzemi, kde budou rozhazené karticky
s rybami (kazda ryba je jinak hodnocend). Nejprve si kazda skupina si vyrobi plavidlo, tedy ze
¢tyr klack( vytvofi prenosny ram, do kterého se celd skupinka vejde. Toto plavidlo skupinka
béhem hry nesmi opustit. Krom toho kazda skupina dostane stejny pocet pénovych micka.
V rozich Uzemi jsou eSusy coby pfistavy, ze kterych se startuje a kde si ukladaji své nachytané
ryby. Lodé se ale setkdvaji se svymi soupefi. Ke stfetu se soupefi slouzi pénové micky, které
po sobé posadky hazi. Kdyz je ¢len posadky zasazen, tak omdléva. Musi pokracovat ve hre se
zavienyma oc¢ima a uz nemuze hazet koule ani sbirat ryby. Pokud omdlela polovina posadky,
musi skupinka zahodit vSechny ryby a dobéhnout do pfistavu, kde déti nabiraji na védomi. Po

néjaké dobé se hra ukon¢i a vyhodnoti se ziskané ryby.

Nocni hra — Sekta

Déti maji za ukol nendpadné infiltrovat sektu a zjistit, kdo tu sektu vede. V noci vedouci déti
vzbudi a bud sami nebo po dvojicich chodi po svickach. Ke konci narazi na sektare, ktery
provadi ritudl tim, Ze jim nééim pomaze obli¢ej, da jim napit nééeho hnusnyho a snist taky

néjakou dobrotu. Déti jdou pak znova spat.



Posledni bitva

Profesor Rabi$ podplaci starostu, ktery propousti vSechny doposud chycené padouchy.
Padousi se vyzbroji a vezmou mésto utokem. Nasi mladi hrdinové se musi taky vyzbrojit a
mésto ubranit. Bitva je tedy déti a radci vs vedouci. Uzemi je celé taboftisté. Pokud nékdo
dostane zdsah, musi si dobéhnout obnovit Zivot u svého kfize, kterého se staci jen dotknout.
KFiZe jsou dva, jeden pro hrdiny a jeden pro padouchy a jsou umistény na protéjsich stranach

Uzemi. Po néjaké dobé zacinaji padousi odpadavat. Az odpadne posledni, hrdinové vyhravaji.

Zaver

Tato etapova hra se rozhodné zaradila mezi ty na, které déti vzpominaji dodnes. Asi to je tim
Ze déti si prosté radi vyrabi zbrané a bojuji s nimi proti zloCinclim. Asi nejvice oblibena byla
etapa posledni, kdy méli moznost konecné pouzit zbrané proti viem tém zaporakdm. Nocni
hru jsme pro navozeni atmosféry sekty vylepsili vykopanim hrobl a zapalenim kfiz( u nich.
Zazitek se tim vyrazné umocnil. Jenom mala rada na zavér, ty klacky, kdyZ obalite tou izolaci,
tak se s nimi mdzZete mlatit, jak chcete a nijak zvlast to neboli. Problém nastava ve chvili, kdy
nékoho napadne toho druhého tim bodnout, na konci totiz ta izolace neni... Musim, ale dodat

Ze nikomu se nic nestalo a vSichni prezili!



