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UvVOD

Survivor je zndma televizni soutéz, kde 2 tymy soutézi proti sobé, tim ziskavaji odmény, které
jim pomahaiji v preziti na ostrové, nebo je chrani pfed vypadnutim. Hry jsou jak fyzické, tak na
logiku, koordinaci a vytrvalost, Coz ndm poskytuje jedineCnou pfileZitost se inspirovat a

vytvofit celotdborovou hru pravé na toto téma.

Prace je urena pro nas budouci tabor a také pro vedouci ostatnich oddilQ, ktefi by chtéli CTH

- Survivor zrealizovat.

Ocitame se na pustém ostrové, kde mame jen mistni faunu a fléru pro obZivu a preziti. Kazdé
dité je odvazny ucastnik, ktery chce vyhrat nad svymi kamarady a také sam nad sebou.

Déti jsou rozdéleny do 4 kmenl (Cacatua — modri, Kora - Cerveni, Fele - Zluti, Aboa - Cerni),
které spolu bojuji pfi plnéni Ukol( a v hrach.

UKOLY

Po celou dobu tabora hracdi plni rzné ukoly. Jejich splnéni jim podle umisténi prinasi body do
celkového bodovani. Body ziskavaji na stupnici od 2 do 8 (2 body = posledni misto, 4 body = 3.

misto, 6 bodl = 2. misto a 8 bodl = Prvni misto)
Ukoly:

e Stavba pfristresku
e Volba kapitana

e Pitnavoda

e Vymeéna kapitanu
e Kurnik

e Hledani trosecnika

HRY

Hry se konaji kazdy den/kazdy druhy den. Vyskytuji se dva typy her:

e Hry o odménu — Cilem je ziskat body a pfipadné hmotnou odménu pro svij tym. Hry

se Ucastni cely tym, nebo jen néktefi hradi.



Moznosti odmén: susenky, cokolada pro cely tym, pracovni posila k fezani dieva/ do
kuchyné, zkraceni hlidky, moZnost spat pod Sirym nebem, volny program misto
vecerniho programu, slepice,...

e Hry individudlni — Cilem je porazit svij tym a tim ziskat individualni odménu.
Individudlni hry jsou sestaveny tak, aby nikdo nemél zna¢nou vyhodu. Vétsinou hraje
roli rovnovaha, vydrz a taktika. Soutézi kazdy za sebe.

Moznosti odmén: Uleva z rozcvicky, 1. misto ve fronté na obéd, honosna vecere, Cetba
pohadky na dobrou noc od konkrétniho vedouciho, vybér aktivity v 1. dopolednim

zaméstnanim, koupel navic,...

KMENOVA RADA

Nékteré vecery se odehrdva kmenova rada, pfi které kmeny sedi spolu u ohné a diskutuji o

tom, co se jim za posledni dny libilo ¢i nelibilo, co by chtély zménit a co naopak zachovat.

Poté kazdy hrac¢ napise jedno dité, které za posledni dny bylo nejpfinosnéjsi pro dany tym a
vhodi jeho jméno do kmenového dzbanu. Po vhozeni viech listk( je hlavni vedouci pfecte a

zapocitd nejcastéjsi jméno z kazdého tymu do individualniho bodovani.

Hraci nesmi napsat sami sebe, jména jsou psana anonymné, a pokud jsou hlasy vyrovnané,

rozhodne viidce kmene o vyherci (v tu chvili mGze fici i sdm sebe).

Tabor zacind na vlakovém nadrazi v Koling, kde se vsichni ucastnici sejdou, odevzdaji sva
zavazadla a spoleé¢né nastoupime do vlaku, ktery nas doveze na pobrezi oceanu. Potom
preplaveme aZ na nas ostrov Maraqua. Vecer se sejdeme spole¢né u ohné a kazdy vedouci

kmene precte jména ¢lenl svého tymu. V tu chvili déti zjisti, s kym budou v divociné prezivat.

Prvnim udkolem na ostrové je postavit si pristfeSek (stavba pristfeSku). Tomuto ukolu vsak
predchdzi hra o odménu, ve které déti mohou ziskat potifebné naradi, provazek, celtu,....

Stavba je na ¢as a musi splfiovat urcita kritéria:

(1. cely tym se musi naskladat do pristfesku vleze 2. nejmensi ¢len tymu se musi bez problému
postavit v pristiesku 3. pristfeSek musi mit stfechu 4. pfistreSek musi byt kryty minimalné ze
tfi stran 5. na pfistfesku musi byt zachytavac destové vody 6. v blizkosti pristfesku musi byt

ohnisté 7. v blizkosti musi byt néjaka past za zvér).



Tym s nejvice splnénych kritérii pristresku ziskava 6b, druhy tym 4b, tfeti 2b posledni neziskava

zadny.

Druhym ukolem je vybrat kapitana tymu (volba kapitdna), ktery bude rozhodovat o dllezitych
situacich. Kapitan dostane pro svij tym $atky v jejich barvach. (modra, cervena, Zlutd, ¢ernd)

a spolec¢né vytvori svou vlajku a pokf¥ik.
Nasleduje hra o odménu a kmenova rada.

Dochazi nam zasoby vody a potok, ktery teCe kolem taboristé je kontaminovany, tymy
dostanou indicie a jejich tfetim ukolem bude najit pitnou vodu (pitna voda). Tymy podle

umisténi ziskaji prislusné body.

Po prvnim tydnu se sejdou kapitani tymu a vyméni si své Satky (vyména kapitanti). To
znameng3, Ze se stanou €leny jiného tymu. (mdZeme upravit pravidla vymény podle toho, kdo

je kapitdnem)

Dalsi tyden je vénovan nékolika hrdm o odménu. V jedné hie bude odménou Ziva slepice a
tymy dostanou za ukol, vytvofit ndvrh redlného kurniku a ohradky (kurnik). Vedouci zhodnoti
dalsi body. Vtomto tydnu probéhnou 2 kmenové rady. Ndsledujici den najdeme stopy po
ohniSti a SOS vyryté vzemi. Pokusime se najit jeho majitele a vydame se na
nékolikakilometrovou turu po ostrové (hledani trosecnika). Kazdy kmen se vyda jinym
smérem. Jeden z tym( vecer najde trosec¢niklv ukryt. Nechaji mu vzkaz s mapou k nasemu
taboristi a vSechny tymy preckaji noc v prirodé. Dalsi den se vratime zpét do taboristé. Jesté
toho vecera se trosecnik objevi u ohné a poprosi nas o azyl. Kazdy bude mit moZnost hlasovat,
jestli ho pfijmeme, nebo odmitneme. Pokud vyhraje pfijeti, trose¢nik ndm preda dovednost,
jak postavit sluneéni hodiny. Pokud trosecnika vyZzeneme, neziskdme tuto zkusenost a tymy se

budou muset naucit tuto dovednost sami, jen podle textu.

V posledni hie vyuZijeme slunecni hodiny. V dané ¢asy se kmen musi dostavit na dand mista,
kde se objevi indicie pro ziskani kli¢e a slepé mapy k truhle s kmenovymi pfivésky. Zavéreéna

hra je za dvojnasobny pocet bodu. (12, 8, 4, 0)



NAVRHY HER - TYMY
1. PROVAZEK
Z provazku je udélana draha, k ni je hrd¢ na karabiné pfipoutany a jeho ukolem je
probéhnout danou trasu plnou prekazek, kfizovatek apod. Mlzeme pouZit kozu na
fezani dreva jako prekazku na prolézani/prelézani, lavicky, vodni pfikop, stromy
v lese,.. Drahu si projde kazdé dité z kmene. Doba, za kterou hrac projde drahu, bude

stopovana a Casy celého tymu se¢teme dohromady. Kmen s nejkratS§im ¢asem vyhrava.

2. PRETAHOVANA
Prvni varianta: 2 tymy stoji proti sobé a drzi se jednoho lana. Cilem je pretahnout
protéjsi tym na svou stranu tak, aby jeden ¢len tymu vytahl vlajku zapichnutou na jejich
strané.
Druha varianta: Dvojice z kazdého tymu je pfipevnéna na jednom konci lana a na
druhém je dvojice z jiného kmene. Jejich ukolem je opét ziskat vlajku zapichnutou na

jejich strané (pretahnout druhy tym)

3. BALONEK
Na louce jsou postaveny 4 stejné drahy (4 tymy). Cilem je probéhnout celou drahu a
cestou posbirat prak a 3 kaminky. Na konci drahy je nafouknuty baldnek, ktery
soutézici musi sestrelit pomoci praku. Hrac, ktery jako prvni sestfeli balének, vyhrava
1 zavod.
Kazdy zavod je vidy pro 1 ¢lena z kazdého kmene. Na konci vSech rozbéhu se spocitaji

vyhry zavod(l a kmen s nejvétsim poctem vyher vitézi v celé hre.

4, VEZ
Z kazdého tymu se ucastni vidy 2 hraci v jednom kole. Jeden z hracli ma zavazané oci

a pohybuje se ve vyznaceném poli, druhy ho slovné naviguje, kam ma jit.

® O

®|0 O navigator
® hledac

® 0

V poli jsou rozmisténé kostky v barvach kmena. Hledaci potfebuji posbirat vSechny
kostky a potom z nich mimo pole postavit véz. Hrac, jenz jako prvni dostavi véz, ziskava
bod v daném kole. Poté se dvojice vsech tym stfidaji a zac¢ind nové kolo.

Celkové se hraje na 11 kol, pficemz kazdy hra¢ musi minimdalné 1krat hrat a maximalné

byt 2krat v jedné roli (navigator/hledag).



5. NEKONECNY SUD
Kazdy tym ma jednu misku, pomoci které naplfiuje sud vodou. S miskou vidy bézi 1
hra¢ a po nabrani vody a preliti do sudu preddvd misku jako Stafetu dalSimu hraci.
Poradi hrac se nesmi ménit, prostfidaji se vsichni. Naplnény sud po okraj znamena

vitézstvi pro kmen.

6. OTOC ME!
kazdy tym ma 3 dfevénd kolecka, kterd jsou z vrchu modrd a zespod Cervena. Hra
zacina s modrou barvou nahote, hraci se snazi otocit kolecka na ¢ervenou stranu vsem
kmenlm kromé sebe. Kmen, ktery ma vsechna kolecka cervena, prohrava kolo a hra
se stopne. Tym odchazi ze hry a pokracuji zbylé 2 tymy tam, kde skoncili, nez vypadne
dalsi. AZ zUstane jen 1 tym, ktery vyhrava kolo.

Ptiklad mozné hry:

modry tym ‘ ‘ cerny tym — vypadava ze hry

Zluty tym “ “ cerveny tym

Hraje se 11 kol.

Tymy mohou otacet kolecka (i na modrou i na ¢ervenou) viem vcetné sebe, kazdé kolo
jsou nastoupeni 2 hraéi z kazdého tymu. Kazdy hrac se musi minimalné 1 kolo zucastnit.
Zjednodusené: kazdy tym se snazi otocit kolecka jiného tymu na Cervenou a zaroven

otacet sva kolecka zpét na modrou.

7. LAHEV
2 hraci z rdznych tym( soupefi proti sobé, kdo dfivdruhému shodi lahev vody, vyhrava
kolo.
Lahev je postavend na podloZce, hrac se nesmi dotykat své lahve, podlozka je drzena
v nedominantni ruce.

Pocet kol je upraven tak, aby vSechny tymy soutézily proti vSiem stejnékrat.
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8.

10.

PUZZLE

Hrac vybiha a bere si 2 kousky puzzle. Probéhne prekazkovou drahou na jejiz konci leZi
zbylé kousky puzzle. Ty spravné posklada a tleskne.

Celd trasa je mérena na stopkach. Sectou se Casy vSech hracl a nejrychlejsi tym
vyhrava.

Kazdy béZi individudlné (hra je jen pro vybranych 5 lidi ztymu), kaidy béha

V drevéné desce jsou vyvrtany diry srlznymi barevnymi ohrani¢enimi, deska ma

individualné.

- puzzle (z dfevénych lati)

- na ném nakresleny jakykoliv obrazek/napis

KULECNIK NA PROVAZKU

Hra je postavena na spolupraci celého tymu.

k sobé pridélanych 12 provazkl (mUze se upravit podle poctu lidi v tymu). Kazdy hrac
drzi jeden provazek a pomoci naklanéni desky se kmen snazi dostat micek do dirky za
co nejvic bodl. Hra nema casové omezeni, ale kazdy kmen ma 10 pokusu. Body se jim
sCitaji a kmen s nejvice body vyhrava.

Zluta dira = 10 bodd

Cervend dira = 20 bod

Cernéa dira = 30 bod(i
KLICE

Vsichni ¢lenové tymu jsou uvéznéni (zamknuti) a jen jediny (nejmladsi) ¢len je volny.
Jeho ukolem je najit kli¢ v lavoru bahna a kameni a odemknout 2. hrace (2.

nejmladsiho). Ten podleze nizkou prekazku, aby ziskal 2. kli¢ a odemyka 3. hrace. Jeho
ukolem je sestavit puzzle k ziskani 4. kli¢e, dalsi prekazkou je rozuzlovanilana, z kterého
hrac ziska 5. kli¢. Pro 6. kli¢ se hra¢ potopi hlavou do lavoru vody a usty ho vytahne. 7.
odemknuty ¢len tymu vyhrabe kli¢ ukryty v zemi a odemkne osmého. Ten zapali
provazek, na kterém je navazany 9. kli¢. K osvobozeni 10. ¢lena je potieba postavit



pyramidu z kostek a posledni kli¢ se ziskd prefiznutim klady. Posledni ¢len kmene
dobéhne pro vlajku a ptinese ji do cile. V tu chvili se stopuje ¢as.

Tym s nejkratS§im ¢asem vitézi.

11. PAMATOVAK
V této hre se projevi pamét, rychlost a taktika.
Na kopci je postavena tabule (1) s dvanacti obrysy zvifat v 6 barvach. O nékolik metr(
v pfed je postavena slepa tabule (2). Dole pod kopcem jsou karticky vSech zvirat.
Z kazdého kmene soutézi 2 hraci v 1 kole (skladajici a hledajici).
Oba hraci stoji na kraji kopce- nahore a na odstartovani vybihaji kazdy na jednu
stranu. Skladajici bézi k tabuli (1), kde se snazi zapamatovat co nejvic zvifat, potom
bézi na kraj kopce a vold na hledajiciho, ktera zvirata ma prinést. Hledajici stoji pod
kopcem a hleda nadiktované karty. Poté vybiha nahoru a predava je skladajicimu. Ten
je bézi poskladat do slepé tabule(2). Teprve poté se muze jit znova podivat na
tabuli(1) a zapamatovat si dalSi. Takto se to opakuje, dokud skladajici neposklada
vSechna zvirata ve spravném poradi. Na pfipadnou chybu je hra¢ upozornén

vedoucim a m(Ze si ji jit opravit podle tabule (1).

Tabule (1) Tabule (2)

Obrazky

zvirat

Celkovy pocet kol je 11. Kazdy ¢len je povinen se minimalné 1krat a maximalné 3krat

zUcastnit.




NAVRHY HER - INDIVIDUALNI
1. Zavéseni natyci rukama a nohama — kdo nejdéle vydrzi
2. Balancovani tenisového micku na otocené misce a stani na 1 noze

3. Prepaleni provazku, pomoci rozdélani ohné

VYTVOREN{ ATMOSFERY
Dopis

Déti dostanou priblizné mésic pred taborem dopis, kde bude napsdno, Ze byli vybrani do
nejnaro¢néjsi soutéze — SURVIVOR- kde se utkaji s dalSimi 3 kmeny o titul prezivsich. V dopise
také bude pfilozena mapa s vyznacenym mistem odjezdu a seznam véci, které prezivsi
potrebuji s sebou.

Taboristé

Na tabofisti budou postavené podsadové stany do dvou kruh,

jako ostrov.

V jidelné budou viset lucerny a na tramech budou pfipevnéné
pochodné. U cesty bude stat totem a u ohnisté bude dzban na

kmenové rady.

Cedulky na stanech budou v barvach tym( a ostatni cedule v barvé hnédé, pismo — Snep IT€

Tymy
Kazdy ¢len dostane Survivor satek v barvé svého tymu. Kmeny si vytvoti svou vlajku, kterou se

budou prezentovat na nastupech a také si vymysli kmenovy pokfik.
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Dale jsem se inspirovala sledovanim soutézi v televizni soutézi Surviror 2022 a Robinsonlv

ostrov z roku 2017.
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