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Uvod

Sifry jsou potieba u? odjakZiva. Ob&as mezi sebou potiebujeme komunikovat tak, aby ndm ostatni
nerozuméli. Na nasem tabore se Sifry pouzivaji predevsim na takzvanych , putacich”, kdy déti chodi
po zalusténych zpravach, které je odkazuji na dalsi. Putaky samozfejmé nejsou jedinou aktivitou, kdy
se u nas Sifry pouZivaji. Jejich znalost je nutna pfi rGznych hrach na tabore a pfi plnéni kol

v celoroéni €innosti. Sifrovéni je zajimavou formou zabavy, kdy ¢lovéka dokaze uspokoijit, Ze ji zvlad|
vyresit. Zaroven ndm Sifry dokdzou rozvinout programovaci mysleni, které nemusi byt nutné vyuzito
pouze k programovani, ale naptiklad i ve Skole.

V praci se vénuji tdborovym Sifram oddilu ROJ. Pokusim se vysvétlit podstatu Sifry a uvést podrobny
navod, jak text do urcité Sifry zalustit a jak ho i vylustit. Jesté existuji Sifry logické, které zde ale
obsazené nejsou.



ListeCkova Sifra

Prvni tdborovou Sifrou je listeckova. Tato Sifra je jednoduchad a jeji pfiprava je taktéz velmi
jednoducha.

Zalusteni

Ukdazeme si Sifru na praktickém prikladu. Vezmeme si vétu ,Foukal nadm pfFiznivy vitr a nesl nds
nadzvukovou rychlosti smérem na sever. Po triceti kilometrech se ale rozpdrala plachta a byli jsme
nuceni zménit kurz na vychod, kde jsme méli zastavit u malé vesnice Brnd.“. Nejprve si spocitame
pocet slov. Téch je momentdalné 35. Nyni se musime rozmyslet, jak slova rozfadime na listecky. 35 se
da rozloZit na soucin 5 x 7, coZ nam dava krasnou moznost péti slov po sedmi liste¢kach. Rozdélime si
tedy papir na sedm sloupcll a zatnheme slova postupné vpisovat.

Nasledné se listecky nastrihaji a oznacdi prislusnymi znaky. Naro¢nost Sifry se odliSuje podle véku a
zkuSenosti déti. Napftiklad vzorovou vétu bych doporucil détem, které uz nékdy néjakou Sifru
vylustily, ale nejstarSim détem bych naro¢nost zvysil. Pokud ndm nevyhovuji ndsobky, véta se da vzdy
preformulovat tak, aby byla delsi nebo kratsi. Také si miZzeme pomoct oznadovanim interpunkce jako
slov, tzn. psat interpunkci do sloupcll na fadky jako vSechna ostatni slova. Musime se vidy néjak
pfizpUsobit, nic neni nemozné.
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Obrazek 1: Ndacrt listeckové Sifry

Oznacuje se Cislici 1 na kazdém listecku spole¢né s poctem listeckl pro pripad, Ze by se néktery z nich
ztratil. V takovém pfripadé fesitel vi, Ze se Sifra nyni neda vylustit a musi situaci vyresit jinym
zplsobem.

Obrazek 2: Hotovad listeckova Sifra

Vylusteni
U listeckové Sifry nejde o nic tézkého. Jednoduse se snazime listecky poskladat tak, aby nam ze slov
vychazel smysluplny text. Ob¢as nam autor Sifry napovi, kdyZ pouzivd mald a velkd pismena. Pak totiz
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dokazeme odhadnout, kde zacina a kde konci véta. Pokud je na nékterych listeccich méné slov neZ na
ostatnich, logicky vime, Ze musi byt jako posledni listecky. Obcas jsme diky tomuto schopni hned na
zacdtku odhalit posledni listecek.

Radkova Sifra

Druhou taborovou Sifrou je fadkova. Radkova ifra je mezi détmi obecné neoblibend, protoze neni
hned ocividné, jakou kombinaci klice pouzit k jejimu vylusténi. Na druhou stranu déti citi dzasny
pocit, kdyz se jim koneéné podafi kli¢ a spravny nasobek odhalit. Dle mého nazoru se ale jedna o
velmi hravou a zdbavnou Sifru.

Zalusténi

Nejprve si musime spocitat pocet znak(, které mame ve vété. Pokud ndm opét nebudou vychazet
dobré nasobky (napfiklad prvocisla), musime se pfizplsobit. V tomto pfipadé opét mlizeme pocitat

s interpunkci a jakoukoliv Upravou textu jako se samostatnym znakem, ale pred timto krokem je lepsi
nejdriv vymyslet znéni véty jinak. U radkové sifry mlZeme také ale vyuZzit i vypliova pismena nebo
slova. Slovem musi byt néco, co je nezmate a nesplete, takze mluvime o néjakém ,prazdném® slové.
U znak je to daleko jednodussi, protoZe se pouZiva pismeno X’ (také krizek).

Pouzijeme vétu z minulého oddilu. Véta ma 174 znaku vcetné interpunkce, coz je krasny nasobek
Cisla 6, protoZze 174 = 6 x 29. V této ukdzce oviem misto interpunkce vlozim dva kFizky. Nasledné si
nakreslime obdélnik, do kterého budeme text vpisovat.

yMO|A|N|T|L|D|V|H|S|N|R|C|L|E|L|A|L|A|S|E|N|Z|H|J|E|T|M|S|R

BRF | N|z|i|s|Alo|C|i|M|[E|I|I|R|A|[P|[P|A|J|C|E|R|C|E|M|S|U]|E|B

YU/ M|I|RIN|{Z|O|L|M|A|P|E|O|C|E|R|A|B|M|[N|I|N|O|S|L|A|A|N|N

M A/ R|Y|N|S|U|R|S|R|E|T|I|E|[S|O|L|H|L|N|[Z|K|V|K|IE|Z|I|E|C|X

ERL| |V E|N|K|Y|T|E|V|R|K|T|E|Z|A[T|I|U[M|U|Y|D|M|A|T|V]|E|X

'Y K P|V|A[A|V|U|O|E|S|O|T|M|H|R|A|C|Y|E|I|[T|A|[D[M|I|V|L]|I|A
Tabulka 1: Pripravend radkova Sifra

Tabulka je rozdélend na 6 radkud a 29 sloupcu, kazdy Ctverecek reprezentuje nds znak. Nyni si musime
zvolit kli¢, kterym Sifru zalustime. Na obrazku je zvolen kli¢ ,213564’, podle kterého budeme vpisovat
nezalustény text do pfislusnych policek.

Na konci ndm nezbyva nic jiného, neZ text prepsat a zkontrolovat. Spravné by se mély kontrolovat
vSechny Sifry, ale nékteré se musi kontrolovat vice. Konkrétné u radkové sifry je velmi snadné se
splést.

Oznacuje se Cislici 2 na kusu papiru, kde je napsana i cela Sifra. Dalsi znaky nejsou potieba vzhledem
k povaze Sifry.
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Obrdzek 3: Hotovd radkova Sifra

Vylusténi

Nejprve si musime spocitat znaky. Po napocitani 174 znak si vymyslime, jaké nasobky mlzeme
pouZit. Spravnou odpovédi je 6 x 29, ale také nas mliZze napadnout 2 x 87 a 3 x 58. Samozfejmé
nesmime opominout i obracené nasobky, tj. 29 x 6, 87 x 2 a 58 x 3. Z téchto Sesti ndsobkd ovsem
dava smysl jen jeden, a to nas spravny. Casto neni nasobek tak ocividny, ob&as musime projet a?
nékolik tabulek, nez najdeme tu spravnou. Ve chvili, kdy najdeme spravnou tabulku, musime
odhadnout spravnou ¢iselnou kombinaci.

Posunka

Treti taborovou Sifrou je takzvand , posunka“. Ve skutecnosti se jedna o obycejnou Caesarovu Sifru,
ale pro nds kruh nam pfisel nazev posunka vystiznéjsi a jednodussi na zapamatovani pro vsechny
déti. Jedna se o Sifru vcelku jednoduchou, ale potrad dokaze zamotat hlavu, hlavné béhem

zalustovani.

Zalusteni

Opét pouzijeme vétu z prvniho oddilu. Nasledné si napiSeme anglickou abecedu, ktera se sklada z 26
pismen. Po napsani se musime rozmyslet, na jakou stranu a o kolik pismen budeme abecedu
posouvat. Vzorové si zvolime pravou stranu a 8 znakd. NapiSeme si tedy novou abecedu, oviem
posunutou doprava o osm znakd.
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Obrdzek 4: Priprava posunky

Nyni musime text zalustit. Musime si pamatovat, v jaké abecedé se zrovna pohybujeme, protoze kdyz
si uprostred lusténi uvédomime, Ze pracujeme opacné, musime zacit od znova. Zalustuje se seshora
dolu. V naem piipadé by se ze slova BRNA stalo TJFS, diakritika mGze ziistat. Ob&as to dokaze
napovédét, protoze pismeno ,F’ s krouzkem v nasi abecedé nenajdete a jen jedno pismeno u nds ma
krouzek. Po prepisu se opét vrhneme na kontrolu.



Oznacuje se Cislici 3, ktera je obohacena o pfislusné pismenko P (posunuto vpravo) nebo L (posunuto
vlevo) a dalsi Cislici, kterd urcuje pocet pismen, o kolik se abeceda posouva. V tomto pfipadé bychom
napsali ,, 3P8“.

Vi
XEMCSD FE HAAP\FANQ N/J(L ) S K FsK
FSYRUMEE NN \QUZ D6 KLA KEWIWE FS KWMWA.
Hb LSROWLA CADGEW/LAWUZ Wy gbw JERAS JSDS
HhSUZLS € Tabk RKEW FMUWFA REWEAL CMIR FS
NGUZAY, ChW BI&\X/E\X/D/’: LSKLSNAL M ESDW/

NWKF M/W TIFS,
3P8"

Obrdzek 5: Hotovd posunka

Vylusténi

Nejprve si musime napsat anglickou abecedu. Nasledné vyuZijeme strany a Cisla napsané u oznaceni
Sifry. Odpocitame si pocet znakl do prislusné strany a zacheme rozepisovat opét abecedu. Po
napsani obou abeced si precteme zalustény text a kazdy znak jednotlivé vylustime. Vkladame znaky
odspoda nahoru, dokud ndm nevyjde plvodni text.

Mrizka

Ctvrtou taborovou Sifrou je mfizka. Sifra jednoducha na vylu$téni, ale velmi ndro¢na na zalugténi.
Jedna se o celkem oblibenou Sifru, protoze, stejné jako Sifra listeckov3, je interaktivni a vizualné
privétiva.

Zalusteni

Nejprve si musime spocitat pocet znakl. Tentokrat jsme vice limitovani po¢tem, protoZze nam musi
vyjit takové &islo, které je druhou mocninou néjakého &isla, tj. n? = [polet znakl]. Davodem je jeji
feSeni. MFizka musi mit ¢tvercovy vzhled, jinak bychom si mfizkou kryli ¢ast, ktera viibec neni
vyznacena.

V nasem vychozim textu je 174 znakd, coZ neni nejlepsi. Nejbliz$i druhou mocninou je 169, tj. 132,
Kdyby se nam text nepovedlo upravit na pocet 169, mohli bychom poufZit ¢islo 14, protoze 142 = 196.
Ovsem pridat 22 krizk( taky neni hezké, proto bychom mohli trochu upravit znéni véty.

Nyni ovSem pouZijeme UpIné novou vétu se znénim , Tato neobvykld ryba md jako duch priisvitné
télo, takZe vidite vnitini orgdny. PFi rozcileni témér zcernd. Jeji jméno je Tetra fantémovad.“. Tato
véta ma celkové 114 znak( (pokud pocitame tecky bez ¢arek a pismeno CH jako jedno), oviem
béhem vytvareni vznikla pocetni chyba a misto ¢tverce 11 x 11 vznikl ¢tverec 12 x 12. Tento error
zpUsobil nadbytek krizk(, cozZ sice neni veliky problém, ale nevypada to hezky.

Neexistuje obecna mftizka, vidy jde o osobni preferenci toho, kdo zpravu zalustuje. Pokud chce byt
clovék originalni, mGZe délat sloZité obrazce a vyhrat si s jejim vzhledem. Proces vytvareni mfizky je
trochu slozity. Kazdy cyklus si zvolime, ktery ¢tverecek zrovna z mrizky odstfihneme. Nejlepsim
zplUsobem je vZdy odstranit Ctverecek a oznacCovat pole, ktera jsou po otoceni vidét.



Vytvareni mrizky

Obrdzek 6: Pripravené Ctverce na mrizku

Obrdzek 8: Faze vytvdreni mrizky a oznacovani poli

1. Vytvofime si 2 shodné ¢tverce. Jednim z nich je nase mfizka, kterou ozna¢ime teckou vlevo
nahore,
2. zvolime si misto, které odstfihneme a ucinime tak,

Vv

3. priloZzime mtizku ke Ctverci a zacneme oznadovat mista, ktera jsou odhalen3,
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a. zacina se teckou vlevo nahote,
b. po vyznaceniviech odhalenych ¢asti mrizku otocime vpravo,
c. proces opakujeme, dokud se nedostane tecka zpét doleva nahoru,
4. opakujeme proces 2.a 3.,
5. mfizku zabalime do ochranné félie (postadi izolepa) a za¢ne se zalustovat,
a. do odhalenych ¢asti budeme misto tecek psat nas originalni text,

b. po ndvratu tecky zpét doleva nahoru opiSeme text zleva doprava seshora dolu, jak
stoji ve Ctverci.

Obrdzek 9: Hotovd mrizka priloZend k textu Sifry

Oznacuje se Cislici 4. Zaroven je k ni pfilozena mftizka, kterou se Sifra lusti.

Obradzek 10: Pivodni text a zalusténd mrizka

Vylusténi
Nejprve si musime spocitat pocet znak( a pFipravit si ¢tverecek. Nasledné do néj napisSeme znak po

znaku zleva doprava seshora dolu. Poté ndm staci vzit mfizku a pfiloZit ¢tverecek oznaceny teckou do
levého horniho pole. Zacneme opisovat veskeré znaky, které vidime. Opisuji se zleva doprava seshora



v

dolu. Musime si davat pozor, abychom zadny znak nevynechali. AZ nam znaky dojdou, mfizku
oto¢ime doprava (nyni mame tecku v pravém hornim rohu) a proces opakujeme. Ve chvili, kdy se
nam tecka vrati do levého horniho rohu, Sifra je vylusténa.

Ctverec

Patou a nasi posledni taborovou Sifrou je ¢tverec. Jedna se o relativné naro¢nou Sifru na vylusténi,
nebot kdyZ v tom nema ¢lovék cvik a zavedeny systém, dokaze se v pismenkach snadno ztratit.

Zalusténi

Vzhledem k tomu, Ze opét potfebujeme nadrtnout ctverec, chytie si vybereme text s poc¢tem znaki
cca 169 a opét si nakreslime ¢tverec s rozméry 13 x 13. Znéni nové véty ponechdm tajemstvi a
mUzZete sami zkusit Sifru vylustit!

Nastésti uz nemusime nic vystfihdvat a designovat, staci nam se jen drzet urcité struktury. Kazdy znak

s

z nasi Sifry pfislusi urcité pozici ve ¢tverci, ktera je oznacena Cislem.
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E| A I R | I \ A|H Al C L|A|o
U | E T| K |R , E|R | S R D| C E
D| V]|V i L|N H|{ N|[O]|L|N H| U

Tabulka 2: Ndvrh ctverce a jeho zaplnéni znaky



48 | 49 | 53 | 57 | 61 | 65|69 |73 |77 |81 |8 |50 ] 6

44 | 88 | 89 | 93 | 97 | 101 105|109 |113]117| 90 | 54 | 10

40 | 84 120|121 |125|129|133 11371411122 | 94 | 58 | 14

36 | 80 | 116|144 | 145|149 | 153 | 157 | 146|126 | 98 | 62 | 18

32 | 76 | 112|140 (160|161 | 165|162 150|130 )102| 66 | 22

28 | 72 | 108 | 136|156 | 168 | 169 | 166 [ 154 | 134 | 106 | 70 | 26

24 | 68 | 104|132 152|164 |167 163|158 |138|110| 74 | 30

20 | 64 1100|128 148|159 | 155|151 |147|142|114| 78 | 34

16 | 60 | 96 | 124 | 143|139 | 135|131 (127|123 |118 | 82 | 38

12 | 56 | 92 [119)115|111|107]103| 99 | 95 | 91 | 86 | 42

8 |52 |8 [ 8|79 |75|71 |67 |63 |59 |55]|51]46

4 47 | 43 139 |35 31|27 |23 19|15 | 11 7 3
Tabulka 3: Uplné zapinéni ctverce

1|5 |9 131721252933 |37|41]|4a5] 2
48 | 49 50 6
44 10
40 14
36 18
32 22
28 26
24 30
20 34
16 38
12 42
8 | 52 51 | 46
4 | 474339353127 |23|19|15|12]| 7| 3

Tabulka 4: Mezikrok ctverce, ilustrace vyplné vnitiniho ctverce

AZ vloZzime veskerd pismena do jejich pfislusnych poli, sta¢i nam text zleva doprava seshora dolu

s v

opsat. Kazdé Cislo fika, kolikaty znak vioZime kam. Vsimnéte si, Ze se znaky piSou nejdfive do rohd a

v

vyplni se vnéjsi okraj ¢tverce. AZ nam misto dojde, jednoduse se zacne novy Ctverec.

U Ctverce je kontrola velmi dilezita.

Oznaduje se &islici 5. Zadné dalsi oznageni a pomocné materialy nejsou potfeba.
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Vylusténi

Po vypocitani poctu znak si pripravime Ctverec, do kterého napiseme vsechny znaky zleva doprava
seshora dolu. Po napsani se musime drzet stejného klice jako pfi zalustovani. Nejlepsi moznosti je si
znaky vyskrtavat nejlépe tuzkou, protoZe v pfipadé chyby neni problém gumovat. Pokud jsou na
vylusténi dva, je dobré, kdyz jeden lusti a nahlas diktuje znaky, druhy opisuje text.
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Zaver

Na zavér bych rad zminil, Ze tento navod neni jediny zpUsob, jak k Sifram pfistupovat a jak s nimi
pracovat. Je mozné, Ze tyto Sifry pouzivate i ve vasem oddile a maji jiné atributy, moznd mate i jiny
zpusob zalustovani. Proto nechci, abyste tento text brali jako definitivni. Pouze jsem se odrazel od
zkusenosti z naseho tdbora, kde si nedokazu spoustu aktivit bez Sifer ani predstavit. Pokud mate jiné
napady ohledné Sifrovani a chcete tento text pouZit pouze jako inspiraci, je to v pofadku. Dulezité je,
Ze vy sami dokaZete témto algoritmim porozumét a efektivné je vyuZzivat.

Doufam, Ze byla prace napomocna a dokazala nékomu naptiklad objasnit zplsoby lusténi. Pokud
nékdo tyto Sifry vidi poprvé, nevahejte a zapojte je do chodu vaseho tabora, Sifrovani je zdbava!

Seznam objektl

Obrazek 1: NACI liIStEEKOVE Sy ..cii i iiiie ittt e s s e e e s b e e e s s sabee e e enareeas 3
Obrazek 2: HOtoVA lIStEEKOVA SITra.......cciiiiiiei ettt rre e e e rrae e e e ae e e e eabae e e e nareeas 3
Obrazek 3: HOtoVA FAAKOVA SIifra..ccccccuiiei ettt rree e e s e e e s eabee e e e nareeas 5
Obrazek 4: PHPrava POSUNKY .......uii ittt ettt e e etee e e e tee e s e ete e e e e eabee e e esateeeeeasaeeeesabeseesanseeeeennsenas 5
Obrazek 5: HOtOVA POSUNKA ...c.eviiii ettt ettt e e et e e e et e e e e atee e e eeabeeeeeenbeeeeennrenas 6
Obrazek 6: Pripravené CtVerce Na MIIZKU .......uvveeiiiieecciiieeee et arrre e e e e e e e starraeee s 7
Obrazek 7: vlevo - oznacovani bodl, VPravo — MFIZKa .......cccueeeereeecieeeiie ettt 7
Obrazek 8: Faze vytvareni mrizky @ 0Znaovani POli........ccoeiiiiiiiiiiiiie e 7
Obrazek 9: Hotova mfizka priloZend K teXtU SifIy ..ooviee i 8
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